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¬ÒÚÛÔËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÒÎÓ‚Ó 
 
"Голубой ларец" – первый самостоятельно написанный мной игровой 

модуль. Во многом он далек от совершенства, в чем-то слишком стандартен, 
где-то достаточно заумен. Но получилось так, что этот модуль лег в основу 
большой сюжетной линии, вокруг которой было создано две игровых кампании и 
несколько отдельных модулей. NPC, впервые появившиеся в этом модуле (а так 
же и некоторые из PC, участвовавшие в первом прохождении и ставшие потом 
NPC) продолжают жить в игровом мире вот уже много лет. Поэтому, через 
столько лет я все-таки записываю этот модуль и "пускаю его в мир". 

Модуль этот, как уже было сказано, стандартный, можно сказать, 
классический, в стиле "дэнжен". Но не надо думать, что сюжет модуля 
полностью сводится к "пойти и всех вынести". Сюжетных ходов там 
достаточно, может быть даже слишком. Некоторые повороты сюжета могут 
показаться слишком навороченными, искусственными или притянутыми за 
уши. Действительно, тогда у меня было еще слишком мало опыта по 
компоновке игровых модулей. Тем не менее, я надеюсь, что вы получите 
удовольствие от игры. 

Ну и напоследок необходимо сказать, что модуль писался как часть 
более глобального приключения, так что некоторые сюжетные ветки выходят 
за его пределы или ссылаются на события, находящиеся за его рамками. 
Мастер волен либо исключить эту информацию, либо поменять ее так, чтобы 
она вписывалась в его игровой мир. Либо, можно оставить все как есть и 
самому придумать, что же дальше.  

Несколько технических моментов. Исходно модуль писался под систему 
AD&D 2-ой редакции, позже был конвертирован под D&D3. Вся 
игромеханическая информация приведена как для AD&D2 так и для D&D3. 
Названия заклинаний, умений и другие игровые термины приводятся на 
английском языке во избежание путаницы. Все описания монстров немного 
отличаются от стандартных, это сделано умышлено, впрочем, мастер волен 
изменить их как считает нужным. В тексте модуля упоминается несколько 
нестандартных заклинаний и магических эффектов, сопровождаемые лишь 
примерным описанием, поскольку точное игромеханические характеристики 
несущественны для сюжета.  

Ваши восторги и критику можно слать на адрес gremlinmage@narod.ru, и 
я их с удовольствием прочитаю. 

Ñ÷àñòëèâî!  

Gremlin. 
1997-2003. 
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œрÂ‰˚ÒÚÓрËˇ Ë ‰ÂÍÓр‡ˆËË 

Èíôîðìàöèÿ îá èãðîâîì ìèðå 
äåñü ïðèâåäåíà èíôîðìàöèÿ îá èãðîâîì ìèðå, íåîáõîäèìàÿ äëÿ 
ïîíèìàíèÿ ïðîèñõîäÿùåãî â ìîäóëå. Ìîæíî, êîíå÷íî, ïåðåíåñòè 
ýòîò ìîäóëü â äðóãîé èãðîâîé ìèð, íî ýòî ïîòðåáóåò âíåñåíèÿ 

èçìåíåíèé â íåêîòîðûå äåòàëè ñþæåòà. 
Äåéñòâèå ìîäóëÿ ïðîèñõîäèò â Êîðîëåâñòâå Âåðòãàðò, èëè ïðîñòî â 

Êîðîëåâñòâå, êàê åãî íàçûâàþò ìåñòíûå æèòåëè. Êîðîëåâñòâî ñóùåñòâóåò óæå 
ïî÷òè òûñÿ÷ó ëåò, çíàâàëî îíî è õîðîøèå è ïëîõèå âðåìåíà, à ñåé÷àñ æèçíü â 
ýòèõ çåìëÿõ ñêîðåå õîðîøàÿ, à â ãðàôñòâå Ãðèíäøèð, ãäå ïðîèñõîäÿò ñîáûòèÿ 
ìîäóëÿ, åùå è ñïîêîéíàÿ. Â Êîðîëåâñòâå åùå åñòü áëàãîðîäíûå ðûöàðè, óæå 
åñòü êîðîëåâñêèå ÷èíîâíèêè; åñòü ìîãóùåñòâåííûå ìàãè – îíè êàê ïðàâèëî,  
æèâóò íå â òàèíñòâåííûõ áàøíÿõ, à â äîáðîòíûõ ãîðîäñêèõ äîìàõ èëè 
ñîáñòâåííûõ ïîìåñòüÿõ; åñòü æðåöû – îíè ïðîâîäÿò áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè íå 
â ìîëèòâàõ è çàãàäî÷íûõ ðèòóàëàõ, à â çàáîòàõ î âîïëîùåíèè èäåàëîâ ñâîåé 
ðåëèãèè â ðåàëüíîñòü; åñòü çàêîíû – è îá èõ ñóùåñòâîâàíèè íå ñòîèò çàáûâàòü 
íèêîìó. Âðåìåíà ôåîäàëüíûõ ìåæäîóñîáèö äàâíî ïðîøëè, è êîðîëåâñêàÿ 
âëàñòü, ïîääåðæèâàåìàÿ Öåðêîâüþ Ëîðèäîíà, äîñòàòî÷íî ñèëüíà. Òàê è æèâåò 
íàðîä Êîðîëåâñòâà â ìèðå è òèøèíå, è äàëåêî íå âñå çíàþò, ÷òî ìèð è 
ñïîêîéñòâèå íå ïîääåðæèâàþòñÿ ñàìè ñîáîé.  

Æèòåëè Êîðîëåâñòâà ïîêëîíÿþòñÿ ìíîãèì áîãàì îäíîâðåìåííî, è íåò 
íè÷åãî çàçîðíîãî äàæå äëÿ æðåöà îäíîãî èç áîãîâ, â ñîîòâåòñòâóþùåé 
ñèòóàöèè îáðàùàòüñÿ ñ ìîëèòâàìè ê äðóãèì áîãàì ïàíòåîíà. Íàèáîëåå 
ïî÷èòàåìûé èç áîãîâ – Ëîðèäîí, Ãîñïîäèí Ïðàâäû, ïîêðîâèòåëü ïðàâäû, ÷åñòè, 
ñïðàâåäëèâîñòè è ãîñóäàðñòâåííîé îðãàíèçàöèè Êîðîëåâñòâà. Èìåíåì Ëîðèäîíà 
êëÿíóòñÿ â ñóäå è ïðèíîñèòñÿ ïðèñÿãà íà âåðíîñòü. Åãî ñèìâîë – áåëàÿ 
âîñüìèêîíå÷íàÿ çâåçäà. Åùå íåñêîëüêî íàèáîëåå ïî÷èòàåìûõ â Êîðîëåâñòâå 
áîãîâ: Àðãâàëüä – Èñêóñíåéøèé, ïîêðîâèòåëü èñêóññòâ è ðåìåñåë, Ìèðèàí – 
Äàðóþùèé Æèçíü, áîã ïðèðîäíûõ ñèë, ðîñòà, ïëîäîðîäèÿ, Êðåéîí - Òîò, Êòî 
Âñåãäà Óäà÷ëèâ, áîã óäà÷è, ïåðåìåí è ïóòåøåñòâèé. Îòäåëüíî ñòîèò óïîìÿíóòü 
Ïîâóðíà, Ãîñïîäèíà Ïîêîÿ, áîãà ñìåðòè: õîòÿ âñå ïðèçíàþò åãî âåëèêóþ ñèëó è 
âëàñòü, ðåäêèå äîáðîâîëüíî ïîñâÿùàþò æèçíü ñëóæåíèþ åìó. Ïî âîççðåíèÿì 
æèòåëåé Êîðîëåâñòâà, âñå ìåðòâûå ïîïàäàþò â Öàðñòâî Ïîêîÿ, çà ðåäêèìè 
èñêëþ÷åíèÿìè – âåëèêèå ñâÿòûå ñòàíîâÿòñÿ ñëóãàìè áîãîâ, âåëèêèå çëîäåè 
ñòàíîâÿòñÿ ðàáàìè äåìîíîâ, à òå, ÷üè òåëà áûëè îñêâåðíåíû ïðåâðàùåíèåì â 
íåæèòü, òùåòíî èùóò ïîêîÿ, íî íå ìîãóò íàéòè. Ïîýòîìó ñîçäàíèå íåæèòè 
ñ÷èòàåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ òÿæêèõ ïðåñòóïëåíèé. 

Èñêóññòâî ìàãà ñ÷èòàåòñÿ â ýòèõ çåìëÿõ ïî÷òè ñòîëü æå ïî÷åòíûì, êàê 
âîèíñêîå èñêóññòâî – ìíîãèå èç áëàãîðîäíûõ ëþäåé ïîñâÿùàëè ñåáÿ ìàãèè, è 
áûâàëè ñëó÷àè, êîãäà äîñòîéíûå ìàãè íåáëàãîðîäíîãî ïðîèñõîæäåíèÿ  ïîëó÷àëè 
îò êîðîëÿ ðûöàðñêîå çâàíèå. Ïðàâäà, ëîðäîâ-ìàãîâ â Êîðîëåâñòâå íå òàê óæ 
ìíîãî, çíà÷èòåëüíî ÷àùå ìàãèè ó÷àòñÿ ëèøü ìëàäøèå ñûíîâüÿ áëàãîðîäíûõ 
ëþäåé.  

Ïðèìåíåíèå ìàãèè â Êîðîëåâñòâå îãðàíè÷åíî ìíîãèìè çàêîíàìè è 
îáû÷àÿìè. Íåêîòîðûå âèäû ìàãèè ñòðîãî çàïðåùåíû, íàïðèìåð ïîäíÿòèå 
íåæèòè è ïðèçûâàíèå äåìîíîâ. Çà ñîáëþäåíèåì ýòîãî è äðóãèõ çàïðåòîâ ñëåäèò 
èíêâèçèöèÿ Öåðêâè Ëîðèäîíà. Èñïîëüçîâàíèå ìàãèè äëÿ ñîâåðøåíèÿ 
ïðåñòóïëåíèÿ âñåãäà ñ÷èòàåòñÿ îòÿã÷àþùèì îáñòîÿòåëüñòâîì, à òîò, êòî 
óïîòðåáëÿåò ìàãèþ íåäîñòîéíî – îñîáî îïàñíûì ïðåñòóïíèêîì. Ïðèìåíåíèå 
ëþáîãî çàêëèíàíèÿ íà ÷åëîâåêà áåç åãî ñîãëàñèÿ, èëè â äîìå áåç ðàçðåøåíèÿ 
õîçÿèíà äîìà ïðèðàâíèâàåòñÿ ê îñêîðáëåíèþ äåéñòâèåì è îáû÷íî âûçûâàåò 
íåìåäëåííóþ ðåàêöèþ. 
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Âñå ìàãè êîðîëåâñòâà äîëæíû ñîñòîÿòü â îäíîé èç îôèöèàëüíî 
ïðèçíàííûõ ãèëüäèé – óïîòðåáëåíèå ìàãèè íå-÷ëåíîì ãèëüäèè ñàìî ïî ñåáå 
ÿâëÿåòñÿ ïðåñòóïëåíèåì, ïîäâåäîìñòâåííûì èíêâèçèöèè. Âñòóïàÿ â ãèëüäèþ, 
ìàã ïðèíèìàåò íà ñåáÿ îáÿçàòåëüñòâî ïîä÷èíÿòüñÿ ðåøåíèÿì ãèëüäèè è 
Âåëèêîãî Ñîâåòà ìàãîâ. Äëÿ îâëàäåíèÿ èñêóññòâîì ìàãèè þíîøà íà íåñêîëüêî 
ëåò ïîñòóïàåò â ó÷åíè÷åñòâî ê îäíîìó èç ãèëüäåéñêèõ ìàãîâ. Â äðåâíèå âðåìåíà 
îòíîøåíèÿ ó÷èòåëÿ è ó÷åíèêà ñêðåïëÿëèñü êëÿòâîé, ïîõîæåé íà âàññàëüíóþ, 
ñåé÷àñ ýòîò îáû÷àé ñ÷èòàåòñÿ íåñêîëüêî óñòàðåâøèì, íî âåðíîñòü ñâîåìó 
ó÷èòåëþ ïî÷èòàåòñÿ äîáðîäåòåëüþ è äëÿ ìíîãèõ ëþäåé èõ ó÷èòåëü – âòîðîé 
îòåö. 

Êðîìå ëþäåé, â Êîðîëåâñòâå âñòðå÷àþòñÿ ãíîìû (gnomes), à èíîãäà è 
äâåðãè (dwarves). Ýëüôû – èõ çäåñü íàçûâàþò ñèäàìè èëè íàðîäîì õîëìîâ – â 
çåìëÿõ Êîðîëåâñòâà ïîÿâëÿþòñÿ êðàéíå ðåäêî, à ïðî õîááèòîâ ëþäè ïðîñòî 
íèêîãäà íå ñëûøàëè. Ëåòîèñ÷èñëåíèå Âåðòãàðòà âåäåòñÿ îò âîöàðåíèÿ Ðåíãðàìà 
– ëåãåíäàðíîãî îñíîâàòåëÿ êîðîëåâñêîé äèíàñòèè. Ñåé÷àñ èäåò 976 ãîä. Â 
ìîäóëå óïîìèíàåòñÿ òîëüêî îäíî ñîáûòèå èç èñòîðèè Êîðîëåâñòâà – Ñåâåðíàÿ 
âîéíà èëè æå Âîéíà ìàãîâ (723-727 ãîäû îò âîöàðåíèÿ Ðåíãðàìà). Â òå òÿæêèå 
âðåìåíà íåñêîëüêî âëèÿòåëüíûõ ëîðäîâ-ìàãîâ ïîäíÿëè ìÿòåæ ïðîòèâ 
êîðîëåâñêîé âëàñòè, à êîãäà èõ äåëà ïîâåðíóëèñü ïëîõî, îíè îáðàòèëèñü ê 
ñàìûì ÷åðíûì è îïàñíûì âèäàì ìàãèè, êîòîðàÿ îòðàâèëà èõ çåìëè – è äî ñèõ 
ïîð ýòè ìåñòà íåïðèãîäíû äëÿ æèçíè. 

Çàêîíû è îáû÷àè Êîðîëåâñòâà ïðîäóìàíû íàìè äîâîëüíî ïîäðîáíî, ìû 
íå ìîæåì èçëîæèòü èõ ïîëíîñòüþ â ýòîì êðàòêîì ââåäåíèè, ïîýòîìó íà 
íåêîòîðûå èç íèõ ìû ññûëàåìñÿ â òåõ ìåñòàõ ìîäóëÿ, ãäå îíè ñòàíîâÿòñÿ 
çíà÷èìûìè. Ãðóïïà äåéñòâóåò íå â ïóñòîòå, à â îáùåñòâå, íàì áû õîòåëîñü, 
÷òîáû èãðîêè è ìàñòåð íå çàáûâàëè îá ýòîì! 

 

Êðàòêîå îïèñàíèå îñíîâíûõ ñþæåòíûõ ëèíèé   
êîëî äâóõñîò ëåò òîìó íàçàä, íåçàäîëãî äî íà÷àëà Ñåâåðíîé âîéíû, 
çíàìåíèòûé ìàñòåð ïðîðèöàíèÿ Àðòóð Âèéîí ñîçäàë ìàãè÷åñêèé 
øåäåâð - Âñåâèäÿùèé Ãëàç, õðóñòàëüíûé øàð, îáëàäàþùèé 

óäèâèòåëüíûìè ñâîéñòâàìè. Âñêîðå ïîñëå ýòîãî, åãî ó÷åíèê Ãîâàðä Ãðèíäåéâ 
çàìûñëèë ïîãóáèòü ñâîåãî ó÷èòåëÿ è çàâëàäåòü ýòîé âåùüþ. Çàìûñåë åãî 
óäàëñÿ, Àðòóð Âèéîí áûë çàòî÷åí â ìàãè÷åñêîé ëîâóøêå, à Âñåâèäÿùèé Ãëàç 
ñòàë äîñòîÿíèåì ðîäà Ãðèíäåéâîâ.  

*** 
Ñïóñòÿ ìíîãî âðåìåíè äàëüíèé ïîòîìîê è íàñëåäíèê ìàñòåðà Àðòóðà - 

Àíñåëüì Âèéîí óçíàë, ãäå íàõîäèòñÿ Âñåâèäÿùèé Ãëàç è âîçíàìåðèëñÿ âåðíóòü 
åãî ñåáå. Ïðÿìîãî ïðîòèâîñòîÿíèÿ ñ Ãðèíäåéâàìè îí îïàñàëñÿ, íî òóò åìó 
ïîâåçëî - ïîñëåäíèé èç ìàãîâ äîìà Ãðèíäåéâîâ ïðîïàë áåç âåñòè. Âûæäàâ 
äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî âðåìåíè è óòî÷íèâ âñåìè âîçìîæíûìè ñïîñîáàìè 
èìåþùèåñÿ ó íåãî ñâåäåíèÿ, Àíñåëüì Âèéîí ðåøèë, ÷òî ïðèøëà ïîðà 
äåéñòâîâàòü, è íàíÿë ãðóïïó àâàíòþðèñòîâ äëÿ ïîõèùåíèÿ Âñåâèäÿùåãî Ãëàçà 
èç ïóñòóþùåãî çàìêà Ãðèíäåéâîâ.  

*** 
Íî íå òîëüêî Àíñåëüì Âèéîí èìååò âèäû íà "íàñëåäñòâî Ãðèíäåéâîâ". 

Ãîðîäñêîé ìàã ãîðîäà Õåéëà Âàðìåí Âåäîíåí ìíîãî ëåò ñîáèðàë ñëóõè è 
ñâåäåíèÿ î íåâåðîÿòíîé ìàãè÷åñêîé ñèëå ìàãîâ èç ðîäà Ãðèíäåéâîâ è î 
âîçìîæíûõ èñòî÷íèêàõ ýòîé ñèëû. ×åëîâåê ñòîëü æå òðóñëèâûé, ñêîëü è 
æàäíûé, Âåäîíåí íå ðåøàëñÿ ñàì "íàëîæèòü ðóêó" íà ïðåäïîëàãàåìûå 
ìàãè÷åñêèå ñîêðîâèùà è äàæå ïîñëå èñ÷åçíîâåíèÿ ïîñëåäíåãî èç Ãðèíäåéâîâ 
ïðåäïî÷èòàë âûæèäàòü óäîáíîãî ìîìåíòà. Ê òîìó æå îí ñîâåðøåííî íå çíàåò, 
ñ ÷åì åìó ïðåäñòîÿëî áû èìåòü äåëî, ïîñìåé îí ñóíóòü ñâîé íîñ â çàìîê 
Ãðèíäåéâ. Íî óçíàâ, ÷òî Âèéîí õî÷åò ðàçäîáûòü íå÷òî, ïðèíàäëåæàâøåå 
Ãðèíäåéâàì, îí ðåøàåò, ÷òî ïðèøåë ÷åðåä äåéñòâîâàòü. Âèéîíà îí îïàñàåòñÿ 
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ãîðàçäî ìåíüøå, ÷åì Ãðèíäåéâîâ è íàäååòñÿ, ÷òî â ýòîì ñëó÷àå åìó óäàñòñÿ 
âûéòè ñóõèì èç âîäû, äàæå åñëè äåëî ïîâåðíåòñÿ íå ëó÷øèì îáðàçîì. Îí 
âòèðàåòñÿ â äîâåðèå ê íàíÿòûì Âèéîíîì ëþäÿì, ïûòàåòñÿ âûóäèòü ó íèõ (è 
÷åðåç íèõ) êàê ìîæíî áîëüøå èíôîðìàöèè, à ïîòîì ïîñûëàåò çà íèìè îäíî èç 
ñâîèõ "äîâåðåííûõ ëèö" ñ öåëüþ âñòðåòèòü ãðóïïó íà îáðàòíîì ïóòè èç çàìêà è 
ïîõèòèòü ó íèõ òî, ÷òî îíè äîáûëè.  

*** 
Ãðàô Óëüðèõ Ãðèíäåéâ, ïîñëåäíèé ìàã ðîäà Ãðèíäåéâîâ âîò óæå ñêîðî 

ñåìü ëåò ñ÷èòàåòñÿ ïðîïàâøèì áåç âåñòè. Îí ïðîâåë âñå ýòè ãîäû, ïóòåøåñòâóÿ 
â ÷óæîì òåëå ïî èíûì ìèðàì ñ öåëüþ óçíàòü íå÷òî î ñåáå ñàìîì è ñâîèõ 
ïðåäêàõ è îñâîáîäèòüñÿ îò âëàñòè ñâîåãî ïðàùóðà è ó÷èòåëÿ, êîòîðûé 500 ëåò 
ïîñëå ñâîåé ñìåðòè ïðîäîëæàåò æèòü è âëàñòâîâàòü íàä ñâîèìè ïîòîìêàìè. 
Ïóòåøåñòâèå Óëüðèõà çàêîí÷èëîñü âïîëíå áëàãîïîëó÷íî è ñåé÷àñ îí 
âîçâðàùàåòñÿ äîìîé, è óæå âåðíóëñÿ áû, åñëè áû íå ãîáëèíû, òàê íåêñòàòè 
ïîÿâèâøèåñÿ íà òåððèòîðèè ãðàôñòâà èìåííî â ýòîò ìîìåíò.  

*** 
Óëüðèõ Ãðèíäåéâ óæå ïðèíÿë ðåøåíèå íàâñåãäà ïîêèíóòü ñâîé ðîäîâîé 

çàìîê è ðîäíóþ ñòðàíó. Íî ïåðåä òåì, êàê íàâñåãäà ïîêèíóòü çåìëþ ñâîèõ 
ïðåäêîâ, îí ñîâåðøèë ïîñëåäíþþ ìåñòü. ×åãî Óëüðèõ åùå íå çíàåò - ÷òî óáèòûé 
èì âðàã âñòàë èç ìîãèëû, ÷òîáû îòîìñòèòü çà ñâîþ ñìåðòü è òåïåðü ïðåñëåäóåò 
åãî.  

*** 
Ýëäåð, ïåðâûé èç Ãðèíäåéâîâ, ïðåäîê è ó÷èòåëü âñåõ ìàãîâ îäíîãî èç 

ñàìûõ äðåâíèõ è ñèëüíûõ äîìîâ Êîðîëåâñòâà, ïðîäîëæàþùèé æèòü çà ãðàíüþ 
æèçíè, çíàåò âñå, ïðîèñøåäøåå ñ Óëüðèõîì. Îí çíàåò, ÷òî ðîäó Ãðèíäåéâîâ 
ñóæäåíî óãàñíóòü, à Óëüðèõ òâåðäî ðåøèë ïîêèíóòü åãî. Óãëóáëÿÿñü â èñêóññòâî 
ìàãè÷åñêîãî ïðîðèöàíèÿ, îí îòêðûë, ÷òî íîâûé ó÷åíèê, òîò, êòî çàéìåò ìåñòî 
Óëüðèõà, âñêîðå ñàì âñêîðå ïðèäåò ê íåìó. È Ýëäåð òåðïåëèâî æäåò òîãî, êîãî 
ïðîâåäåò ê íåìó ñóäüáà, ÷òîáû èñïûòàòü åãî è äàðîâàòü åìó ñèëó è çíàíèÿ, åñëè 
îí îêàæåòñÿ äîñòîèí òàêîãî äàðà.  

*** 
Íåîáûêíîâåííàÿ ñèëà ìàãîâ ðîäà Ãðèíäåéâîâ è ñëóõè îá èñïîëüçîâàíèè 

èìè çàïðåùåííîé ìàãèè äàâíî óæå ïðèâëåêàëè âíèìàíèå èíêâèçèòîðîâ 
Êîðîëåâñòâà. Ñèëà, âëèÿíèå è áîãàòñòâî ãðàôîâ Ãðèíäåéâîâ à òàê æå 
îòñóòñòâèå ÿâíûõ óëèê äî ñèõ ïîð ìåøàëè èíêâèçèòîðàì ïðåäïðèíÿòü êàêèå-
ëèáî êîíêðåòíûå äåéñòâèÿ. Íî åñëè òàêèå óëèêè ïîÿâÿòñÿ - ðåàêöèÿ 
ïîñòàâëåííûõ ñâûøå áëþñòè ÷èñòîòó ìàãèè íå çàñòàâèò ñåáÿ æäàòü.  

 

Èñòîðèÿ ðîäà Ãðèíäåéâîâ 

“Îôèöèàëüíàÿ” èñòîðèÿ – ò.å. òî, ÷òî ìîæåò áûòü èçâåñòíî ïåðñîíàæó-
áàðäó èëè çíàòîêó äðåâíåé èñòîðèè – âûãëÿäèò òàê: 
Проверка knowledge (history) DC 12, knowledge (nobility) DC 17. 

ñíîâîïîëîæíèêîì ðîäà Ãðèíäåéâîâ áûë Ãðåõåì Ãðèíäåéâ ïî 
ïðîçâàíèþ Áåëûé Äðàêîí. Æèë îí ãäå-òî 400 ëåò íàçàä. 
Ñîõðàíèëèñü ëåãåíäû î åãî æèçíè, èç êîòîðûõ îí ïðåäñòàåò íå 

òîëüêî ìîãó÷èì è áåññòðàøíûì âîèòåëåì, íî è ìóäðûì ñòðàòåãîì, óìåâøèì 
áëàãîäàðÿ õèòðîñòè è ðàñ÷åòó âûèãðûâàòü ñðàæåíèÿ ó ãîðàçäî áîëåå ñèëüíûõ 
ïðîòèâíèêîâ è âûõîäèòü ïîáåäèòåëåì èç, êàçàëîñü áû, ñîâåðøåííî 
áåçíàäåæíûõ ñèòóàöèé. Ïðåäàíèÿ ñîõðàíèëè ñâåäåíèÿ î åãî íå÷åëîâå÷åñêîé 
ñèëå è áåçæàëîñòíîñòè ê âðàãàì.  

Çà ìíîãèå çàñëóãè ïåðåä êîðîíîé, çà îáîðîíó ðóáåæåé ãîñóäàðñòâà è 
ïîáåäû íàä ñóïîñòàòàìè, Ãðåõåìó áûë ïîæàëîâàí òèòóë ãðàôà è äàðîâàíû 
çåìëè íà âîñòî÷íîé – ñàìîé îïàñíîé è íåñïîêîéíîé – ãðàíèöå êîðîëåâñòâà. Òàì 
Ãðýõåì ïîñòðîèë ñâîé çàìîê Ãðèíäåéâ. Áëàãîäàðÿ óñèëèÿì Ãðýõåìà, åãî 
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ñûíîâåé, âíóêîâ è ïðàâíóêîâ, çàùèùàâøèõ ñâîè çåìëè îò ãîáëèíîâ, ëåñíûõ 
âåëèêàíîâ è ïðî÷èõ íåäðóãîâ, çåìëÿ ýòà, íåñìîòðÿ íà ñâîå ïðèãðàíè÷íîå 
ïîëîæåíèå, ïðîöâåòàëà.  Ïîçæå, êîãäà ãðàíèöû êîðîëåâñòâà ñèëüíî 
ïðîäâèíóëèñü íà âîñòîê, è ãðàôñòâî Ãðèíäåéâ ïåðåñòàëî áûòü ïðèãðàíè÷íûì, 
çäåñü íàäîëãî âîöàðèëèñü òèøü äà ãëàäü äà áîæüÿ áëàãîäàòü. Áîëüøèíñòâî 
ïîòîìêîâ Ãðýõåìà íå óíàñëåäîâàëè åãî âîèíñòâåííîñòè è èçáðàëè äëÿ ñåáÿ ïóòü 
ìàãèè. Â ýòîì ðîäó áûëî ìíîãî èçâåñòíûõ ìàãîâ.  

Ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ ìîæåò áûòü èçâåñòíà ïåðñîíàæó-ìàãó: 
Проверка knowledge (history) DC 12, knowledge (arcana) DC 17. 

Ñàìûì èçâåñòíûì ìàãîì èç ðîäà Ãðèíäåéâîâ áûë, êîíå÷íî æå, Ðàãëåí 
Êðàñíûé Âîðîí, æèâøèé ãäå-òî îêîëî 200 ëåò íàçàä.  Îí áûë î÷åíü ñèëüíûì 
ìàãîì, ÷ëåíîì Âåëèêîãî Ñîâåòà, ãëàâîé ãèëüäèè Ïðåâðàùåíèÿ. Ãîâîðÿò, ÷òî 
Ðàãëåí âëàäåë ìàãèåé 9-ãî êðóãà. Îí îáúåäèíèë ïîä ñâîåé âëàñòüþ Çàïàäíóþ è 
Âîñòî÷íóþ ãèëüäèè è Åäèíàÿ ãèëüäèÿ Ïðåâðàùåíèÿ áûëà ïðè íåì ñàìîé ñèëüíîé 
è âëèÿòåëüíîé èç ìàãè÷åñêèõ îðãàíèçàöèé Êîðîëåâñòâà. Ìàñòåð Ðàãëåí ïðàâèë 
ãèëüäèåé îêîëî 20 ëåò, ïîñëå ÷åãî óøåë íà ïîêîé.  Âñêîðå ïîñëå åãî óõîäà 
ãèëüäèè îïÿòü ðàçäåëèëèñü.  Òî÷íàÿ äàòà åãî ñìåðòè íåèçâåñòíà.  ×òî êàñàåòñÿ 
ïðîèñõîæäåíèÿ èìåíè "Redraven", òî ïî îäíèì èñòî÷íèêàì êðàñíûé âîðîí – ýòî 
åãî ôàìèëüÿð, ïî äðóãèì – ëþáèìàÿ ôîðìà polymorph'à. 

Åùå îäèí èçâåñòíûé ìàã èç ðîäà Ãðèíäåéâîâ – âíóê Ðàãëåíà, Àëüáðåõò 
Ãðèíäåéâ.  Îí áûë øèðîêî èçâåñòíûì ó÷åíûì, åãî êíèãè ïîñâÿùåííûå 
ïðîáëåìàì Ïðåâðàùåíèé è Íåêðîìàíòèè åñòü â áèáëèîòåêå êàæäîãî 
ñåðüåçíîãî ìàãà. 

Íó è ïîñëåäíèé (à õðîíîëîãè÷åñêè ïåðâûé) èç øèðîêî èçâåñòíûõ 
Ãðèíäåéâîâ - Ãåðáåðò Ãðèíäåéâ.  Îí áûë ãëàâîé ãèëüäèè Íåêðîìàíòèè âî âðåìÿ 
Ñåâåðíîé Âîéíû.  Èìåííî îí íàñòîÿë íà íåéòðàëèòåòå ãèëüäèè è îôèöèàëüíîì 
èñêëþ÷åíèè ìàãîâ, ïðèìêíóâøèõ ê Ñåâåðíîìó Ñîþçó. Ýòî ìóäðîå ðåøåíèå 
ïîçâîëèëî ñîõðàíèòü ãèëüäèþ âî âðåìåíà ãîíåíèé íà ìàãèþ ïîñëå ïîáåäû íàä 
ñîþçîì ëîðäîâ-ìàãîâ. 

Ýòî – èñòîðèÿ, èçâåñòíàÿ ëþäÿì. À âîò ÷òî áûëî íà ñàìîì äåëå: 
Îñíîâàòåëåì è ãëàâîé ðîäà áûë ÷åëîâåê ïî èìåíè Äýâèä. Æèë îí îêîëî 

450 ëåò íàçàä, îí áûë ìàãîì, ïðè÷åì î÷åíü òàëàíòëèâûì ìàãîì. ×òî èìåííî 
ïðèâåëî åãî íà òàêîé ïóòü, è êàê îí äîñòèã æåëàåìîãî – ñåé÷àñ óæå íå 
âûÿñíèøü, íî îí ïåðåøåë ãðàíèöû äîçâîëåííîãî ÷åëîâåêó è îáðåë âå÷íóþ 
æèçíü çà ïðåäåëàìè æèçíè. Ñ òåõ ïîð è äî ñåãî äíÿ ñóùåñòâóåò îí òàê, 
ñîâåðøåíñòâóÿ ñâîå ìàãè÷åñêîå èñêóññòâî è ñòðåìÿñü ê öåëÿì, íåäîñòóïíûì 
ïîíèìàíèþ ïðîñòûõ ñìåðòíûõ. Äîëãîå âðåìÿ îí æèë â ðîäîâîì çàìêå, 
ïîñòðîåííîì åãî ëþáèìûì ñûíîì è ó÷åíèêîì Ãðýõåìîì. Îí îáó÷àë èñêóññòâó 
ìàãèè âñåõ ñâîèõ ïîòîìêîâ, êîòîðûõ ñ÷èòàë äîñòîéíûìè ýòîãî îáó÷åíèÿ. Îí 
ùåäðî äåëèëñÿ ñâîèìè çíàíèÿìè â îáìåí íà ïîëíóþ ïîêîðíîñòü è 
áåçîãîâîðî÷íîå ñëåäîâàíèå åãî âîëå. Âíóêè åãî ïðàâíóêîâ äàâíî çàáûëè åãî 
÷åëîâå÷åñêîå èìÿ. Îíè íàçûâàëè åãî ïðîñòî Ýëäåð – Ñòàðøèé. Ïîñëå âîéíû îí 
ïåðåíåñ ñâîþ ðåçèäåíöèþ â îïóñòåâøèå ïåùåðû ïîä Ñíåæíûì êðÿæåì. Ýòî 
ìåñòî ñ çàìêîì Ãðèíäåéâ ñîåäèíÿåò êíèãà-òåëåïîðòåð. 

×òî êàñàåòñÿ Ãðåõåìà, òî îí äîëãî è óñïåøíî ó÷èëñÿ ìàãèè ó ñâîåãî 
îòöà. Íî êîãäà îòåö åãî ïåðåñòàë áûòü ÷åëîâåêîì, Ãðåõåì îòâåðíóëñÿ îò ìàãèè. 
Ñ ïîìîùüþ îòöà îí ïðèîáðåë (âçÿë ÷óæóþ) ñèëó è ìîëîäîñòü è ñòàë âîèíîì. Îí 
ïðîñëàâèëñÿ âî âðåìåíà ìåæäîóñîáíûõ âîéí, âîâðåìÿ ñòàâ íà íóæíóþ ñòîðîíó, 
ïîëó÷èë îò êîðîëÿ òèòóë ãðàôà è áîãàòûå çåìëè, êîòîðûå ïîòîì åùå ðàñøèðèë. 
Â êîíöå ñâîåé äîëãîé æèçíè (à ïðîæèë îí îêîëî 120 ëåò), íå îñîáåííî äîâåðÿÿ 
ñâîèì ïîòîìêàì-ìàãàì, îí îçàáîòèëñÿ îáåñïå÷åíèåì ñåáå âå÷íîãî ïîêîÿ 
ìàãè÷åñêèì ïóòåì. 

Âñå âûäàþùèåñÿ ìàãè èç ðîäà Ãðèíäåéâîâ áûëè íåïîñðåäñòâåííûìè 
ó÷åíèêàìè Ýëäåðà. Òåïåðåøíèé åãî ó÷åíèê – Óëüðèõ – 13-é è ïîñëåäíèé â ðîäó 
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Ãðèíäåéâîâ. Ýëäåð çíàåò îá ýòîì, çíàåò ÷òî åãî ðîäó ñóæäåíî ïðåñå÷üñÿ. 
Èìåííî ïîýòîìó îí è îòïóñòèë Óëüðèõà. Íî êîãäà-òî äàâíî Ýëäåð ïî-âèäèìîìó 
îøèáñÿ â ñâîèõ ðàñ÷åòàõ. Äåëà åãî íà çåìëå åùå íå çàêîí÷åíû è îí íå ãîòîâ 
ïîêèíóòü ýòîò ìèð âìåñòå ñ ïîñëåäíèì èç ñâîèõ ïðÿìûõ ïîòîìêîâ. Ïîýòîìó åìó 
íóæåí íîâûé ó÷åíèê. Åìó íóæíà íèòî÷êà, ñâÿçûâàþùàÿ åãî ñ ìèðîì æèâûõ, 
÷òîáû ìîã îí ÷åðåç ýòó ñâÿçü ÷åðïàòü ñèëû è çíàíèÿ èç ìèðà íå ñîïðèêàñàÿñü ñ 
ýòèì ìèðîì ñàì, äàáû íå ñîçäàâàòü ñåáå ëèøíèõ ñëîæíîñòåé. 

 

Èñòîðèÿ  ïðîïàâøåãî ãðàôà 

Çäåñü ñîäåðæèòñÿ îïèñàíèå ôàêòîâ è ñîáûòèé, íàõîäÿùèõñÿ çà ðàìêàìè 
äåéñòâèÿ ìîäóëÿ è îáðàçóþùèõ ñìûñëîâîé êîíòåêñò ïðîèñõîäÿùåãî.  

åñòü ñ ïîëîâèíîé ëåò òîìó íàçàä (ïî çåìíîìó ñ÷åòó âðåìåíè) 
Óëüðèõ Ãðèíäåéâ îòïðàâèëñÿ â ïóòåøåñòâèå ÷åðåç àñòðàë ê 
âíåøíèì ìèðàì. ×òîáû îòïðàâèòñÿ òóäà, îí çàâëàäåë òåëîì 

îäíîãî èç íåçåìíûõ ñóùåñòâ, êîòîðîãî îí çàìàíèë â ëîâóøêó ñâîåé ìàãèåé 
[Ensnarement, Amulet of Magic Jar]. Ñâîå ñîáñòâåííîå òåëî îí îñòàâèë â ïîäçåìåëüå 
çàìêà, íàäåæíî çàùèòèâ åãî è îò òå÷åíèÿ âðåìåíè è îò âîçìîæíûõ ôèçè÷åñêèõ 
ïîâðåæäåíèé. Â ýòîì ïóòåøåñòâèè îí íàäåÿëñÿ ïîëó÷èòü ñèëó è çíàíèÿ, ÷òîáû 
îñâîáîäèòñÿ îò âëàñòè ñâîåãî ïðåäêà è ó÷èòåëÿ. È åìó ýòî óäàëîñü. Âåðíóëñÿ îí 
ãîðàçäî ñèëüíåå, ÷åì óõîäèë. Îí óçíàë ìíîãîå è î ñåáå ñàìîì, î ñóäüáå ñâîåãî 
ðîäà, è ïðèíÿë ðåøåíèå ïîêèíóòü çåìëþ ñâîèõ ïðåäêîâ è ïîëíîñòüþ èçìåíèòü 
ñâîþ æèçíü. Îí íå ñîìíåâàåòñÿ, ÷òî Ýëäåð òîæå çíàåò âñå ýòî è ïîìîæåò åìó. 
Íî åãî ïóòåøåñòâèÿ è ñâåðøåíèÿ ïîòðåáîâàëè ãîðàçäî áîëüøå âðåìåíè, ÷åì îí 
ìîã ïðåäïîëîæèòü. Îí äóìàë, ÷òî åãî îòñóòñòâèå ïðîäëèòñÿ íåñêîëüêî íåäåëü, 
ìàêñèìóì – íåñêîëüêî ìåñÿöåâ. Ïîýòîìó, óõîäÿ îí íå îòäàë íèêàêèõ îñîáåííûõ 
ðàñïîðÿæåíèé è âîîáùå íèêàê íå îáñòàâèë ñâîé óõîä. Åãî ñëóãè âîñïðèíÿëè áû 
êàê äîëæíîå èñ÷åçíîâåíèå õîçÿèíà íà íåñêîëüêî íåäåëü è ïîñëåäóþùåå 
âíåçàïíîå ïîÿâëåíèå. 

Âåðíóëñÿ íà çåìëþ Óëüðèõ, âîñïîëüçîâàâøèñü óäà÷íî ïîäâåðíóâøèìñÿ 
çàêëèíàíèåì ïðèçûâàíèÿ èíîìèðíîãî ñóùåñòâà, îáðàùåííîãî â òîò ìèð, â 
êîòîðîì îí íàõîäèëñÿ. Îêàçàâøèñü çäåñü, îí ñ ïîìîùüþ àìóëåòà ñ çàêëèíàíèåì 
Magic Jar çàâëàäåë òåëîì ïåðâîãî æå ïîäîøåäøåãî äîñòàòî÷íî áëèçêî 
ãóìàíîèäà – èì îêàçàëñÿ þíîøà èç íàðîäà õîëìîâ – è îòïðàâèëñÿ äîìîé. Ïî 
äîðîãå Óëüðèõ çàìûñëèë è ñîâåðøèë åùå îäíî äåëî – ïîñëåäíþþ, êàê îí äóìàë, 
â ýòîé ñòðàíå ìåñòü. Âîñïîëüçîâàâøèñü âîçìîæíîñòüþ çàñòàòü ñâîåãî âðàãà 
âðàñïëîõ, îí óáèë ìàñòåðà âûçûâàíèÿ Ðóäîëüôà Ðåíñåíà. Âðàæäà èõ áûëà 
äðåâíåé è íàñëåäñòâåííîé. Óáèâ ñâîåãî âðàãà Óëüðèõ ñîâåðøèë íàä óìèðàþùèì 
ðèòóàë îòáèðàíèÿ ñèëû. Ïîñëå ÷åãî çàñïåøèë â ñâîé çàìîê, ÷òîáû ïåðåäàòü 
ñèëó âðàãà ñâîåìó íàñòîÿùåìó òåëó. Íî îí íå çíàë, ÷òî âðàæäà èõ íå 
çàêîí÷èëàñü âî ñìåðòüþ Ðóäîëüôà. Îíà áûëà òàê ñèëüíà, ÷òîáû ïðîäëèòüñÿ è â 
ïîñìåðòèè. Ðóäîëüô âñòàë èç ìîãèëû, ÷òîáû îòîìñòèòü ñâîåìó óáèéöå, 
íåíàâèñòíîìó Ãðèíäåéâó. 

Óëüðèõ æå, äîñòèãíóâ ñâîèõ âëàäåíèé, ñ÷èòàë ñâîé ïóòü óæå ïî÷òè 
çàâåðøåííûì. Íî òóò âìåøàëàñü ãëóïàÿ ñëó÷àéíîñòü – øàéêà ãîáëèíîâ, 
ïîäñòåðåãøàÿ åãî íà äîðîãå. Êîíå÷íî æå îí ðàçìåòàë ýòó ïîãàíü, íî ïðè ýòîì 
ïîòåðÿë òåëî, â êîòîðîì ñóùåñòâîâàë íà çåìëå äî ñèõ ïîð è âûíóæäåí áûë 
ïåðåñåëèòüñÿ â îäíîãî èç ãîáëèíîâ, ñòîëïèâøèõñÿ íàä òðóïîì ýëüôà. Îòîéäÿ â 
ñòîðîíêó, îí ñòàùèë ñ ñåáÿ âîíþ÷èå ãîáëèíñêèå äîñïåõè è ñæåã îãíåííûì 
øàðîì ïî÷òè âñåõ îñòàâøèõñÿ ìàðîäåðîâ – áëàãî îíè òîëïèëèñü êó÷íî, 
ñîáèðàÿñü äåëèòü äîáû÷ó, ñíÿòóþ ñ òåëà. Íåñêîëüêî îñòàâøèõñÿ â æèâûõ 
ãîáëèíîâ ñ âèçãîì ðàçáåæàëèñü. Óëüðèõ çàáðàë ñâîè âåùè, ïîëîæèë òåëî, 
êîòîðîå äî ýòîãî ìîìåíòà áûëî èì, àêêóðàòíî ïðèêðûâ åãî ïëàùîì, è ïîøåë 
äàëüøå.  
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Ïîäîéäÿ ê âîðîòàì çàìêà, îí óâèäåë òàì ñâåæèé òðóï ãîáëèíà. Ðàíû íå 
îñòàâëÿëè ñîìíåíèÿ – ýòî ðàáîòà êðûëàòûõ êàìåííûõ ñòðàæåé. Íî òðóï ëåæèò 
çà ïðåäåëàìè ñòåí. Çíà÷èò, ãàðãîéëû çà ýòî âðåìÿ âûøëè èç ïîâèíîâåíèÿ è 
ìîãóò ïî ñâîåé âîëå ïîêèäàòü çàìîê. Íàâåðíîå, èìåííî ïîýòîìó îïóñòåëà 
äåðåâóøêà ó ñòåí – çàìîê èç çàùèòû ïðåâðàòèëñÿ â èñòî÷íèê îïàñíîñòè. Íî ñàì 
Óëüðèõ ñåé÷àñ âûãëÿäåë êàê ãîáëèí è, ÷òî ñàìîå ïëîõîå, îí ïðåêðàñíî ïîíèìàë, 
÷òî îäíîãî óäàðà äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ýòî ìåðçêîå è õèëîå òåëî ïîòåðÿëî æèçíü. 
Óëüðèõ ðåøèë íå ðèñêîâàòü ïîíàïðàñíó: ãàðãîéëû äîñòàòî÷íî ñèëüíû è èõ 
íåâîçìîæíî îáìàíóòü èëëþçèÿìè, à åñëè îíè óáüþò åãî òåïåðåøíåå òåëî – 
íåèçâåñòíî, ñêîëüêî âðåìåíè ïðèäåòñÿ åìó ïðîëåæàòü âî äâîðå çàìêà, 
çàêëþ÷åííûì â ðåöåïòàêëü, îæèäàÿ, ïîêà êòî-íèáóäü æèâîé ïîäîéäåò 
äîñòàòî÷íî áëèçêî. Â êîíöå êîíöîâ, îí è òàê óæå îïîçäàë íà íåñêîëüêî ëåò, 
ñòîèò ëè ðèñêîâàòü ðàäè íåñêîëüêèõ äíåé? È Óëüðèõ îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîèñêè 
êàêîãî-ëèáî áîëåå ïðèëè÷íîãî âìåñòèëèùà äëÿ ñâîåé äóøè, ÷åì òî, ÷òî åñòü ó 
íåãî ñåé÷àñ. 

Ïîèñêè çàíÿëè ó íåãî íåñêîëüêî äíåé. Îí âûñëåäèë íà îêðàèíå ãðàôñòâà 
øàéêó ý... ïðèêëþ÷åíöåâ, çàíèìàþùèõñÿ ðàçáîåì íà äîðîãàõ, è âçÿë ñåáå òåëî 
ñàìîãî ñèëüíîãî èç íèõ. Â òàêîì âèäå îí ñíîâà âåðíóëñÿ ê çàìêó. Íî íà ýòîò ðàç 
îí îáíàðóæèò òàì ñëåäû âèçèòà ãðóïïû PC è ïðèøåäøåãî çà íèì ðåâåíàíòà, 
æäóùåãî åãî â êàáèíåòå.   

 

Âñåâèäÿùèé Ãëàç  
ñåâèäÿùèé Ãëàç - óíèêàëüíûé ìàãè÷åñêèé ïðåäìåò, ñîçäàííûé 
îêîëî 200 ëåò íàçàä ìàñòåðîì ïðîðèöàíèÿ (divination) Àðòóðîì 
Âèéîíîì. Ýòî õðóñòàëüíûé øàð, ïîçâîëÿþùèé íå òîëüêî âèäåòü 

òî, ÷òî íàõîäèòñÿ çà ìíîãî ìèëü îòñþäà, íî è ïîçâîëÿþùèé òâîðèòü 
çàêëèíàíèÿ ÷åðåç íåãî.  

Ýôôåêòû çàêëèíàíèé ïðîÿâëÿþòñÿ òàê, êàê åñëè áû ìàã íàõîäèëñÿ â 
òî÷êå, ñ êîòîðîé "ñìîòðèò" øàð. Âñåâèäÿùèé Ãëàç ïðîïóñêàåò ëèøü òå 
çàêëèíàíèÿ, êîòîðûå íå âëèÿþò íà ôèçè÷åñêóþ ôîðìó è ìàòåðèþ ìèðà, ò.å. 
Divination, Enchant/Charm, Illusion è Necromancy. Òàê æå, ïî ïîíÿòíûì 
ïðè÷èíàì, ÷åðåç Âñåâèäÿùèé Ãëàç íåëüçÿ òâîðèòü çàêëèíàíèÿ, òðåáóþùèå 
ïðèêîñíîâåíèÿ ê öåëè.  

Àðòóð Âèéîí õîðîøî ïîíèìàë, ÷òî îêàçàâøèñü â íåäîñòîéíûõ ðóêàõ, 
Âñåâèäÿùèé Ãëàç ìîæåò ñòàòü èñòî÷íèêîì ìíîãèõ áåä, ïîýòîìó îí âëîæèë â 
ñâîå òâîðåíèå åùå îäíî ñâîéñòâî - ïðîêëÿòèå, îáðåêàþùåå íà íåèñöåëèìîå 
áåçóìèå ëþáîãî, êòî ïîïûòàåòñÿ èñïîëüçîâàòü ýòîò ïðåäìåò äëÿ ïðè÷èíåíèÿ 
ñìåðòè æèâîìó ñóùåñòâó.  

Íî ïðåäàòåëüñòâî ïîáåæäàåò äàæå ñèëüíûõ è ìóäðûõ. Ó÷åíèê Ìàñòåðà 
Àðòóðà - Ãîâàðä Ãðèíäåéâ (îäèí èç íåìíîãèõ Ãðèíäåéâîâ, èçáðàâøèé äëÿ ñåáÿ 
ñïåöèàëèçàöèþ â ìàãèè ïðîðèöàíèÿ) âîçæàæäàë ñèëû ýòîãî ïðåäìåòà è ïðè 
ïîìîùè ñâîåãî îòöà Ãåðáåðòà Ãðèíäåéâà çàòî÷èë ìàñòåðà Àðòóðà â êàìíå 
çàêëèíàíèåì Trap the Soul. Êàìåíü æå ñ çàòî÷åííûì â íåì ñîçäàòåëåì Ãîâàðä 
âìîíòèðîâàë â ïîäñòàâêó Âñåâèäÿùåãî Ãëàçà. Òàì ìàñòåðó Àðòóðó áûëî ñóæäåíî 
ïðîâåñòè äâà ñ ëèøíèì ñòîëåòèÿ; íà ìîìåíò íà÷àëà ìîäóëÿ îí ïðåáûâàåò 
èìåííî òàì.  

Âñåâèäÿùèé Ãëàç ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èñêðÿùèéñÿ è ïåðåëèâàþùèéñÿ 
âñåìè öâåòàìè õðóñòàëüíûé øàð, ÷óòü ìåíüøå ôóòà â äèàìåòðå. Øàð ïîêîèòñÿ 
íà çîëîòîì òðåóãîëüíîì îñíîâàíèè, óêðàøåííîì òðåìÿ êðóïíûìè ðóáèíàìè. 
Äâà èç íèõ - òåìíûå è íåïðîçðà÷íûå, à òðåòèé ÿðêèé è èñêðèñòûé. Îäèí èç 
òóñêëûõ ðóáèíîâ êàê áû îïóòàí ïàóòèíîé óçîðîâ è íàäïèñåé ÿâíî ìàãè÷åñêîãî 
õàðàêòåðà. [Íà óñïåøíî êèíóòîé ïðîâåðêå spellcraft'à (DC 17) ïåðñîíàæ ìîæåò 
ïîíÿòü çíà÷åíèå ýòèõ ñèìâîëîâ: çàùèòà, çàïðåùåíèå, çàêëþ÷åíèå, ïå÷àòü, 
çàòâîðÿþùàÿ âûõîä].  
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Ýòè êàìíè è ÿâëÿþòñÿ êîìïîíåíòàìè çàêëèíàíèÿ Trap the Soul. Â îäíîì 
èç íèõ çàòî÷åí Àðòóð Âèéîí, â äðóãîì - äåìîí (greater tanar'ri). Äîïîëíèòåëüíûå 
ïå÷àòè çàêëþ÷åíèÿ íàëîæåííûå íà êàìåíü íå ïîçâîëÿþò äåìîíó âûðâàòüñÿ 
íàðóæó. Â ñëó÷àå ïîâðåæäåíèÿ çàùèòíûõ íàäïèñåé èëè ðàññåèâàíèÿ èõ ìàãèè 
äåìîí íåìåäëåííî îáðåòàåò ñâîáîäó. Â ýòîì ñëó÷àå îí ïîïûòàåòñÿ óáèòü âñåõ, 
äî êîãî ìîæåò äîòÿíóòüñÿ è ÷åðåç 1 turn ïðîâàëèâàåòñÿ îáðàòíî â áåçäíó, èç 
êîòîðîé êîãäà-òî ïðèøåë.  

Äëÿ õðàíåíèÿ ñâîåãî øåäåâðà ìàñòåð Àðòóð ñäåëàë ñïåöèàëüíûé ëàðåö. 
Ëàðåö èçãîòîâëåí èç äóáà, óãëû îêîâàíû ñåðåáðîì, êðûøêà è áîêà îáëèöîâàíû 
ïëàñòèíêàìè áèðþçû è ëàçóðèòà, ëàðåö óêðàøåí ñåðåáðîì, àìåòèñòàìè è 
ìåëêèìè ñàïôèðàìè. Ïî ôîðìå ëàðåö ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïî÷òè ïðàâèëüíûé 
êóá ñî ñêðóãëåííûìè óãëàìè, ÷óòü áîëüøå ôóòà â âûñîòó. Íà êðûøêå íàíåñåí 
ñëîæíûé è òîíêèé óçîð, â êîòîðûé âïëåòåíû ìàãè÷åñêèå ðóíû, îáîçíà÷àþùèå 
"Âñåâèäÿùèé ãëàç" [îïîçíàþòñÿ íà óñïåøíîé ïðîâåðêå çíàíèÿ ðóíè÷åñêîãî 
ïèñüìà].  

Игромеханическая информация: Ларец закрыт на Wizard lock (по 16 уровню), 
открываемый по командному слову. На внутренней стороне крышки ларца 
изображен Symbol of Death. Любой, взглянувший на открытый ларец, кидает 
спасбросок от магии смерти или умирает на месте. В крышку встроен специальный 
механизм, прикрывающий Символ металлической шторкой, он активируется 
нажатием на две выступающие пластинки одновременно с открытием крышки. 
Обнаружить этот механизм может вор на выкинутом Find trap с –10 / Search DC 26, 
но понять его предназначение, не зная внутреннего устройства ларца невозможно.  

 

Ãîðîä Õåéë 
åéë - îäèí èç ñàìûõ äðåâíèõ ãîðîäîâ íà âîñòî÷íîé îêðàèíå 
Êîðîëåâñòâà. Äîëãîå âðåìÿ ìåñòà ýòè áûëè íåñïîêîéíûìè èç-çà 
ìåæäîóñîáíûõ âîéí è íåïðåêðàùàþùèõñÿ íàáåãîâ ãîáëèíîâ. 

Ìîãó÷àÿ öèòàäåëü Õåéëà, âîçâåäåííàÿ åùå â òå âðåìåíà, êîãäà ãîðîä 
ïðèíàäëåæàë ãðàôó Ñàéìîíó, áûëà åäèíñòâåííîé çàùèòîé ãîðîæàí è æèòåëåé 
îêðåñòíûõ äåðåâåíü. 

Íî òå âðåìåíà äàâíî ïðîøëè. Â ïîñëåäíèå ëåò 100 íèêàêèå âðàãè íå 
òðåâîæèëè ïîêîé ñòàðîãî ãîðîäà. Íî êîãäà ãðàíèöà ñ ãîáëèíàìè ñóùåñòâåííî 
ïðîäâèíóëàñü äàëüøå íà âîñòîê, òîðãîâûå ïóòè, ñîåäèíÿþùèå ðàçëè÷íûå óãîëêè 
Êîðîëåâñòâà ñ Ñåðûì Êðÿæåì, ïðîõîäèâøèå ðàíüøå ÷åðåç Õåéë, òåïåðü 
ïåðåñòàëè áûòü ñàìûìè êîðîòêèìè. Íà íîâîì òîðãîâîì òðàêòå ïîäíÿëñÿ ãîðîä 
Âèëåéñ, áûâøèé åùå 150 ëåò íàçàä âñåãî ëèøü áîëüøèì ñåëîì íà áåðåãó ðåêè. 
À Õåéë íå òî, ÷òîáû íà÷àë õèðåòü, íî ïîñòåïåííî óòðàòèë ñâîå ïîëîæåíèå 
ñàìîãî áîëüøîãî è ñèëüíîãî ãîðîäà â ýòîé ÷àñòè ñòðàíû. Íåò, äðåâíèé Õåéë íå 
óãàñ  - îí  âñå åùå ñ÷èòàåòñÿ àäìèíèñòðàòèâíûì öåíòðîì ðåãèîíà, â Õåéëå 
íàõîäèòñÿ ðåçèäåíöèÿ åïèñêîïà, ãèëüäèè òêà÷åé è êîâðîäåëîâ Õåéëà ïî-
ïðåæíåìó ñëàâÿòñÿ íà âñþ ñòðàíó, íî ìíîãèå êóïå÷åñêèå äîìà óæå íà÷àëè 
ïåðåáàçèðîâàòüñÿ â Âèëåéñ. Ãèëüäèÿ ìàãîâ, ïîñëå ñìåðòè ãðàôà Óðãèíà 
Ãðèíäåéâà, ìíîãèå ãîäû çàíèìàâøåãî ïîñò ãëàâû ãèëüäèè, òîæå ïåðåíåñëà ñâîþ 
ðåçèäåíöèþ òóäà. 

Â Õåéëå ñåé÷àñ æèâåò ãäå-òî îêîëî 15 òûñ. ÷åëîâåê. Ãîðîä îêðóæåí 
êîëüöîì ìîùíûõ êàìåííûõ ñòåí. Íî ãîðîä ïåðåðîñ ñâîè ñòåíû - ïðÿìî ê 
íàðóæíîé ñòåíå ëåïÿòñÿ äîìà, êîòîðûì íå õâàòèëî ìåñòà â ÷åðòå ãîðîäà, 
äàëüøå ïðîñòèðàþòñÿ ñàäû è îãîðîäû, ïðèíàäëåæàùèå ãîðîæàíàì. Çà ñàäàìè, 
ãäå-òî â êèëîìåòðå îò ãîðîäñêèõ ñòåí òîð÷èò îäèíîêàÿ áàøíÿ âåñüìà äðåâíåãî 
âèäà. Äâîå ãîðîäñêèõ âîðîò - Âîñòî÷íûå è Çàïàäíûå - íà íî÷ü çàêðûâàþòñÿ 
ìàññèâíûìè çàñîâàìè, ïî ñòåíàì íî÷üþ õîäèò ñòðàæà ñ ôàêåëàìè.  

Ãîðîä âûãëÿäèò êàê îáû÷íûé ñðåäíåâåêîâûé ãîðîä. Óçêèå, çàòåéëèâî 
ïåòëÿþùèå óëî÷êè, äâóõ- ðåäêî òðåõýòàæíûå äîìà, âåðõíèìè ýòàæàìè 
íàâèñàþùèå íàä óëèöåé, ðåìåñëåííûå êâàðòàëû, ãäå êàæäûé äîì – 
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îäíîâðåìåííî è æèëèùå è ìàñòåðñêàÿ è ëàâêà, è êàæäûé äîì óêðàøåí ñâîåé 
ñîáñòâåííîé, íå ïîõîæåé íà ñîñåäíèå âûâåñêîé. 

Â öåíòðå ãîðîäà, íà õîëìå ñòîèò öèòàäåëü - ìîùíîå âíóòðåííåå 
óêðåïëåíèå, ïîñòðîåííîå åùå â íåçàïàìÿòíûå âðåìåíà. Ñëîæåííûå èç òåìíî-
ñåðîãî êàìíÿ ñòåíû ñ çóáöàìè è áîéíèöàìè íåñêîëüêî ìðà÷íî âîçâûøàþòñÿ 
íàä äîìàìè, â ñóìåðêè òåíü îò áàøåí öèòàäåëè ïåðåñåêàåò âåñü ãîðîä è 
äîõîäèò äî íàðóæíîé ñòåíû. 

Íåïîñðåäñòâåííî ó ñòåí öèòàäåëè íà÷èíàåòñÿ öåíòðàëüíàÿ ïëîùàäü. 
Íàïðîòèâ âîðîò öèòàäåëè ñòîèò çäàíèå ãîðîäñêîé ðàòóøè.  Çàìûêàåò ïëîùàäü 
çäàíèå õðàìà Ëîðèäîíà - âåëè÷åñòâåííîå ñòðîåíèå, îòäåëàííîå áåëûì 
ìðàìîðîì. 

Çà ðàòóøåé íà÷èíàþòñÿ òîðãîâûå ðÿäû, â êîòîðûõ êóïöû òîðãóþò 
ïðèâîçíûì òîâàðîì, à äàëüøå ðàçáåãàþòñÿ óëî÷êè ðåìåñëåííûõ êâàðòàëîâ, ãäå 
äíåì îòêðûòî ìíîæåñòâî ëàâîê è ìàñòåðñêèõ ìåñòíûõ ðåìåñëåííèêîâ. 

Â ãîðîäå åñòü òðè áîëüøèõ ïîñòîÿëûõ äâîðà, ãäå îáû÷íî 
îñòàíàâëèâàþòñÿ ïðîåçæèå êóïöû, è ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ òðàêòèðîâ, êàáàêîâ 
è ïðî÷èõ çàâåäåíèé, ãäå ìîæíî óòîëèòü ãîëîä è ïðèÿòíî ïðîâåñòè âðåìÿ â 
õîðîøåé êîìïàíèè çà êðóæå÷êîé ïèâà èëè áîêàëîì âèíà. 

Èç çàìåòíûõ êóëüòîâûõ ñîîðóæåíèé â ãîðîäå, êðîìå öåíòðàëüíîãî 
áîëüøîãî õðàìà Ëîðèäîíà, åñòü åùå õðàì Àðãâàëüäà (ïîêðîâèòåëÿ èñêóññòâ è  
ðåìåñåë) - îí ñòîèò, åñòåñòâåííî, â ðåìåñëåííûõ êâàðòàëàõ, è õðàì  Êðåéîíà 
íåâäàëåêå îò Çàïàäíûõ âîðîò. 

Åùå èç ïðèìå÷àòåëüíûõ ñîîðóæåíèé - Îáùèé Äîì ãèëüäèè òêà÷åé - 
ìåñòî, ãäå ïðîõîäÿò ñîáðàíèÿ (à òàê æå ïèðóøêè è ãóëÿíêè) ñàìîé áîãàòîé è 
áîëüøîé â ãîðîäå ðåìåñëåííîé ãèëüäèè. Ýòî áîëüøîå êèðïè÷íîå äâóõýòàæíîå 
çäàíèå ñ çàòåéëèâûìè áàøåíêàìè íà óãëàõ ñòîèò íà ïåðåñå÷åíèè äâóõ óëî÷åê â 
êâàðòàëå òêà÷åé. 

Æèçíü ãîðîäà òå÷åò ðàçìåðåííî è ñïîêîéíî. ×åðåç ÷àñ ïîñëå ðàññâåòà 
çâîí êîëîêîëà íà áàøíå ðàòóøè âîçâåùàåò îá îòêðûòèè âîðîò è íà÷àëå 
òîðãîâëè. Îäíà çà äðóãîé îòêðûâàþòñÿ ëàâêè è ìàñòåðñêèå, â ãîðîä âúåçæàþò 
òåëåãè êðåñòüÿí, ïðèåõàâøèõ ïðîäàâàòü çåðíî è äðóãèå ïðîäóêòû. Èç ãîðîäà 
ïàñòóõ âûãîíÿåò ñòàäî ñêîòà, ïðèíàäëåæàùåãî ãîðîæàíàì, â õðàìå 
çàâåðøàåòñÿ óòðåííèå ìîëèòâû, â ðàòóøå îòêðûâàþòñÿ äâåðè è äåæóðíûé 
êëåðê ãîòîâèò ïåðî è áóìàãó, ÷òîáû çàïèñûâàòü æàëîáû, îáðàùåíèÿ è ïðî÷èå 
äåëà ãðàæäàí ãîðîäà, òðåáóþùèå âìåøàòåëüñòâà àäìèíèñòðàöèè. 

Õåéë âîò óæå ïî÷òè 150 ëåò ÿâëÿåòñÿ âîëüíûì ãîðîäîì è óïðàâëÿåòñÿ 
ãðàäîïðàâèòåëåì è ìàãèñòðàòîì èç 6 ÷åëîâåê, êîòîðûõ èçáèðàþò æèòåëè 
ãîðîäà èç ÷èñëà íàèáîëåå äîñòîéíûõ è óâàæàåìûõ ãîðîæàí. Öèòàäåëü ãîðîäà 
ïðèíàäëåæèò ãðàôó, ãàðíèçîí öèòàäåëè (â êîëè÷åñòâå îêîëî 30 ÷åëîâåê) 
ñîäåðæèòñÿ íà äåíüãè ãîðîæàí è âìåñòå ñ ãîðîäñêîé ìèëèöèåé âûïîëíÿåò 
ôóíêöèè ïîääåðæàíèÿ ïîðÿäêà â ãîðîäå. 

Ãðàôñòâî Ãðèíäøèð  
åððèòîðèÿ ãðàôñòâà ïðîñòèðàåòñÿ íà íåñêîëüêî äíåé êîííîãî 
ïóòè. Â ãðàôñòâå êðîìå ðîäîâîãî çàìêà ãðàôîâ Ãðèíäåéâîâ, åñòü 
åùå íåñêîëüêî çàìêîâ è îêîëî ïîëóòîðà äåñÿòêîâ óêðåïëåííûõ 

ôîðòîâ. ×àñòü èç íèõ ÿâëÿåòñÿ ðåçèäåíöèÿìè âàññàëîâ ãðàôà, ÷àñòü 
ïðèíàäëåæèò ëè÷íî ãðàôó è óïðàâëÿåòñÿ êàñòåëÿíàìè. 

Â íàñòîÿùèé ìîìåíò (òî áèøü óæå íåñêîëüêî ëåò êàê) ïàðàäîêñàëüíîñòü 
ñèòóàöèè çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ó ãðàôñòâà íåò õîçÿèíà. Âëàäåòåëü ýòèõ 
çåìåëü ãðàô Óëüðèõ Ãðèíäåéâ ("ìîëîäîé ãðàô", êàê ÷àñòî íàçûâàþò åãî â 
ãîðîäå) èñ÷åç. Ïðîïàë áåç âåñòè. Îí áûë ïîñëåäíèì ïðåäñòàâèòåëåì äðåâíåãî 
ðîäà Ãðèíäåéâîâ, ñåìüè ó íåãî íå áûëî. Ñîãëàñíî äðåâíèì îáû÷àÿì, òîëüêî 
÷åðåç 10 ëåò ïðîïàâøåãî áåç âåñòè ÷åëîâåêà ïðèçíàþò ìåðòâûì è åãî 
èìóùåñòâî ïåðåäàåòñÿ íàñëåäíèêàì.  Â äàííîì ñëó÷àå, ïîñêîëüêó íàñëåäíèêîâ 
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íåò, î÷åâèäíî, êîðîëü ïåðåäàñò ýòîò ëåí êîìó-òî èç äîñòîéíûõ òàêîé ìèëîñòè 
áëàãîðîäíûõ ëþäåé. 

Òåìà êàíäèäàòóðû âîçìîæíîãî íîâîãî âëàäåëüöà ãðàôñòâà æèâî âîëíóåò 
ìíîãèõ ëþäåé è ÷àñòî ñòàíîâèòñÿ ïðåäìåòîâ ðàññóæäåíèé è ñïîðîâ ãîðîæàí. 
Ïîêà æå çåìëè ãðàôñòâà íàõîäÿòñÿ ïîä îïåêîé êîðîëÿ, ñáîðîì íàëîãîâ âåäàåò 
íåêèé êîðîëåâñêèé ÷èíîâíèê, æèâóùèé â Âèëåéñå, âëàñòü íà ìåñòàõ 
îñóùåñòâëÿþò ïî ñâîåìó ðàçóìåíèþ âàññàëû ãðàôà. 

Ìíîãèõ ëþäåé ñèòóàöèÿ áåçâëàñòèÿ íà çåìëå íå ðàäóåò - õîäÿò ñëóõè î 
ïîÿâëÿþùèõñÿ òî òóò òî òàì áàíäàõ ðàçáîéíèêîâ, ðàññêàçû î ïðîèçâîëå 
ìåñòíûõ âëàñòåé, íà êîòîðûé òåïåðü è æàëîâàòüñÿ-òî îñîáî íåêîìó – äî êîðîëÿ 
äàëåêî, è âîîáùå íå ê äîáðó âñå ýòî. Ãîðîäñêèå âëàñòè äàííàÿ ñèòóàöèÿ òîæå 
íàïðÿãàåò. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîòîìó, ÷òî íîâûé âëàñòèòåëü ìîæåò çàõîòåòü 
ïåðåñìîòðåòü çàêëþ÷åííûé êîãäà-òî ñ ãðàôàìè ðîäà Ãðèíäåéâîâ äîãîâîð î 
âûêóïå ãîðîäñêèõ âîëüíîñòåé è âìåñòî ñðàâíèòåëüíî ëåãêîãî íàëîãà îáëîæèòü 
ãîðîä åùå íåìàëûì êîëè÷åñòâîì ïîáîðîâ è îáÿçàííîñòåé. 
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ÃÂÒÚ‡ Ë ÒÓ·˚ÚËˇ 
 

Çàâÿçêà  
þæåò íà÷èíàåòñÿ ñ ïðèáûòèÿ ãåðîåâ â Õåéë. Êàê è çà÷åì ñòîëü 
áåñïîêîéíûå ëþäè ïîïàëè â ýòî òèõîå è ñîííîå ìåñòî – îñòàåòñÿ 
íà óñìîòðåíèå èãðîêîâ è ìàñòåðà. Îíè ìîãóò ïîÿâèòüñÿ â Õåéëå 

ëèáî ïðîåçäîì, ñ ñåâåðà íà þã, ëèáî âîçìîæíî, ÷òî êòî-òî èç íèõ – ìåñòíûé 
óðîæåíåö, ðåøèâøèé íàâåñòèòü ðîäíûå ìåñòà. Â ýòîì ñëó÷àå î÷åíü 
æåëàòåëüíî, ÷òîáû îí îòñóòñòâîâàë íå ìåíåå ñåìè ëåò. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî 
ïåðñîíàæè óæå õîðîøî çíàêîìû äðóã ñ äðóãîì è ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé åäèíóþ 
êîìàíäó. (Õîòÿ, Ìàñòåð ìîæåò ââåñòè ýëåìåíò çíàêîìñòâà ïàðòèè ïî õîäó 
ìîäóëÿ, íî ýòî ëó÷øå âûíåñòè â "ïðåëþäèþ". Ê Àíñåëüìó Âèéîíó ïðèêëþ÷åíöû 
äîëæíû ÿâèòñÿ èìåííî êàê ãðóïïà.) 

Êàêèì îáðàçîì ìîòèâèðîâàòü ïåðñîíàæåé íà âõîæäåíèå â ìîäóëü – 
çàâèñèò îò èõ ââîäíîé. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ãðóïïà ñ ñàìîãî íà÷àëà îçàáî÷åíà 
ïîèñêàìè ðàáîòû (äîñòîéíîé ðàáîòû, èìååòñÿ â âèäó). Áàíàëüíàÿ ïðè÷èíà - 
îòñóòñòâèå äåíåã. Âîçìîæíî, ó êîãî-òî èç ïåðñîíàæåé èìååòñÿ 
ðåêîìåíäàòåëüíîå ïèñüìî ê ìýðó ãîðîäà îò îäíîãî èç ïðåäûäóùèõ íàíèìàòåëåé 
ãðóïïû. Ìàñòåð âîëåí ïðèäóìàòü ÷òî-ëèáî áîëåå îðèãèíàëüíîå. Åñëè ýòî 
äîñòîéíûå, áëàãîðîäíûå, èçâåñòíûå è ò.ï  ãîñïîäà - òî îíè ìîãóò ïîëó÷èòü 
"íàïðàâëåíèå" îò ñàìîãî áóðãîìèñòðà, îáðàòèòñÿ ê êîòîðîìó èì ïîäñêàæåò 
òðàêòèðùèê, æðåö, ãîðîäñêîé ìàã è ëþáîé äðóãîé äîñòîéíûé è 
ðåñïåêòàáåëüíûé ãîðîæàíèí. Áóðãîìèñòð ñîîáùàåò, ÷òî îíè âåñüìà êñòàòè: 
Êàê ðàç äâà äíÿ íàçàä ãîñïîäèí Àíñåëüì Âèéîí ïðèñëàë åìó ïèñüìî ñ ïðîñüáîé 
íàïðàâèòü åìó íåñêîëüêèõ äîñòîéíûõ è õðàáðûõ ëþäåé äëÿ âûïîëíåíèÿ íåêîåãî 
çàäàíèÿ. Ùåäðàÿ îïëàòà ãàðàíòèðóåòñÿ.  Î ñîäåðæàíèè çàäàíèÿ ã-í Ñòåéí íè÷åãî 
íå çíàåò, à î íàíèìàòåëå ìîæåò ñêàçàòü, ÷òî ýòî ÷åëîâåê î÷åíü áîãàòûé è  
âïîëíå äîñòîéíûé. 

Åñëè â ãðóïïå íåò íè îäíîãî äîñòàòî÷íî ïðèëè÷íîãî ÷åëîâåêà, ÷òîáû åãî 
ïðèíÿë áóðãîìèñòð, îíè ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ èç ìåíåå îôèöèàëüíûõ 
èñòî÷íèêîâ, íàïðèìåð îò äîâåðåííîãî ëèöà Âèéîíà. Âûãëÿäèò ýòî òàê: Íåêèé 
íè÷åì íå ïðèìå÷àòåëüíûé ÷åëîâåê ñðåäíèõ ëåò, îäåòûé äîñòàòî÷íî ïðèëè÷íî, 
íî íåáðîñêî, ïðîñèò óäåëèòü åìó íåñêîëüêî ìèíóò è îò èìåíè ñâîåãî ãîñïîäèíà 
ïðåäëàãàåò ãðóïïå âçÿòüñÿ çà íåêóþ ðàáîòó, âîçìîæíî ñîïðÿæåííóþ ñ ðèñêîì 
çà ùåäðîå âîçíàãðàæäåíèå. Íèêàêèõ ïîäðîáíîñòåé îí íå ñîîáùàåò, åñëè 
ïðèêëþ÷åíöû âûêàçûâàþò çàèíòåðåñîâàííîñòü – ïðèãëàøàåò èõ â óñàäüáó 
Àíñåëüìà Âèéîíà äëÿ äàëüíåéøèõ ïåðåãîâîðîâ. 

Äà, íàäî çàìåòèòü, ÷òî ñ ñîâñåì óæ îòêðîâåííîé øâàëüþ è 
îòìîðîçêàìè: ðàçáîéíèêàìè ñ áîëüøîé äîðîãè, ìàãàìè-ðåíåãàòàìè, áàíäîé 
ãîáëèíñêèõ ìàðîäåðîâ è ïð., Âèéîí ñâÿçûâàòüñÿ íå áóäåò. Ýòî ñòîèò ó÷åñòü íà 
ýòàïå ãåíåðàöèè ãðóïïû. 

 

 Ïîëó÷åíèå çàäàíèÿ. 
ñàäüáà Âèéîíà íàõîäèòñÿ â äâóõ ÷àñàõ åçäû (4-5 ÷àñîâ ïåøåãî 
ïóòè, ÷àñ áåøåííîé ñêà÷êè) îò ãîðîäà. Êàê òîëüêî ïðèêëþ÷åíöû 
ñîîáùàþò, ïî êàêîìó äåëó îíè õîòÿò âèäåòü ã-íà Àíñåëüìà Âèéîíà, 

èõ íåìåäëåííî ïðîâîäÿò â ðîñêîøíóþ ãîñòèíóþ è ÷åðåç íåñêîëüêî ìèíóò ê íèì 
âûõîäèò ñàì õîçÿèí. Ïîñëå çíàêîìñòâà ñ ãîñòÿìè îí ñîîáùàåò, ÷òî õîòÿ 
çàäàíèå, êîòîðîå îí ñîáèðàåòñÿ ïîðó÷èòü, íå ÿâëÿåòñÿ ïðîòèâîçàêîííûì, òåì 
íå ìåíåå, îí çàèíòåðåñîâàí â îòñóòñòâèè îãëàñêè è âûðàæàåò íàäåæäó íà òî, 
÷òî åãî ãîñòè óìåþò äåðæàòü ÿçûê çà çóáàìè à òàê æå íå çàäàâàòü ëèøíèõ 
âîïðîñîâ.  

С 

У 



 
 

 

 
 13 

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû ñîãëàøàþòñÿ ñ ýòèì è îáåùàþò õðàíèòü òàéíó, Âèéîí 
äîñòàòî÷íî áûñòðî ïåðåõîäèò ê äåëó. 

Åìó íàäî, ÷òîáû åãî ëþäè ïðîíèêëè â ïóñòóþùèé íûíå çàìîê ãðàôîâ 
Ãðèíäåéâîâ è ïðèíåñëè åìó îòòóäà ëàðåö, â êîòîðîì íàõîäèòñÿ íåêîòîðûé 
ìàãè÷åñêèé ïðåäìåò. Îí äàåò ïîäðîáíîå âíåøíåå îïèñàíèå ëàðöà, íî ëþáûå 
ïîïûòêè óçíàòü, ÷òî æå èìåííî íàõîäèòñÿ â ýòîì ëàðöå âåæëèâî, íî òâåðäî 
îòâåðãàþòñÿ. Îí ïðåäîñòåðåãàåò îò ïîïûòîê îòêðûòü ëàðåö, ãîâîðÿ, ÷òî îí 
çàïå÷àòàí âåñüìà ìîùíûìè ìàãè÷åñêèìè çàùèòàìè è  ïîïûòêà çàãëÿíóòü 
âíóòðü ìîæåò î÷åíü ïëîõî êîí÷èòñÿ äëÿ ëþáîïûòñòâóþùåãî. Âîîáùå, Âèéîí 
äîâîëüíî ñêóï íà äîïîëíèòåëüíóþ èíôîðìàöèþ î ñâîåì çàäàíèè. Îí 
ïðåäïîëàãàåò, ÷òî ëàðåö ìîæåò áûòü òðóäíî íàéòè – âðÿä ëè îí ñòîèò íà 
ñòîëèêå â ïðèõîæåé; ÷òî â çàìêå íàâåðíÿêà åñòü êàêèå-ëèáî ìàãè÷åñêèå 
çàùèòû, êîòîðûå ñëåäóåò îòêëþ÷èòü èëè æå îáîéòè. Íà áîëüøèíñòâî 
îñòàëüíûõ âîïðîñîâ îòâå÷àåò "íå çíàþ". Âèéîí ïîä÷åðêèâàåò, ÷òî åãî çàäàíèå 
íå ââîäèò èñïîëíèòåëåé â êîíôëèêò ñ çàêîíîì: ýòîò ïðåäìåò ïî ïðàâó 
ïðèíàäëåæèò åìó, î ÷åì îí ìîæåò ïðåäñòàâèòü ñîîòâåòñòâóþùèå äîêóìåíòû. 
Áîëüøå òîãî, îí ãîâîðèò, ÷òî åñëè áû ó çàìêà óæå áûë íîâûé çàêîííûé 
âëàäåëåö, îí áû äîáèâàëñÿ âîçâðàùåíèÿ ýòîãî ïðåäìåòà ëåãàëüíûì ñïîñîáîì. 
Íî, ê ñîæàëåíèþ, îí íå ìîæåò æäàòü åùå íåñêîëüêî ëåò, ïîýòîìó âûíóæäåí 
ïðèáåãíóòü ê ïîìîùè àâàíòþðèñòîâ. 

Îïëàòà ïðåäëàãàåòñÿ äåéñòâèòåëüíî âåñüìà ùåäðàÿ: ïî 150 çîëîòûõ 
êàæäîìó ó÷àñòíèêó∗, ïî æåëàíèþ íåêîòîðóþ ÷àñòü ýòîé ñóììû îí ìîæåò äàòü 
àâàíñîì (ïîä ðàñïèñêó, ðàçóìååòñÿ). 

Åñëè ãîñòè – äîñòîéíûå, ïðèÿòíûå èëè áëàãîðîäíûå ëþäè, òî, ïîãîâîðèâ 
î äåëàõ, Âèéîí ïðèãëàøàåò ãîñòåé ïîîáåäàòü (èëè ïîóæèíàòü). Åäó ïîäàþò 
äîðîãóþ è èçûñêàííóþ, à ðàçãîâîð õîçÿèíà - âîèñòèíó ñâåòñêèé è 
îáíàðóæèâàþùèé çíàíèå ìíîãèõ ïîäðîáíîñòåé ñòîëè÷íîé æèçíè, õîòÿ Âèéîí 
ïîä÷àñ áûâàåò äîâîëüíî ÿäîâèò. Ïðîùàÿñü, Âèéîí íàïîìèíàåò, ÷òî ïðåäìåò 
åìó íóæåí ñðî÷íî è îí îæèäàåò ðåçóëüòàòîâ íå ïîçäíåå ÷åì ÷åðåç íåäåëþ, 
ìàêñèìóì – 10 äíåé. Â ñëó÷àå ïðîìåäëåíèÿ ñóììà âîçíàãðàæäåíèÿ ìîæåò áûòü 
ïåðåñìîòðåíà â ñòîðîíó óìåíüøåíèÿ. Íó è åùå ðàç íàïîìèíàåò îá îáåùàíèè íå 
ðàçãëàøàòü ñóòü çàäàíèÿ.  

 

Â ãîðîäå ïåðåä ïîåçäêîé  
ñëè òîëüêî ïðèêëþ÷åíöû íå íàïðàâèëèñü â çàìîê Ãðèíäåéâ ïðÿìî 
îò Âèéîíà, òî ïåðåä òåì, êàê îòïðàâëÿòüñÿ "íà çàäàíèå", îíè ìîãóò 
ïîîáùàòüñÿ ñ ãîðîæàíàìè è ïîïûòàòüñÿ ñîáðàòü èíôîðìàöèþ, îá 

èíòåðåñóþùèõ èõ ëþäÿõ è îáúåêòàõ. Îíè ìîãóò íàíåñòè âèçèò ëþáîìó èç 
ïîèìåíîâàííûõ ãîðîäñêèõ NPC, ìîãóò ïðîñòî ïîîáùàòüñÿ ñ ãîðîæàíàìè è 
âûÿñíèòü ñèòóàöèþ â ãðàôñòâå è â ãîðîäå, à òàê æå óçíàòü íåêîòîðûå ñëóõè.  

Ñëóõè:  
Слухи - ложь, да в них - намек,  

добрым молодцам...    
повод подумать на некоторые темы. 

1. Ìàã, êîòîðûé æèâåò â ñòàðîé áàøíå çà ãîðîäîì – íå êòî èíîé, êàê ñàì 
Ñîëîìîí Ìóäðûé. Îí ñêðûâàåò îò ëþäåé ñâîå èìÿ, ÷òîáû åìó íå äîêó÷àëè 

                                                 
∗ Указанная сумма разумна для того игрового мира, под который писался модуль. 
Если персонажи (и игроки) привыкли к другому масштабу цен - мастеру следует 
изменить цифру: оплата должна быть достаточно приличной, хотя и не 
сногсшибательной. Суммарное вознаграждение для группы примерно 
соответствует цене приличной фермы с землей, скотом и постройками или 
экипировке рыцаря (доспехи, оружие, боевой конь). 
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ïðîñüáàìè è ïðèòâîðÿåòñÿ äðÿõëûì è íåìîùíûì ñòàðèêîì, à íà ñàìîì äåëå åãî 
ñèëà íå èìååò ãðàíèö è ïî îäíîìó åãî ñëîâó íåáî ìîæåò óïàñòü íà çåìëþ, à 
ðåêè ïîòå÷ü ââåðõ, íà ãîðû. [Ñîëîìîí Ìóäðûé - ëåãåíäàðíûé âåëèêèé ÷àðîäåé 
ñîãëàñíî èñòîðè÷åñêèì ñâåäåíèÿì óìåð ëåò ýäàê 800 òîìó íàçàä.]  

2. Â ãðàôñêîì çàìêå çàâåëèñü ñòðàøíûå ÷óäîâèùà, ïîæèðàþùèå 
êàæäîãî, êòî îñìåëèòñÿ ïðèáëèçèòüñÿ ê íåìó. [Ïî÷òè ïðàâäà. Ïî÷âîé äëÿ ýòèõ 
ñëóõîâ ïîñëóæèëè âèäåííûå êåì-òî èç ìåñòíûõ ãàðãîéëû, ëåòàþùèå íî÷üþ íàä 
çàìêîì.]  

3. Ìîëîäîé ãðàô íà ñàìîì äåëå íå ïðîïàë, à óìåð óæàñíîé ñìåðòüþ è 
òåïåðü åãî äóøà íå ìîæåò ïîêèíóòü çåìëþ è ñêèòàåòñÿ ïî çàìêó. [ Âûìûñåë, îò 
íà÷àëà äî êîíöà.]  

4. Â ëåñó æèâóò ãîáëèíñêèå øàìàíû-îáîðîòíè, êîòîðûå èíîãäà 
ïîõèùàþò ëþäåé. Íî îíè òàê õîðîøî óìåþò ïðèòâîðÿòüñÿ ëþäüìè, ÷òî íèêòî 
íå ìîæåò èõ âû÷èñëèòü è èçëîâèòü, ïîýòîìó âñå èõ ïðåñòóïëåíèÿ îñòàþòñÿ 
áåçíàêàçàííûìè. [Íåïðàâäà, êîíå÷íî, íî áàéêà äîâîëüíî ïîïóëÿðíàÿ, åå ìîæíî 
óñëûøàòü íåñêîëüêî ðàç â ðàçíûõ âàðèàöèÿõ.]  

5. Ó ñòàðîãî ãðàôà áûëè ìîãóùåñòâåííûå âðàãè ñðåäè ìàãîâ 
Êîðîëåâñòâà. Íî Åãî Ñâåòëîñòü ãðàô Óðãèí áûë ñèëüíûì ìàãîì è îíè áîÿëèñü 
åãî. À êîãäà îí óìåð, îíè ðåøèëè îòûãðàòüñÿ íà åãî ñûíå è çàêîëäîâàëè åãî â 
ïàðøèâóþ ñîáàêó. Òàê îí è õîäèò ïî ñåé äåíü â ýòîì ãàäêîì îáëè÷èå è èùåò, 
êòî áû ïîìîã åìó ñíîâà ñòàòü ÷åëîâåêîì. [Ñêàçî÷êà, îäíàêî. Ñ ðîìàíòè÷åñêèì 
óêëîíîì.] 

6. Àíñåëüì Âèéîí - íà ñàìîì äåëå ñòðàøíûé íåêðîìàíò à ìîæåò è 
âîîáùå íå ÷åëîâåê, à ÷óäîâèùå, ìàñêèðóþùååñÿ ïîä ÷åëîâåêà. À ñþäà èç 
ñòîëèöû ïåðååõàë, ïîòîìó êàê îò èíêâèçèöèè ñêðûâàåòñÿ. [Òàêàÿ çàëåïóõà 
ìîæåò áûòü âûäàíà òîëüêî ñèëüíî ñïüÿíó â îòâåò íà íàñòîé÷èâûå ðàññïðîñû 
ïðî Àíñåëüìà Âèéîíà.]  

7. Ñåé÷àñ íèêàêîãî æèòüÿ íå ñòàëî, à âîò êîãäà ãðàôû ïðàâèëè – òîãäà 
áûë ïîðÿäîê. È ðàçáîéíèêîâ íå òåðïåëè – ñàì ïîìíþ, èçëîâèëè èõ è 
÷åòâåðòîâàëè íà ïëîùàäè âñåõ. [Âûäàåòñÿ â îòâåò íà ðàññïðîñû ïðî ãðàôîâ 
Ãðèíäåéâîâ, à âîçìîæíî è ïðîñòî ñëó÷àéíî. ×èñòàÿ ïðàâäà - ÷åòâåðòîâàëè âñåõ, 
âêëþ÷àÿ äåñÿòèëåòíåãî ìàëü÷èøêó-íàâîä÷èêà.] 

Ïðèãëàøåíèå ê Âåäîíåíó  
åðåç íåñêîëüêî ÷àñîâ ïîñëå âîçâðàùåíèÿ â ãîðîä îò Âèéîíà, 
ïîñûëüíûé ïðèíîñèò ïðèêëþ÷åíöàì ïèñüìî. Îíî ìîæåò áûòü 
àäðåñîâàíî ãðóïïîâîìó ìàãó (åñëè îí óæå íàíîñèë âèçèò Âåäîíåíó 

è îíè ðàññòàëèñü íà äðóæåñêîé íîòå) èëè æå îôèöèàëüíîìó ëèäåðó ãðóïïû. Â 
ïèñüìå ãîðîäñêîé ìàã ãîðîäà Õåéëà Âàðìåí Âåäîíåí íàñòîÿòåëüíî ïðîñèò 
óâàæàåìîãî ãîñïîäèíà [èìÿðåê] ïîñåòèòü åãî äëÿ î÷åíü âàæíîãî ðàçãîâîðà, 
"ïðåäìåò êîòîðîãî íåïîñðåäñòâåííî êàñàåòñÿ Âàñ è Âàøèõ äðóçåé".  

Äîì Âåäîíåíà ñòîèò íåäàëåêî îò ãëàâíîé ïëîùàäè, â êóïå÷åñêîì 
êâàðòàëå. Ãîñòåé âñòðå÷àåò ïðèâðàòíèê âåñüìà íåîáû÷íîãî âèäà: ýòî 
çäîðîâåííûé ëîõìàòûé ãîáëèíîèä (bugbear), îäåòûé â ëàêåéñêóþ ëèâðåþ ñ 
îãðîìíûì òåñàêîì íà ïîÿñå. Îí ïîëíîñòüþ ïåðåãîðàæèâàåò ñîáîé äâåðíîé 
ïðîåì, à ÷òîáû ïðîéòè â äâåðü åìó ïðèøëîñü áû íàãíóòüñÿ. Ãîâîðèò îí ñ î÷åíü 
ñèëüíûì àêöåíòîì, òàê ÷òî åãî ñ òðóäîì ìîæíî ïîíÿòü. Íà ðàññïðîñû íå 
îòâå÷àåò, êàê òîëüêî ãîñòü íàçûâàþò ñåáÿ, ïðîâîäèò åãî â ãîñòèíóþ.  

Ïîñëå âåæëèâûõ è ðàäóøíûõ ïðèâåòñòâèé Âåäîíåí ãîâîðèò, ÷òî åìó 
ñòàëî èçâåñòíî î òîì, ÷òî åãî óâàæàåìûå ãîñòè ïîäðÿäèëèñü íà íåêóþ ðàáîòó 
äëÿ Âèéîíà. Îí, åñòåñòâåííî, íå ñîáèðàåòñÿ ëåçòü íå â ñâîå äåëî è óáåæäàòü èõ 
îòêàçàòüñÿ îò ýòîé ðàáîòû, õîòÿ, êîíå÷íî, åñëè áû íà âàøåì ìåñòå áûë åãî 
ñûí, îí áû åìó áåçóñëîâíî çàïðåòèë. Íî ïîñêîëüêó äîëæíîñòü ãîðîäñêîãî ìàãà 
îáÿçûâàåò åãî çàáîòèòüñÿ îá îòñóòñòâèè â ãîðîäå è îêðåñòíîñòÿõ êàêèõ-ëèáî 
íåïðèÿòíûõ ïðîèñøåñòâèé, ñâÿçàííûõ ñ ìàãèåé, à òàê æå ïîòîìó ÷òî åìó áóäåò 
èñêðåííå æàëü, åñëè ñ òàêèìè, ñóäÿ ïî âñåìó, íåïëîõèìè è ïîäàþùèìè íàäåæäû 
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ìîëîäûìè ëþäüìè, ñëó÷èòñÿ ÷òî-íèáóäü, îí ñ÷åë íåîáõîäèìûì ïðåäëîæèòü 
ñâîþ ïîìîùü.  

Ãîâîðèò îí ìíîãî è áûñòðî. Êàê áû íåâçíà÷àé ïûòàåòñÿ âûâåäàòü ó 
ãîñòÿ êàê ìîæíî áîëüøå î çàäàíèè Âèéîíà, íå çàáûâàÿ ïîä÷åðêèâàòü, ÷òî åìó 
ýòî, â ñóùíîñòè, íå î÷åíü-òî è íàäî è âîîáùå îí íå áîëüøîé ëþáèòåëü ñîâàòü 
íîñ â ÷óæèå äåëà, íî òóò òàêàÿ ñèòóàöèÿ... è ò.ï. Âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, ÷òî è 
ñêîëüêî åìó ðàññêàçàëè, Âåäîíåí ïðåäëàãàåò ïîìîùü, ìîòèâèðóÿ ýòî òåì, ÷òî 
"åñëè, ñïàñè íàñ îò òàêîé áåäû âñå áîãè êîòîðûå åñòü íà ñâåòå, ñ âàìè ÷òî-
íèáóäü ñëó÷èòñÿ – âñå ðàâíî èìåííî ÿ äîëæåí áóäó ðàçáèðàòüñÿ, òàê ÷òî ÿ, õå-
õå, âñåãî ëèøü ïûòàþñü îáëåã÷èòü ñåáå ðàáîòó". 

Â êà÷åñòâå ïîìîùè îí ïðåäëàãàåò âçÿòü ó íåãî íà âðåìÿ ïîä ðàñïèñêó 
äâà âîëøåáíûõ ïðåäìåòà - àìóëåò è âîñêîâóþ äîùå÷êó ñî ñòèëîì. Ñâîéñòâà 
ýòèõ ïðåäìåòîâ òàêîâû: äîùå÷êà èìååò ê ñåáå ïàðíóþ, è âñå, ÷òî íàïèñàíî èëè 
íàðèñîâàíî íà îäíîé èç íèõ òóò æå ïîÿâëÿåòñÿ íà âòîðîé. Íàäïèñü ïðîïàäàåò 
ñàìà ñîáîé ÷åðåç ñóòêè, ïîñëå ýòîãî íà äîùå÷êå ñíîâà ìîæíî ïèñàòü. Ýòî 
ïî÷òè èäåàëüíîå ñðåäñòâî ñâÿçè. Âåäîíåí ïðîñèò ñîîáùàòü åìó îáî âñåõ 
ïðîèñøåñòâèÿõ è îáåùàåò â ñëó÷àå ÷åãî ïîñòàðàòüñÿ ïðèéòè íà ïîìîùü èëè, â 
êðàéíåì ñëó÷àå, ïîìî÷ü ñîâåòîì. Ïðî àìóëåò îí ãîâîðèò, ÷òî ýòà âåùü ìîæåò 
ïîìî÷ü ïðè ñòîëêíîâåíèè ñ âûçâàííûìè ìàãèåé ñóùåñòâàìè èëè, ñîõðàíè âàñ 

áîãè, ñ íåæèòüþ. Êðîìå òîãî, îíà çàùèùàåò îò íåêîòîðûõ âèäîâ ìàãèè
*
.  

Â ñàìîì êðàéíåì ñëó÷àå îí ïîïûòàåòñÿ ïðèìåíèòü ê ãîñòþ çàêëèíàíèå 
î÷àðîâàíèÿ [Charm person] (èç ñîñåäíåé êîìíàòû ñêâîçü ñïåöèàëüíîå 
çàìàñêèðîâàííîå îêîøêî).  

Ïîñëå óõîäà ãîñòÿ Âåäîíåí ñâÿçûâàåòñÿ ñ Âàëèíîé è íàïðàâëÿåò åå ïî 
ñëåäàì ïðèêëþ÷åíöåâ. Â çàâèñèìîñòè îò òîãî, ÷òî îí óçíàë èç ðàçãîâîðà, 
Âåäîíåí ïîðó÷àåò Âàëèíå "èçúÿòü" ó ïðèêëþ÷åíöåâ ëèáî êîíêðåòíûé ïðåäìåò - 
ãîëóáîé ëàðåö, ñîîòâåòñòâóþùèé îïèñàíèþ, ëèáî âñå âîëøåáíûå ïðåäìåòû ñ 
ñèëüíîé ìàãè÷åñêîé àóðîé.  

 

Äîðîãà ê çàìêó  
îðîãà äî çàìêà çàíèìàåò äíÿ äâà, åñëè åõàòü íà ëîøàäè èëè äíÿ 
3-4 ïåøêîì. Ñíà÷àëà ïóòü èäåò ïî áîëüøîé äîðîãå, ïîòîì 
ñâîðà÷èâàåò â ëåñ. Çäåñü äîðîãà ñòàíîâèòñÿ ïóñòûííîé, íè 

ïîïóò÷èêîâ, íè åäóùèõ íàâñòðå÷ó íå ïîïàäàåòñÿ. Èíîãäà îò îñíîâíîé äîðîãè 
îòâåòâëÿþòñÿ äîðîæêè – íàòîïòàííûå òðîïèíêè èëè åäâà çàìåòíûå êîëåè, 
î÷åâèäíî âåäóùèå ê çàòåðÿííûì â ëåñó äåðåâóøêàì.  

Ïðèìåðíî íà 3/4 ïóòè ê çàìêó ÐÑ íàòûêàþòñÿ íà íå ñîâñåì îáû÷íîå 
çðåëèùå: Â äîðîæíîé ïûëè âèäíû ïÿòíà ÷åðíî-êîðè÷íåâîãî öâåòà, ïîõîæèå íà 
çàïåêøóþñÿ êðîâü. Êóñòû ñïðàâà îò äîðîãè çàìåòíî ïðèìÿòû, òàêîå 
âïå÷àòëåíèå, ÷òî ÷åðåç íèõ êòî-òî ëîìèëñÿ. Îñìàòðèâàÿ êóñòû ïåðñîíàæè 
íàòûêàþòñÿ íà òîð÷àùèå èç êóñòîâ íîãè â ãðóáûõ ñàïîãàõ. Äàëüíåéøèå 
èçûñêàíèÿ ïðèâîäÿò ê îáíàðóæåíèþ òåëà õîáãîáëèíà. Òåëî óæå çàêî÷åíåëî, íî 
âèäèìûõ ñëåäîâ ðàçëîæåíèÿ åùå íå çàìåòíî [òðóï ïðîëåæàë 1-2 ñóòîê]. 
Ïðè÷èíû ñìåðòè íåî÷åâèäíû [óáèò çàêëèíàíèåì Magic Missile].  

Âîçíÿ ñ âûòàñêèâàíèåì òðóïà è ïðîèçâåäåíèå êàêèõ-ëèáî ãðîìêèõ çâóêîâ 
âñïóãèâàþò íåñêîëüêèõ âîðîíîâ, êîòîðûå ñ õðèïëûì êàðêàíüåì ïîäíèìàþòñÿ 
èç êóñòîâ â íåñêîëüêèõ ìåòðàõ ïðàâåå. Åñëè ïåðñîíàæè èäóò òóäà – 
îáíàðóæèâàþò íåáîëüøóþ ïîëÿíó, áóêâàëüíî óñåÿííóþ òðóïàìè ãîáëèíîâ. Ó 

                                                 
* Короче говоря, он описывает свойства Medalion of PFE . На самом деле амулет 
является Amulet of inescapable location, с его помощью Ведонен надеется облегчить 
себе магическую слежку за действиями группы. Истинная магическая аура амулета 
замаскирована заклинанием Nistul Magic Aura, на Detect Magic амулет определяется 
как abjuration.  

 

Д 



 
 

 

 
 16 

ïðàâîãî êðàÿ ïîëÿíû - âûææåííàÿ îáëàñòü ïî÷òè ïðàâèëüíîé êðóãëîé ôîðìû. 
Ïðè îñìîòðå îáíàðóæèâàåòñÿ, ÷òî âñå âàëÿþùèåñÿ íà ïîëÿíå ìåðòâûå 
ãîáëèíû, áûëè óáèòû ìàãèåé.  

Íåñêîëüêî â ñòîðîíå, ïîä áîëüøèì ðàñêèäèñòûì áóêîì ëåæèò åùå îäèí 
òðóï. Â îòëè÷èå îò ãîáëèíîâ, êîòîðûå ÿâíî âàëÿþòñÿ êàê óïàëè, ýòîò ëåæèò íà 
ñïèíå ñî ñëîæåííûìè íà ãðóäè ðóêàìè, ïðèêðûòûé ñ ãîëîâîé ïëàùîì. Óãëû 
ïëàùà ïðèâàëåíû êàìåøêàìè, ÷òîáû ïëàù íå îòêèíóëî âåòðîì.  

Îòêèíóâ ïëàù, PC ñ óäèâëåíèåì âèäÿò ïåðåä ñîáîé òåëî ýëüôà. [Êàê óæå 
îòìå÷àëîñü, ýëüôû â ýòèõ êðàÿõ – áîëüøàÿ ðåäêîñòü.] Îñìîòðåâ òåëî, îíè 
ìîãóò îáíàðóæèòü, ÷òî ýëüô óìåð îò ìíîãî÷èñëåííûõ ðàí, íàíåñåííûõ 
ãîáëèíñêèì îðóæèåì. Íà íåì òàê æå åñòü ñëåäû îãíÿ. Ñïåöèàëèñò [healing check 
с –8 / Heal DC 25 ] ìîæåò îïðåäåëèòü, ÷òî ïîâðåæäåíèÿ îãíåì, áûëè íàíåñåíû óæå 
ïîñìåðòíî. Íè÷åãî, êðîìå îäåæäû, íà òðóïå ýëüôà íåò. Íè îðóæèÿ, íè äåíåã, 
íèêàêèõ ïðåäìåòîâ. Íà òðóïàõ ãîáëèíîâ ìîæíî íàéòè ãîáëèíñêèå ñàáëè è 
äðîòèêè, åäó, íåêîå êîëè÷åñòâî äåíåã è ïðåäìåòîâ èç ñåðåáðà.  

Åñëè PC-ìàã ðåøèò èñïîëüçîâàòü çàêëèíàíèå Death Recall [AD&D2], òî îò 
ãîáëèíîâ îí óçíàåò òå èëè èíûå ïîäðîáíîñòè ñöåíû íàïàäåíèÿ íà îäèíîêî 
áðåäóùåãî ïî äîðîãå ýëüôà. Èñïîëüçîâàâ ýòî çàêëèíàíèå íà òåëî ýëüôà, óâèäèò 
êàðòèíó â ýëüôèéñêîì ëåñó: Íî÷ü, ëóííûé ñâåò, äåðåâüÿ, êîëîíàìè óõîäÿùèå íà 
íåìûñëèìóþ âûñîòó, ïîëÿíà, êðóã êàìíåé, òåëî êàêîãî-òî ñóùåñòâà â íåì, 
ïðè÷óäëèâîå ñèÿíèå âûñå÷åííûõ íà êàìíÿõ ìàãè÷åñêèõ ðóí; ðåöèïèåíò 
îñòîðîæíî ïîäõîäèò, ñêëîíÿåòñÿ, ïðîòÿãèâàåò ðóêó è âíåçàïíî ïàäàåò ëèöîì íà 
êàìíè. Ïîñëåäíèé "êàäð" – íåñòåðïèìî ÿðêèé ñâåò è ãîðÿùàÿ òðàâà ïåðåä ñàìûì 
ëèöîì.  

Ïðè èçó÷åíèè ñëåäîâ íà ìåñòå ïðîèñøåñòâèÿ âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî êðîìå 
ñëåäîâ ýëüôà è ãîáëèíîâ, íèêàêèõ äðóãèõ ñëåäîâ íåò. Âèäíû ñëåäû çàñàäû â 
êóñòàõ, èñòîïòàííîå ïîëå áîÿ, ñëåäû ðàçáåãàþùèõñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû 
óöåëåâøèõ ãîáëèíîâ. Åñëè ñëåäîïûòó ïîâåçåò [Tracking cheсk c –4 / Wilderness lore DC 
20], îí ìîæåò çàìåòèòü ñëåäû îäíîãî ãîáëèíà, êîòîðûé íå óáåãàë, à ñïîêîéíî 
óøåë ñ ìåñòà áèòâû. Ïðè åùå îäíîé óäà÷å íåïîäàëåêó â êóñòàõ îáíàðóæèâàþòñÿ 
ãîáëèíñêèå êîæàíûå äîñïåõè è ñâÿçêà äðîòèêîâ. Ïðîñëåäèòü ýòîò ñëåä óäàåòñÿ 
ñðàâíèòåëüíî íåäîëãî, âñêîðå îí ïðîñòî îáðûâàåòñÿ.  
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«‡ÏÓÍ √рËÌ‰ÂÈ‚ 

Îêðåñòíîñòè çàìêà  
àìîê Ãðèíäåéâ ñòîèò íà íåáîëüøîì õîëìå, îêðóæåííîì ëåñîì. 
Ðÿäîì ïðîòåêàåò ðå÷êà. Äîðîãà ê çàìêó ñèëüíî çàðîñëà, ÿâíî, ÷òî 
ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ëåò åé ïîëüçîâàëèñü íå ñëèøêîì ÷àñòî.  

Ó ïîäíîæèÿ õîëìà ñïðàâà îò äîðîãè - íåáîëüøàÿ äåðåâóøêà 5-6 äâîðîâ. 
Äîìà äàâíî ïîêèíóòû, ïîëÿ è îãîðîäû çàðîñëè òðàâîé è êóñòàðíèêîì. Ïðè áîëåå 
òùàòåëüíîì îñìîòðå ïåðñîíàæè ìîãóò ïîíÿòü, ÷òî ëþäè èç äåðåâíè óøëè, 
ïðè÷åì óõîäèëè, âèäèìî, áåç áîëüøîé ñïåøêè, ïîñêîëüêó âûâåçåíà âñÿ ìàëî-
ìàëüñêè ïîäúåìíàÿ óòâàðü, îêíà è äâåðè äîìîâ àêêóðàòíî çàáèòû äîñêàìè.  

Çàìîê ïðîèçâîäèò âåñüìà âíóøèòåëüíîå âïå÷àòëåíèå. Êîãäà-òî îí áûë 
äåéñòâèòåëüíî ãðîçíîé òâåðäûíåé. Ïðàâäà, â ïîñëåäíèå ëåò 100, ñ òåõ ïîð êàê 
ãðàíèöà Êîðîëåâñòâà ñèëüíî ïðîäâèíóëàñü íà âîñòîê, ñêîëüêî-íèáóäü 
çíà÷èòåëüíûõ âîéí íà ýòîé òåððèòîðèè íå áûëî. Òàê ÷òî ãðîçíûå ñòåíû è 
áàøíè òåïåðü ñëóæàò ëèøü íàïîìèíàíèåì î áûëûõ ïîäâèãàõ è ñðàæåíèÿõ.  

Ðîâ âîêðóã çàìêà çàðîñ òèíîé, åãî êîãäà-òî îòâåñíûå ñòåíû ìåñòàìè 
îñûïàëèñü. Ïîäúåìíûì ìîñò îïóùåí è, ñóäÿ ïî òîìó, êàê âðîñ â çåìëþ è îáðîñ 
òðàâîé åãî íàðóæíûé êîíåö, íå ïîäíèìàëñÿ óæå íåñêîëüêî ëåò. Ðåøåòêà âîðîò 
îïóùåíà è, ïîõîæå, òîæå íå ïîäíèìàëàñü óæå äàâíî.  

Íà ìîñòó ëåæèò òðóï ãîáëèíà. Ëåæèò îí òóò, óæå íå ïåðâûé äåíü, 
âîðîíû è äðóãèå îõîòíèêè äî ïàäàëè óñïåëè åãî íåñêîëüêî îáúåñòü. Ïðè 
îñìîòðå ìîæíî óñòàíîâèòü, ÷òî îí óìåð îò ìíîãî÷èñëåííûõ ðàí íàíåñåííûõ 
ðåæóùèì îðóæèåì íåáîëüøîãî ðàçìåðà [тип повреждений S]. Óìåëûé ñëåäîïûò 
[Tracking check с –4 / Wilderness lore DC 20 - твердая земля и прошло несколько дней] ìîæåò 
îáíàðóæèòü âîêðóã çàìêà ìíîãî÷èñëåííûå ñëåäû ãîáëèíîâ, â ïàíèêå 
ðàçáåãàâøèõñÿ îò çàìêà â ëåñ, à ïðè î÷åíü áîëüøîé óäà÷å [check с –8 / DC 25] — 
ñëåäû åùå îäíîãî, ñïîêîéíî îáîøåäøåãî çàìîê âîêðóã è óøåäøåãî âäîëü ïî 
áåðåãó ðåêè íà ñåâåð.  

 

Âõîä â çàìîê 
íàðóæè ðåøåòêà íå ïîäíèìàåòñÿ íèêàêèìè óñèëèÿìè (ôèêñàòîð) 
Ìîæíî ïîïûòàòüñÿ ðàçäâèíóòü ïðóòüÿ ðåøåòêè è ïðîñî÷èòüñÿ â 
îáðàçîâàâøóþñÿ ùåëü èëè ïåðåëåçòü ÷åðåç ñòåíó èëè 

âîñïîëüçîâàòüñÿ åùå êàêèì-ëèáî íåñòàíäàðòíûì ñïîñîáîì ïîïàäàíèÿ âíóòðü.  
Ìåõàíèçì ïîäúåìà ðåøåòêè è ïîäúåìíèê ìîñòà íàõîäÿòñÿ â ïðàâîé íàäâðàòíîé 
áàøåíêå, âõîä ñî äâîðà. Äâåðü â áàøíþ ðàññîõëàñü è ïëîòíî çàñåëà.  Âíóòðè - 
ïûëü, ìóñîð, ïàóêè (îáûêíîâåííûå).  Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîäíÿòü ðåøåòêó íóæíî 
ïðèëîæèòü ê âîðîòó ïîäúåìíèêà ñóììàðíóþ ñèëó 30 / Str DC 25. Îäíà èç 
øåñòåðåíîê ïîäúåìíèêà ñîâñåì ïðîðæàâåëà è ëîìàåòñÿ â ïðîöåññå 
èñïîëüçîâàíèÿ. Â ðåçóëüòàòå íèæíèé êðàé ðåøåòêè ïîäíèìàåòñÿ íà 1 ì. íàä 
çåìëåé è âñå. Â òàêîì ïîëîæåíèè ðåøåòêó íåâîçìîæíî íàäåæíî 
çàôèêñèðîâàòü, òàê ÷òî åñëè PC íå îçàáîòèëèñü ïîäïåðåòü åå ÷åì-íèáóäü, îíà 
ìîæåò â îäèí ïðåêðàñíûé ìîìåíò óïàñòü è òîãäà ïîäíÿòü åå, íå èñïðàâèâ 
ïðåäâàðèòåëüíî ìåõàíèçì ïîäúåìíèêà, áóäåò íåâîçìîæíî. 

Ïåðåäíèé äâîð 
âîð âåñü çàðîñ òðàâîé è êóñòàìè. Äåðåâÿííûå ãàëåðåè âäîëü 
âíåøíèõ ñòåí ìåñòàìè ïîîáâàëèëèñü, äîñêè ïðîãíèëè. Îñòàëüíûå 
äåðåâÿííûå ñòðîåíèÿ òîæå èìåþò íå ëó÷øèé âèä. Âñå çäåñü 

ãîâîðèò î òîì, ÷òî óæå íåñêîëüêî ëåò î ñîäåðæàíèè çàìêà íèêòî íå çàáîòèëñÿ. 
Ïðè îñìîòðå â êîíþøíå, ïñàðíå, àìáàðàõ, äîìèêàõ ñëóã è äðóãèõ õîçÿéñòâåííûõ 
ïîñòðîéêàõ íè÷åãî èíòåðåñíîãî íå îáíàðóæèâàåòñÿ. Ëþäè îòñþäà óøëè, óíåñÿ 
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âñå ñêîëüêî-íèáóäü öåííîå, íåñêîëüêî ëåò íàçàä.  Ôàóíà çàìêà – â îñíîâíîì 
ìûøè, êðûñû, ÿùåðêè è ìíîãî÷èñëåííûå ïòèöû, ãíåçäÿùèåñÿ íà áàøíÿõ. 
Åäèíñòâåííûå ñóùåñòâà, ìîãóùèå ïðåäñòàâëÿòü îïàñíîñòü – ãèãàíòñêèå ïàóêè. 
Ïðè îñìîòðå ïîñòðîåê PC êîå-ãäå íàòûêàþòñÿ íà îãðîìíûå (äî 5-òè ìåòðîâ â 
äèàìåòðå) ïàóòèíû èíîãäà ñ ïîïàâøèìè â íèõ êðûñàìè èëè ïòèöàìè. Åñëè íå 
òðåâîæèòü ïàóòèíó è íå ëåçòü â ãíåçäà, òî ïàóêè ïåðâûìè íà ëþäåé íå 
íàïàäàþò: ñëèøêîì êðóïíàÿ äîáû÷à. Ãíåçäà ïàóêîâ – â îäíîé èç áàøåí è â 
ïîãðåáå áûâøåãî äîìà ñàäîâíèêà. Â ãíåçäàõ ïî 2d4 âçðîñëûõ îñîáè è 4d8 
ìàëåíüêèõ ïàó÷àò. Â îñòàëüíûõ ìåñòàõ ïî 1-3 âçðîñëûõ ïàóêà ïîëçàþò ïî 
ïîòîëêàì è ñòåíàì, ïðîâåðÿþò ïàóòèíû, ïëåòóò íîâûå è î÷åíü íå ëþáÿò, êîãäà 
èì ìåøàþò. 

Â áàøíÿõ êðîìå ïàóêîâ ìîæíî íàéòè ïðîñòóþ ñêîëî÷åííóþ èç äîñîê 
ìåáåëü: ñòîëû, ñêàìüè, ñóíäóêè. À òàê æå òðåíîãè îò òÿæåëûõ àðáàëåòîâ, ñàìè 
àðáàëåòû (â ðàçîáðàííîì âèäå, ðàçíîé ñòåïåíè ñîõðàííîñòè), àðáàëåòíûå 
áîëòû, íåñêîëüêî äîñïåõîâ èç êëåïàíîé êîæè, ñòàðûå è ìåñòàìè ðæàâûå ìå÷è 
è êîïüÿ. Íèæíèå ýòàæè áàøåí áûëè ïåðåîáîðóäîâàíû ïîä æèëûå ïîìåùåíèÿ, à 
âåðõíèå â ïîñëåäíåå âðåìÿ âîîáùå íå èñïîëüçîâàëèñü. Â ïîäâàëàõ áàøåí 
õîëîäíî, ìîêðî è ãðÿçíî. Â îäíîì èç ýòèõ ïîäâàëîâ êîãäà-òî î÷åíü äàâíî áûëà 
òþðüìà, òàì îñòàëèñü òÿæåëûå æåëåçíûå äâåðè è âäåëàííûå â ñòåíû êîëüöà ñ 
öåïÿìè. Âñå ýòî èçðÿäíî ïðîðæàâåëî, çàïûëèëîñü è çàðîñëî ïëåñåíüþ. Ïîõîæå, 
ýòî ïîìåùåíèå íå èñïîëüçîâàëîñü ïî íàçíà÷åíèþ óæå ëåò ñòî, îäíàêî îíî äî 
ñèõ ïîð âûãëÿäèò äîâîëüíî çëîâåùå. 

 

Âõîä â îñíîâíîå çäàíèå 
ëîùàäêà ïåðåä âõîäîì âûëîæåíà òùàòåëüíî îòøëèôîâàííûìè 
êàìåííûìè ïëèòàìè. Ïî êðàÿì ñ îáåèõ ñòîðîí ñòîÿò êàìåííûå 
ñòàòóè ðàçëè÷íûõ ÷óäîâèù. Òàì åñòü è ìèíîòàâð ñ îãðîìíûì 

òîïîðîì, è ðàñêèíóâøèé êðûëüÿ ãðèôîí, è âñòàâøèé íà äûáû ìàíòèêîð è 
ìíîãèå äðóãèå ÷óäîâèùà. Ñðåäè íèõ åñòü è òðè (÷åòûðå) ñòàòóè ãàðãîéëîâ, 
âûñå÷åííûå èç ÷åðíîãî êàìíÿ. Íà Detect magic âñå ñòàòóè îïðåäåëÿþòñÿ êàê 
ìàãè÷åñêèå (øêîëà alteration, ïðè âíèìàòåëüíîì îñìîòðå ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî 
àóðà ãàðãîéëîâ íåñêîëüêî îòëè÷àåòñÿ). Íà ñàìîì äåëå âñå ñòàòóè, êðîìå 
ãàðãîéëîâ, ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ðåçóëüòàò çàêëèíàíèÿ Flesh to Stone.  

Áîëüøàÿ äâóñòâîð÷àòàÿ âõîäíàÿ äâåðü ñâåðõó äîíèçó óêðàøåíà èñêóñíîé 
ðåçüáîé, äâåðíûå ðó÷êè âûïîëíåíû â âèäå ãîëîâ ðîãàòûõ äåìîíîâ, äåðæàùèõ â 
çóáàõ áðîíçîâûå êîëüöà. Îêíà íàõîäÿòñÿ íà èçðÿäíîì ðàññòîÿíèè îò çåìëè, 
çàáðàíû ìîùíûìè ÷óãóííûìè ïåðåïëåòàìè è çàêðûòû èçíóòðè ñòàâíÿìè.  

Êàê òîëüêî êòî-ëèáî èç ïðèêëþ÷åíöåâ ïðèêàñàåòñÿ ê äâåðè, ãàðãîéëû 
àòàêóþò.  

Òàêòèêà áîÿ: Ãàðãîéëû ïðîäîëæàþò àòàêîâàòü âûáðàííóþ æåðòâó, ïîêà 
òà íå óïàäåò îò ðàí. Îíè àòàêóþò ñíà÷àëà íàèáîëåå ñåðüåçíûõ (íà èõ âçãëÿä) 
ïðîòèâíèêîâ. Ïîòåðÿâ áîëüøå 2/3 õèòîâ ãàðãîéë îòëåòàåò íà áåçîïàñíîå 
ðàññòîÿíèå (íàïðèìåð, óñàæèâàåòñÿ íà êîíåê êðûøè) è îòòóäà íàáëþäàåò çà 
äåéñòâèÿìè íåçâàíûõ ãîñòåé.  

Åñëè ïîñëå ïåðâîé ñòû÷êè ñ ãàðãîéëàìè ïðèêëþ÷åíöû îòñòóïàþò è 
îñòàíàâëèâàþòñÿ íà íî÷ëåã â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò çàìêà, íî÷üþ 
óöåëåâøèå ãàðãîéëû ïðîâîäÿò íàëåò íà èõ ëàãåðü. Ïðè ýòîì îíè ìîãóò 
èñïîëüçîâàòü «áîìáàðäèðîâêó» - ñêèäûâàòü íà ãîëîâû âðàãîâ òÿæåëûå êàìíè, 
ïðèíåñåííûå îò çàìêà.  

Ïîñëå ïåðâîé ñòû÷êè, êîãäà ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî, ÷òî ïðèêëþ÷åíöû 
ñïîñîáíû äàòü ñåðüåçíûé îòïîð, óöåëåâøèå ãàðãîéëû îòíþäü íå ïðîÿâëÿþò 
÷óäåñ ãåðîèçìà. Ñêîðåå îíè íàáëþäàþò çà êàæäûì øàãîì ïðèêëþ÷åíöåâ, 
ñòàðàÿñü óëîâèòü óäîáíóþ ìèíóòó è çàñòàòü êîãî-íèáóäü èç íèõ îäíîãî è 
âðàñïëîõ. 
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Ïîìåùåíèÿ â çàìêå 

Õîëë. 
Âõîäíàÿ äâåðü íå çàïåðòà, è, îòêðûâ åå, ïðèêëþ÷åíöû ïîïàäàþò â 

ïðîñòîðíûé õîëë – ïðèõîæóþ. Íàïðàâî è íàëåâî ðàñõîäÿòñÿ äâà êîðèäîðà, 
ïðÿìî – øèðîêàÿ ïîëîãàÿ ëåñòíèöà, âåäóùàÿ ê äâåðÿì â ãëàâíûé çàë. 

Çàë. 
Ñòåíû çàòÿíóòû ðîñêîøíûìè äðàïèðîâêàìè, ïðîïûëèâøèìèñÿ è 

íåñêîëüêî âûöâåòøèìè. Ïîë âûëîæåí ìîçàèêîé èç êàìåííûõ ïëèòîê. Ó îäíîé 
ñòåíû ñîñòàâëåíû êîçëû è ñòîëåøíèöû îò ðàçîáðàííûõ ñòîëîâ. Ó äàëüíåé 
ñòåíû çàëà – íåñêîëüêî òÿæåëûõ äåðåâÿííûõ ðåçíûõ êðåñåë. Âäîëü ñòåí ñòîÿò 
ñêàìüè è øêàôû ñ äîðîãîé è êðàñèâîé (â ò.÷. çîëîòîé è ñåðåáðÿíîé) ïîñóäîé. 
Ïîñóäà â îäíîì èç ïîñòàâöîâ îòëè÷àåòñÿ îñîáûì èçÿùåñòâîì îòäåëêè, âñå 
ïðåäìåòû óêðàøåíû ñòèëèçîâàííûì èçîáðàæåíèåì äðàêîíà. Íà DM ýòà ïîñóäà 
ñâåòèòñÿ àóðîé divination [Detect poison] 

Ïî ñòåíàì ðàçâåøåíî îðóæèå è ãîëîâû îõîòíè÷üèõ òðîôååâ. Ïîñëåäíèå 
ïðåäñòàâëÿþò íåìàëûé èíòåðåñ – çäåñü ñîáðàíà î÷åíü ïðèëè÷íàÿ êîëëåêöèÿ 
îïàñíûõ è äèêîâèííûõ ÷óäîâèù, íà÷èíàÿ îò âàðãîâ è îóëáåàðîâ è êîí÷àÿ 
÷åðíûì âèâåðíîì. Îäíà èç ãîëîâ îñîáåííî ïðèâëåêàåò âíèìàíèå – êðàñíî-
ôèîëåòîâàÿ, òðåõãëàçàÿ, ñ ìíîæåñòâîì íåïîíÿòíûõ âûñòóïîâ, ðîãîâ è øèïîâ. 
Òàêîé çâåðü âðÿä ëè ïðèíàäëåæèò ôàóíå ýòîãî ìèðà. Íà DM ãîëîâà ñâåòèòñÿ 
äîâîëüíî ñèëüíîé àóðîé conjuration. Ñðåäè óêðàøàþùåãî ñòåíû òðîôåéíîãî 
îðóæèÿ ìîæíî íàéòè ìíîãî èíòåðåñíûõ è ñòðàííûõ âåùåé: îãðîìíûé 
äâóõìåòðîâûé ëàáðèññ [ñåêèðà ñ äâóìÿ ëåçâèÿìè], äóáèíó âåëèêàíà, ñäåëàííóþ 
èç öåëüíîãî äóáîâîãî ñòâîëà ñ øèïàìè èç êëûêîâ êàêèõ-òî æèâîòíûõ, 
ñòðàííîãî âèäà êîñòÿíûå ëåçâèÿ (ãîáëèíñêèå ìåòàòåëüíûå ñåðïû). 

Ñâîä÷àòûé ïîòîëîê çàëà óõîäèò ââûñü íà 6-7 ìåòðîâ, îêíà íàõîäÿòñÿ íà 
óðîâíå 2-ãî ýòàæà. Îêîííûå ñòåêëà ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé èñêóñíî ñäåëàííûå 
âèòðàæè èç öâåòíîãî ñòåêëà è çàùèùåíû îõðàííîé ìàãèåé. Â îãðîìíîì 
êàìèíå, óêðàøåííîì ðåçüáîé ïî êàìíþ, âìåñòî ñëîÿ çîëû, êîòîðûé áûë êîãäà-
òî òùàòåëüíî âû÷èùåí, ëåæèò òîëñòûé ñëîé ïûëè. 

Íåâäàëåêå îò âõîäà â çàë, íà âåðõóøêå íåâûñîêîé êàìåííîé êîëîííû 
ñèäèò âåëèêîëåïíàÿ ïòèöà. Åå îïåðåíèå ïåðåëèâàåòñÿ âñåìè öâåòàìè ðàäóãè, à 
ÿñíûå áëåñòÿùèå ãëàçà, êàæåòñÿ, âíèìàòåëüíî ðàññìàòðèâàþò âîøåäøèõ.  

Êîìíàòû ïåðâîãî ýòàæà. 
Ïàðàäíûå êîðèäîðû óñòëàíû êîâðàìè, ñòåíû îáòÿíóòû äðàïèðîâêàìè. 

Êîìíàòû, ÿâíî ïðåäíàçíà÷àâøèåñÿ äëÿ ãîñòåé çàìêà, îáñòàâëåíû ñ äîëæíîé 
ðîñêîøüþ: òÿæåëàÿ ìåáåëü, óêðàøåííàÿ ðåçüáîé, êðîâàòè ñ áàðõàòíûìè 
áàëäàõèíàìè, ñåðåáðÿíûå ïîäñâå÷íèêè. Êîìíàòû, íàõîäÿùèåñÿ â ëåâîì êðûëå, 
áëèæå ê õîçÿéñêèì ïîêîÿì, îáñòàâëåíû íàèáîëåå øèêàðíî. Îêíà âñåõ êîìíàò 
ïåðâîãî ýòàæà, êðîìå ïîêîåâ ãðàôà, çàêðûòû èçíóòðè äåðåâÿííûìè ñòàâíÿìè.  

Íåñêîëüêî áîëüøèõ, ðîñêîøíî îáñòàâëåííûõ êîìíàò èìåþò ÿâíî 
íåæèëîé âèä – ìåáåëü çàêðûòà ÷åõëàìè, áàëäàõèíû íàä êðîâàòÿìè ñíÿòû – 
âèäíî, ÷òî çäåñü íå æèëè óæå î÷åíü äàâíî, äàæå â òå âðåìåíà, êîãäà çàìîê áûë 
îáèòàåì. Íè÷åãî õîòü ñêîëüêî-íèáóäü èíòåðåñíîãî èëè íåîáû÷íîãî çäåñü íåò, 
Òîëüêî â êîìíàòå, êîòîðàÿ êîãäà-òî ñëóæèëà áóäóàðîì õîçÿéêè çàìêà, ïðè 
òùàòåëüíîì îáûñêå ìîæíî îáíàðóæèòü ïîòàéíîé ÿùè÷åê â òóàëåòíîì ñòîëèêå. 
Â íåì ëåæèò ïëîñêàÿ ìåòàëëè÷åñêàÿ øêàòóëêà ñ ïîæåëòåâøèìè îò âðåìåíè è 
ëîìàþùèìèñÿ íà ñãèáàõ áóìàãàìè. Ýòî èçÿùíûå ëþáîâíûå ïèñüìà ê æåíùèíå, 
ïîäïèñàííûå èíèöèàëàìè D. L. 
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Êàáèíåò ãðàôà. 
Äâåðè â êàáèíåò õîçÿèíà çàïåðòû èçÿùíûì âðåçíûì çàìêîì  [ãíîìñêàÿ 

ðàáîòà –15% на OL / Pick lock DC 30]. Êðîìå òîãî, äâåðü çàêðûòà íà Wizard Lock [ïî 
12 óðîâíþ].  

Îáñòàíîâêà êîìíàòû èçûñêàíà è èçÿùíà. Ìåáåëè ñðàâíèòåëüíî íåìíîãî: 
ñòîë, íåñêîëüêî êðåñåë, ýòàæåðêà, øêàô-ñåêðåòåð è ìàññèâíûé ñóíäóê, 
óêðàøåííûé áðîíçîâûìè çàâèòóøêàìè è ðåçüáîé. Îäíó èç ñòåí óêðàøàåò î÷åíü 
êðàñèâûé è, ïî-âèäèìîìó, î÷åíü äîðîãîé ãîáåëåí [ñì. Ïðèëîæåíèå]. Íà äðóãîé 
ñòåíå, íàä ñòîëîì â äåðåâÿííîé ðàìêå âèñÿò äâà äèïëîìà. Ïåðâûé èç íèõ, 
âûäàííûé Ìàãè÷åñêîé ãèëüäèåé Âîñòî÷íîãî Ðóáåæà çà ïîäïèñüþ ãëàâû ãèëüäèè 
ìàñòåðà Óðãèíà, ãëàñèò î ïðèíÿòèè â ãèëüäèþ Óëüðèõà, ó÷åíèêà Óðãèíà, à 
âòîðîé — äèïëîì Âåëèêîãî Ñîâåòà Ìàãîâ î ïðèñâîåíèè ìàãó Óëüðèõó èç ãèëüäèè 
Âîñòî÷íîãî Ðóáåæà çâàíèÿ ìàñòåðà ìàãèè. 

Íà ñòîëå ñòîèò  êðàñèâûé ïèñüìåííûé ïðèáîð, óêðàøåííûé çîëîòîì è 
ñàìîöâåòàìè, èçÿùíûé ñåðåáðÿíûé ïîäñâå÷íèê, ëåæèò ëèñò áóìàãè, ÿâíî 
ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé ïèñüìî [ñì. Ïðèëîæåíèå]. Íà ýòàæåðêå – ñòîïêà ÷èñòîé 
áóìàãè, êîðîáêà ñî ñâå÷àìè, îãíèâî, è ïðî÷èå ìåëî÷è. Íà âåðõíåé ïîëêå ñòîèò 
íåáîëüøàÿ – ñ ëàäîíü âåëè÷èíîé – ñòåêëÿííàÿ ñòàòóýòêà, èçîáðàæàþùàÿ 
÷åëîâå÷êà, òàíöóþùåãî âíóòðè âèõðåì çàêðó÷èâàþùåéñÿ ñïèðàëè. Íà DM îíà 
ñâåòèòñÿ àóðîé conjuration è ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ âûçîâà Unseen Servant’à.  
Êîìàíäíàÿ ôðàçà íàïèñàíà ðóíàìè íà îñíîâàíèè ñòàòóýòêè.  

Êëþ÷ îò øêàô÷èêà íàõîäèòñÿ â ñïàëüíå ãðàôà. Áîëüøóþ ÷àñòü 
ñîäåðæèìîãî øêàôà çàíèìàþò àêêóðàòíî ðàçëîæåííûå áóìàãè. Êðîìå ÷àñòíîé 
ïåðåïèñêè Óëüðèõà Ãðèíäåéâà è ðàçëè÷íûõ äåëîâûõ è îôèöèàëüíûõ áóìàã, òàì 
ìîæíî íàéòè íåñêîëüêî ÷åðíèëüíèö ñ ìàãè÷åñêèìè ÷åðíèëàìè ðàçíîãî 
ñâîéñòâà, âîëøåáíîå ïåðî [по командному слову Dictation на 2 часа, 24 charges], è ïàïêó 
ñ ìàãè÷åñêèìè äèïëîìàìè ìàãîâ èç ðîäà Ãðèíäåéâîâ çà ïîñëåäíèå 300 ñ 
ëèøêîì ëåò. Ñðåäè íèõ åñòü è äîêóìåíò î ïðèåìå â ãèëüäèþ ïðîðèöàòåëåé ìàãà 
Ãîâàðäà Ãðèíäåéâà, ó÷åíèêà Àðòóðà Âèéîíà, äàòèðîâàííûé 721 ãîäîì îò 
âîöàðåíèÿ Ðåíãðàìà (çà 2 ãîäà äî íà÷àëà âîéíû). 

Ó ñòåíû ñòîèò ìàññèâíûé, âûñîêèé (ïðèìåðíî 2 õ 1,5 õ 1,2ì) ñóíäóê, 
çàïåðòûé íà òÿæåëûé âèñÿ÷èé çàìîê. Êðûøêà è ïåðåäíÿÿ ñòåíêà ñóíäóêà 
óêðàøåíû íåáîëüøèìè êâàäðàòíûìè ðåçíûìè äåðåâÿííûìè ïàíåëÿìè. Íà DM 
ñóíäóê ñâåòèòñÿ ñëàáîé àóðîé evocation. Ëþáàÿ ïîïûòêà ñäåëàòü ÷òî-òî ñ 
çàìêîì àêòèâèðóåò ëîâóøêó: êîìíàòà áûñòðî çàïîëíÿåòñÿ ïàðàëèçóþùèì 
ãàçîì, ñî ñëàäêîâàòî-ïðèòîðíûì çàïàõîì. [Спасбросок от яда с –4 / Fort. Save DC 20 
если провален – парализация на 1d4 часа. Стоящие в коридоре или соседней комнате недалеко 
от двери кидают спасбросок без модификатора (DC 16) если дверь открыта и с +6 (DC 10) – если 
закрыта.] Êðîìå òîãî, çâîíèò êîëîêîë è ãðîìêèé ãîëîñ êðè÷èò, «Ñòðàæà, ñþäà! 
Âîðîâñòâî â êàáèíåòå Åãî Ñâåòëîñòè!» Ëîâóøêà ìîæåò ñðàáàòûâàòü äî 4 ðàç 
ïîäðÿä. Íà ñàìîì äåëå çàìîê ÿâëÿåòñÿ ëîæíûì è êðûøêà ñóíäóêà âîîáùå íèêàê 
íå îòêðûâàåòñÿ. Êëþ÷îì ÿâëÿþòñÿ ðåçíûå ïàíåëè íà êðûøêå. Îíè ìîãóò 
äâèãàòüñÿ äðóã îòíîñèòåëüíî äðóãà â ñïåöèàëüíûõ ïàçàõ, ïðè ýòîì ðèñóíêè íà 
íèõ ñêëàäûâàþòñÿ â ðàçíûå óçîðû. [Подобрать правильную комбинацию можно на Int 
check’е с –6 / Int check DC 20, каждая попытка занимает 10 минут, после второй неправильной 
комбинации также активируется ловушка.] Ïðè ïîäáîðå ïðàâèëüíîé êîìáèíàöèè 
ïåðåäíÿÿ ñòåíêà ñóíäóêà îòêèäûâàåòñÿ ââåðõ âìåñòå ñ êðûøêîé, îòêðûâàÿ 
êàìåííûå ñòóïåíè, âåäóùèå âíèç, â òåìíîòó. 

Ïðîõîä â ïèðàìèäó. 
 Óçêàÿ âèòàÿ ëåñòíèöà äåëàåò äî íèçó òðè ñ ïîëîâèíîé îáîðîòà. Â êîíöå 

òðåòüåãî îáîðîòà âäðóã [surprise c –4 / Spot DC 22] êàê áû íèîòêóäà ïîÿâëÿþòñÿ 
ðóêè. Ïðîñòî ðóêè – áåç òåë, êîñòëÿâûå, ñ êîðè÷íåâîé ñìîðùåííîé êîæåé è 
êðèâûìè êîãòÿìè âìåñòî íîãòåé. Îíè êèäàþòñÿ íà âîøåäøèõ è íà÷èíàþò èõ 
áèòü, öàðàïàòü, õâàòàòü çà íîãè, ïûòàÿñü óðîíèòü ñ êðóòûõ ñòóïåíåé, 
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âûõâàòûâàòü èç ðóê îðóæèå è ïðåäìåòû à, ïðè óäà÷å âöåïëÿòüñÿ â ãîðëî è 
äóøèòü. 

Îò íèçà ëåñòíèöû íà÷èíàåòñÿ óçêèé, îáëèöîâàííûé ãðóáî îáðàáîòàííûì 
êàìíåì êîðèäîð. Îí ïëàâíî çàãèáàåòñÿ íàïðàâî, çà ïîâîðîòîì, ïåðåãîðàæèâàÿ 
ïðîõîä íà äâå òðåòè, èç ñòåí âûñòóïàþò ìîíîëèòíûå êàìåííûå áëîêè. Øèðèíà 
ïðîõîäà ìåæäó áëîêàìè – íå áîëåå 70 ñì, ýòîãî âïîëíå äîñòàòî÷íî ÷òîáû 
ïðîéòè ÷åëîâåêó îáû÷íîé êîìïëåêöèè. Òîëùèíà ñàìèõ áëîêîâ – ÷óòü ìåíüøå 
ìåòðà. Èõ âåðõíèé è íèæíèé êðàÿ ïëîòíî ïðèëåãàþò ê ïîëó è ïîòîëêó êîðèäîðà, 
ïðè÷åì ãëóáîêèå öàðàïèíû â êàìåííîé îáëèöîâêå ïîëà íàãëÿäíî 
ñâèäåòåëüñòâóþò î òîì, ÷òî áëîêè ìîãóò ñäâèãàòüñÿ. Åùå ÷åðåç ïîëòîðà 
äåñÿòêà ìåòðîâ êîðèäîð ïåðåãîðàæèâàåò åùå îäíà ïàðà òàêèõ æå áëîêîâ. 
Âñêîðå ïîñëå íèõ êîðèäîð åùå ðàç ïîâîðà÷èâàåò è çàêàí÷èâàåòñÿ âõîäîì â 
ïèðàìèäó. 

Ñïàëüíÿ. 
Ñïàëüíÿ õîçÿèíà îáñòàâëåíà íå ìåíåå áîãàòî è èçûñêàíî, íî ÷åëîâåê, 

ñâåäóùèé â ìàãèè, ìîæåò ïîíÿòü, ÷òî ìíîãèå âåùè çäåñü – íå ïðîñòî ïðåäìåòû 
ðîñêîøè. Òÿæåëûé áàðõàòíûé áàëäàõèí íàä êðîâàòüþ íà DM èçëó÷àåò ìîùíóþ 
àóðó çàùèòíîé ìàãèè, ðîñòîâîå çåðêàëî â ìàññèâíîé ñåðåáðÿíîé ðàìå, ñóäÿ ïî 
íàíåñåííûì íà îíîé ðàìå ðóíàì, èñïîëüçîâàëîñü íå òîëüêî äëÿ íàâåäåíèÿ 
êðàñîòû. Ñðåäè îäåæä â ñóíäóêàõ è øêàôàõ ìîæíî íàéòè ïàðàäíûå îäåÿíèÿ 
ìàãîâ, òàê æå èìåþùèå íåêèå îñîáûå ñâîéñòâà.  

Âîçëå êðîâàòè ñòîèò íåáîëüøîé æåëåçíûé ñóíäó÷îê. Îí òùàòåëüíî 
çàïåðò [OL c –20 / Pick Lock DC 33 + Wizard Lock (постоянный) по 12 уровню]. Â íåì õðàíÿòñÿ 
ãðàôñêèå ðåãàëèè Ãðèíäåéâîâ – êîðîíà è íàãðóäíàÿ çîëîòàÿ öåïü. Ýòè ïðåäìåòû 
ñäåëàíû èç ÷èñòîãî çîëîòà âûñî÷àéøåé ïðîáû è óêðàøåíû êðóïíûìè 
áðèëëèàíòàìè è ðóáèíàìè. Ìèíèìàëüíàÿ îöåíî÷íàÿ ñòîèìîñòü èõ – 10-15 òûñÿ÷ 
çîëîòûõ*. Â ìàëåíüêîì áîêîâîì îòäåëåíèè òîãî æå ñóíäó÷êà – ñâÿçêà êëþ÷åé è 
ìàññèâíîå çîëîòîå êîëüöî ñ ÷åðíûì, ïî âèäó íå äðàãîöåííûì êàìíåì [êîëüöî 
ãàðãîéëà – ñì. Ïðèëîæåíèÿ]. 

Ó ñòåíû, òî÷íî íàïðîòèâ ñóíäóêà  â êàáèíåòå, ñòîèò òî÷íî òàêîé æå 
îãðîìíûé äåðåâÿííûé ñóíäóê ñ ðåçíûìè ïàíåëÿìè íà êðûøêå. [Âñå åãî ñâîéñòâà 
– òîæå òî÷íî òàêèå æå.] 

Áèáëèîòåêà. 
Èçÿùíàÿ îáñòàíîâêà, óñòëàííûé êîâðàìè ïîë, ðîçîâàòûé ñâåò, 

ïðîáèâàþùèéñÿ ñêâîçü çàïûëåííîå öâåòíîå ñòåêëî îêîí, ïðèäàþò ýòîé 
êîìíàòå î÷åíü óþòíûé âèä. Âñå çäåñü òàê è ðàñïîëàãàåò ê ñïîêîéíîìó îòäûõó è 
ïðèÿòíîé áåñåäå. Ìåáåëü ñîñòàâëÿþò óþòíûå êðåñëà,  ïþïèòðû äëÿ êíèã, 
øàõìàòíûé ñòîëèê, è, êîíå÷íî æå, êíèæíûå øêàôû. Â äàëüíåì óãëó íà 
îòäåëüíîì, èçóêðàøåííîì ÷åðíåíûì ñåðåáðîì ïþïèòðå ëåæèò áîëüøàÿ êíèãà â 
çîëîòîì ñ èçóìðóäàìè  ïåðåïëåòå. Êíèãà ïðèêðåïëåíà ê ïþïèòðó çîëîòûìè 
öåïî÷êàìè, ñäåëàííûìè â âèäå ãèðëÿíäû ëèñòüåâ, ïåðåïëåò òîæå ñîñòàâëåí èç 
òîí÷àéøèõ çîëîòûõ ëèñòî÷êîâ,  ñïëåòàþùèõñÿ ïðè÷óäëèâûì óçîðîì. Ïåðñîíàæ, 
çíàêîìûé ñ íàðîäîì õîëìîâ áåç òðóäà óçíàåò ðàáîòó ñèäîâ. Ýòà êíèãà è åñòü 
çíàìåíèòàÿ Êíèãà Íåçäåøíèõ Ïåñåí, î êîòîðîé çíàåò ëþáîé ìåíåñòðåëü. Òà 
ñàìàÿ êíèãà, êîòîðóþ äåâà Àíäîìèýëü ïðèíåñëà â ïðèäàííîå ñâîåìó ìóæó 
Ðóôèíó ßñíîãëàçîìó. Òàê ñàìàÿ êíèãà, êîòîðóþ ìíîãî ëåò ñïóñòÿ ïðà-ïðà-
ïðàâíóê Ðóôèíà, Íàòàíèýëü Âàëüäåíñêèé ïîäàðèë Ðàãëåíó Ðåäðàâåíó â 
áëàãîäàðíîñòü çà èçáàâëåíèå îò ïðåñëåäîâàâøåãî åãî ðîä äåìîíà.  (Ýôôåêòû 
ñì. Ïðèëîæåíèÿ). 

                                                 
* Ïî ìåðêàì ýòîãî èãðîâîãî ìèðà ýòî î÷åíü ìíîãî. Íà ñàìîì äåëå ýòè ïðåäìåòû 
ïðàêòè÷åñêè áåñöåííû â ïðÿìîì ñìûñëå ñëîâà – íà òåððèòîðèè Êîðîëåâñòâà èõ ïðîñòî 
íåâîçìîæíî ïðîäàòü. 
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 Êàê íè ñòðàííî ýòî ìîæåò ïîêàçàòüñÿ ïðèêëþ÷åíöàì, â áèáëèîòåêå 
çàìêà ïðàêòè÷åñêè íåò êíèã î ìàãèè. Åñëè íå ñ÷èòàòü ïÿòèòîìíîé 
«Ýíöèêëîïåäèè Ôåíîìåíîâ Òðàíñìóòàöèè», Àëüáðåõòà Ãðèíäåéâà (ñóäÿ ïî âñåìó, 
ýòî – ïåðâûé ðóêîïèñíûé ýêçåìïëÿð, íàïèñàííûé ñàìèì àâòîðîì), ñîäåðæàíèå 
îñòàëüíûõ êíèã âïîëíå ñâåòñêîå.  Çäåñü åñòü êíèãè ïî èñòîðèè, ãåîãðàôèè, 
ôèëîñîôèè, òåîëîãèè, ïîëèòèêå, ãåðàëüäèêå è ïð., à òàê æå ìíîæåñòâî ñòèõîâ 
è áàëëàä. Ñòåíû óêðàøàþò ãåîãðàôè÷åñêèå êàðòû: «êàðòà ìèðà», íà êîòîðîé 
èçîáðàæåí ðåãèîí îò Õðåáòà äðàêîíà äî Âîä ó Êðàÿ Ñâåòà, ïîäðîáíàÿ êàðòà 
Êîðîëåâñòâà ñ óêàçàíèåì âñåõ ãðàôñòâ è îáëàñòåé è êàðòà ãðàôñòâà Ãðèíäùèð. 

Îðóæåéíàÿ 
.Ïî îáåèì ñòîðîíàì äâåðè ñòîÿò ìàíåêåíû â ïîëíûõ òóðíèðíûõ äîñïåõàõ 

ñ êîïüÿìè â ðóêàõ. Åùå îäíè áîëåå ëåãêèå, íî íå ìåíåå áîãàòî èçóêðàøåííûå 
äîñïåõè âèñÿò íà ñòåíå íàïðîòèâ âõîäà. Âäîëü ñòåí è íà ñïåöèàëüíûõ ñòîéêàõ 
ðàçâåøåíî è ðàçëîæåíî îðóæèå, ùèòû, øëåìû, äåòàëè êîíñêèõ äîñïåõîâ. Âñå 
îðóæèå è äîñïåõè çäåñü – íàèëó÷øåãî êà÷åñòâà, ìíîãèå ïðåäìåòû óêðàøåíû 
ñåðåáðåíèåì èëè ïîçîëîòîé, íà áîëüøèíñòâå âûãðàâèðîâàí ãåðá Ãðèíäåéâîâ 
ïîëíîñòüþ èëè òîëüêî ãåðàëüäè÷åñêàÿ ôèãóðà äðàêîíà.  

Ïðè ïðîâåðêå íà ìàãèþ çà÷àðîâàííûìè îêàçûâàþòñÿ: ïëàñòèí÷àòûå 
äîñïåõè,  îäèí èç ìå÷åé, áåðäûø, àðáàëåò [crossbow of speed +1] è äâà êèíæàëà. 
Íàèáîëåå ñèëüíàÿ ìàãè÷åñêàÿ àóðà ó îäíîãî èç êèíæàëîâ – ñåðåáðÿíîãî, ñ 
ðóêîÿòüþ âûïîëíåííîé â ôîðìå ñòèëèçîâàííîé ãîëîâû âîëêà*.  

Äîíæîí  
Öåíòðàëüíûé äîíæîí – ìîùíîå óêðåïëåíèå, ïðåäíàçíà÷åííîå äëÿ òîãî, 

÷òîáû äåðæàòü îñàäó äàæå ïîñëå òîãî, êàê âíóòðåííèé äâîð çàìêà áóäåò 
çàõâà÷åí âðàãîì. Åäèíñòâåííûé âõîä – óçêàÿ è íèçêàÿ äâåðü íà óðîâíå âòîðîãî 
ýòàæà. Óçêèé íàêëîííûé ïîäúåìíûé ìîñòèê ñîåäèíÿåò äîíæîí ñ âõîäîì íà 
áàëêîí ãëàâíîãî çàëà. Îêíà, âåðíåå óçêèå ùåëè-áîéíèöû åñòü òîëüêî íà âòîðîì 
è òðåòüåì ýòàæå. Ñ ýòàæà íà ýòàæ âåäåò êðóòàÿ âèíòîâàÿ ëåñòíèöà.  

Õîòÿ çàìêó äàâíî óæå íå ãðîçèëè íèêàêèå îñàäû è øòóðìû, äîíæîí 
ïîñòîÿííî ñîäåðæàëñÿ ãîòîâûì ê îñàäå. Òàì óñòðîåí íåáîëüøîé îðóæåéíûé 
ñêëàä, õðàíÿòñÿ  çàïàñû ïðîäîâîëüñòâèÿ, êñòàòè, äî ñèõ ïîð ïðèãîäíîãî ê 
óïîòðåáëåíèþ. Â ïîäâàëå åñòü êîëîäåö, òàì æå â óãëó – ìàññèâíàÿ êàìåííàÿ 
ïëèòà ñ âäåëàííûì æåëåçíûì  êîëüöîì, çàêðûòàÿ íà ìîùíûå ñòàëüíûå çàñîâû. 
Ïîä íåé – ñïóñê â ïîòàéíîé ïîäçåìíûé õîä, âåäóùèé çà ïðåäåëû çàìêà.  

Íà âåðõíåé ïëîùàäêå, îòêóäà îòêðûâàåòñÿ âåëèêîëåïíûé âèä íà ìíîãî 
ìèëü âîêðóã, ñòîèò âûñîêèé ôëàãøòîê. Íà ïóñòîé ïåðåêëàäèíå îñòàëèñü ëèøü 
íåáîëüøèå êëî÷êè òêàíè íåîïðåäåëåííîãî öâåòà, áûâøèå êîãäà-òî ãîðäûì 
áîåâûì øòàíäàðòîì, ðåÿâøèì íàä çàìêîì.  

Ïîìåùåíèÿ ïðèñëóãè. 
Ïðàâîå êðûëî ÿâíî ïðåäíàçíà÷àëîñü äëÿ ïðèñëóãè. Êîðèäîðû çäåñü óçêèå, 

ñ ãîëûìè êàìåííûìè ñòåíàìè, êîìíàòêè ìàëåíüêèå, îáñòàâëåíû ïðîñòî è áåç 
èçûñêîâ: êðîâàòü, îäèí-äâà ñòóëà, ñêàìüÿ, ñòîëèê, ïîëêè, ñóíäóê äëÿ îäåæäû. Â 
êîíöå êîðèäîðà, ó ëåñòíèöû âíèç – ãîðàçäî áîëåå ïðîñòîðíûå è áîãàòûå 
êîìíàòû, ïî-âèäèìîìó, ïðèíàäëåæàâøèå óïðàâëÿþùåìó çàìêà. Çäåñü, â 
êîíòîðêå ëåæàò ó÷åòíûå êíèãè, èç êîòîðûõ ìîæíî ñîñòàâèòü ïðåäñòàâëåíèå î 
õîçÿéñòâå çàìêà. Çàïèñè â íèõ êîí÷àþòñÿ 4 ãîäà íàçàä, ïðè÷åì, ÷åëîâåê, 
ïîíèìàþùèé â áóõãàëòåðèè, ìîæåò îïðåäåëèòü, ÷òî â ïîñëåäíèé ãîä õîçÿéñòâî 
âåëîñü, ìÿãêî ãîâîðÿ, ñòðàííî è çàïèñè, ñêîðåå âñåãî, äåëàëèñü çàäíèì ÷èñëîì 
äëÿ ïîêðûòèÿ êàêèõ-òî äîâîëüíî áîëüøèõ íåó÷òåííûõ çàòðàò.  

Â îäíîé èç êîìíàòîê – åäèíñòâåííîé, äâåðü êîòîðîé çàêðûòà ñíàðóæè, – 
íà ïîëó ëåæèò ññîõøèéñÿ òðóï. Ñóäÿ ïî îäåæäå, ýòî áûëà äåâóøêà-ñëóæàíêà. 

                                                 
* Описание кинжала см. Приложения, остальное оружие просто +1 без всяких особых свойств 
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Óñòàíîâèòü ïðè÷èíó ñìåðòè íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì, îäíàêî â êîìíàòå 
çàìåòíû ñëåäû áîðüáû: îïðîêèíóòûé ñòóë, ñäâèíóòàÿ ìåáåëü, ñäåðíóòîå íà ïîë 
ïîêðûâàëî ñ êðîâàòè. 

Ñëóæåáíûå ïîìåùåíèÿ, ïîãðåáà è ïîäâàëû. 
Â ýòèõ ïîìåùåíèÿõ ïðèêëþ÷åíöû âðÿä ëè íàéäóò ÷òî-ëèáî 

ïðèìå÷àòåëüíîå. Êóõíÿ è êëàäîâûå äàâíî è ïðî÷íî îáæèòû êðûñàìè, âñå, ÷òî 
òàì ìîæíî áûëî ñúåñòü, óæå ïîåäåíî, âñå, ÷òî ìîæíî ïîãðûçòü – ïîãðûçåíî. À 
âîò â âèííûõ ïîãðåáàõ áî÷îíêè ñ âèíîì è ïèâîì íèêòî íå òðîíóë. Ïèâî, 
êîíå÷íî, ñêèñëî è çàðîñëî ïëåñåíüþ, à âèíî áîëüøåé ÷àñòüþ òîëüêî âûèãðàëî â 
êà÷åñòâå îò äëèòåëüíîãî õðàíåíèÿ.  

Íàä äâåðüþ ÷åðíîãî âûõîäà íàâèñàåò îãðîìíûé ìîíîëèòíûé êàìåííûé 
áëîê. Çà äåðåâÿííîé ïàíåëüþ, ÿâíî âûäåëÿþùåéñÿ íà ôîíå êàìåííîé ñòåíû – 
ðû÷àã. Ïðè íàæàòèè ðû÷àã îñâîáîæäàåò ôèêñàòîðû è êàìåííàÿ ãëûáà ñî 
ñêðåæåòîì îïóñêàåòñÿ, ïîëíîñòüþ ïåðåãîðàæèâàÿ ñîáîé êîðèäîð. Äâåðü 
÷åðíîãî õîäà ñíàðóæè íå âèäíà.  Îíà ñòîëü èñêóñíî çàìàñêèðîâàíà, ÷òî 
ïîëíîñòüþ ñëèâàåòñÿ ñî ñòåíîé, è äàæå çíàÿ, ãäå ïðèìåðíî îíà äîëæíà 
íàõîäèòüñÿ, îáíàðóæèòü åå íå òàê òî ïðîñòî. [Find Traps c – 30% / Search DC 30] 

 

Óñûïàëüíèöà. 
íàðóæè ýòî çäàíèå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íåâûñîêèé êóïîë èç ñåðîãî 
êàìíÿ. Âõîä íàõîäèòñÿ íèæå óðîâíÿ çåìëè, ê íåìó âåäåò êðóòàÿ è 
óçêàÿ ëåñåíêà. Íàä âõîäîì - èçîáðàæåíèå ïîãàñøèõ ôàêåëîâ è 

îðíàìåíò èç óâÿäøèõ öâåòîâ (ñèìâîëèêà áîãà ñìåðòè Ïîâóðíà). Äâåðü óêðàøåíà 
ãåðáîì Ãðèíäåéâîâ è çàêðûòà íà îáû÷íûé çàìîê (êëþ÷ â êàáèíåòå ãðàôà, ñì. 
îïèñàíèå çàìêà). 

Âíóòðè òåìíî, âååò õîëîäîì. Ðîâíûìè ðÿäàìè ëåæàò ìîãèëüíûå ïëèòû 
ìíîãèõ ïîêîëåíèé Ãðèíäåéâîâ. 

Ñàìîå ðàííåå çàõîðîíåíèå – Ãîòôðèä Ãðèíäåéâ ñûí Ãðýõåìà – óìåð 367 
ëåò íàçàä. 

Ñàìûå ïîçäíèå – Ýðèõ ñûí Óðãèíà – óìåð 18 ëåò íàçàä (â âîçðàñòå 23 ëåò) 

è Óðãèí ñûí Àëüáèíà – óìåð 10 ëåò íàçàä â âîçðàñòå 98 ëåò.* 
Êîãäà ïåðâûé èç ÐÑ âûõîäèò íà ñåðåäèíó óñûïàëüíèöû, ïîÿâëÿåòñÿ 

ôàíòîì. Îí âûãëÿäèò êàê ìîëîäîé ìóæ÷èíà ñ êîðîòêîé áîðîäêîé è 
ðàñòðåïàííûìè âîëîñàìè, îäåòûé â äëèííûå, íèñïàäàþùèå îäåæäû. Ôèãóðà 
ïîëóïðîçðà÷íàÿ, ñåðîâàòî-áåëîãî öâåòà, îò÷åòëèâî âèäíû òîëüêî î÷åðòàíèÿ. 
Ôàíòîì ïðèáëèæàåòñÿ ê ÐÑ, èçäàâàÿ óæàñíûå, çàñòàâëÿþùèå õîëîäåòü êðîâü 
ñòîíû [ST vs fear / Will save DC 20 или убегать в панике 2d4 раунда]. Ïðè ïîïûòêå åãî 
àòàêîâàòü èëè èçãíàòü – èñ÷åçàåò, ìåäëåííî ðàñòâîðÿÿñü â âîçäóõå. Åñëè ÐÑ 
íè÷åãî íå ïðåäïðèíèìàþò, îí çàâèñàåò â âîçäóõå ïåðåä ñòîÿùèì â öåíòðå 
÷åëîâåêîì è, ïðîñòèðàÿ ê íåìó ðóêè, ÷òî-òî áåççâó÷íî êðè÷èò. Åñëè ó 
ïåðñîíàæà åñòü óìåíèå ÷èòàòü ïî ãóáàì – îí ìîæåò ðàçîáðàòü ÷òî-òî òèïà 
"Îòåö! Ñïàñè ìåíÿ! Íå îñòàâëÿé ìåíÿ!" Ïîñëå ýòîãî ôàíòîì èñ÷åçàåò. 

Ôàíòîì ïîÿâëÿåòñÿ òîëüêî ïðè ïåðâîì çàõîäå ÐÑ â óñûïàëüíèöó. 
Â ïðîòèâîïîëîæíîé îò âõîäà ñòåíå óñûïàëüíèöû - áîëüøàÿ, óêðàøåííàÿ 

ðåçüáîé äâóñòâîð÷àòàÿ êàìåííàÿ äâåðü. Îíà çàêðûòà íà ìàãè÷åñêèé çàìîê 
(êëþ÷ â êàáèíåòå íà òîé æå ñâÿçêå). Çàìîê îïðåäåëÿåòñÿ êàê ìàãè÷åñêèé 
çàêëèíàíèåì Detect Magic, îòìû÷êàìè èëè çàêëèíàíèåì Knock íå îòêðûâàåòñÿ. 

Çà äâåðüþ - ìåñòî ïîñëåäíåãî óïîêîåíèÿ Ãðýõåìà Ãðèíäýéâà. 
Åãî ãðîá îõðàíÿåò Ñòðàæ Ìîãèë [Crypt Thing].  
Âûãëÿäèò êàê ñêåëåòîîáðàçíàÿ ôèãóðà, îáëà÷åííàÿ â òåìíî-êîðè÷íåâîå 

íèñïàäàþùåå îäåÿíèå ñ êàïþøîíîì. Â ãëóáèíå ïóñòûõ ãëàçíèö ñâåòèòñÿ 

                                                 
* Ïîäðîáíåå ñì. "Èñòîðèÿ ðîäà Ãðèíäåéâîâ". 
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çëîâåùèé êðàñíûé îãîíü*. Êàê òîëüêî äâåðü îòêðûâàåòñÿ, Ñòðàæ ìîãèë 
ïðîèçâîäèò teleport attack.  Íå êèíóâøèå ñïàñáðîñîê ïðèêëþ÷åíöû 
òåëåïîðòèðóþòñÿ:  

1d4 Локация 
1-2 На изрядной высоте над двором замка (повреждения при  падении 

AD&D: 3-18 хитов (3d6) / D&D 3e: 4d6) 
3 в ров снаружи замка 
4 в одну из камер подземной тюрьмы (под башней). Дверь закрыта на 

засов снаружи, но засов проржавел, поэтому, приложив некие 
усилия, дверь можно открыть изнутри (AD&D: Bend Bars / D&D 3e: 
Str check DC 22) 

 
Îñòàâøèåñÿ âèäÿò ñòîÿùèé ïîñðåäè êîìíàòû ðåçíîé êàìåííûé 

ñàðêîôàã è âûõîäÿùóþ èç-çà íåãî ôèãóðó. 
Ïîñëå ñìåðòè îò Ñòðàæà Ìîãèë îñòàåòñÿ òîëüêî îäåÿíèå è êó÷êà ïðàõà. 
Ïîáåäèâ ñòðàæà, ïðèêëþ÷åíöû ìîãóò îñìîòðåòü ìîãèëó Ãðåõåìà 

Ãðèíäåéâà. 
Íà êðûøêå ñàðêîôàãà âûñå÷åí ðàñêèíóâøèé êðûëüÿ äðàêîí è íà÷åðòàíà 

íàäïèñü íà ñòàðîì íàðå÷èè: "Çäåñü ïîêîèòñÿ Ãðåõåì Áåëûé Äðàêîí, ïåðâûé 
ãðàô Ãðèíäåéâ, âåëèêèé âîèí, íå çíàâøèé ñåáå ðàâíûõ íà ïîëå áèòâû, 
ïîëêîâîäåö, íå ïîòåðïåâøèé íè åäèíîãî ïîðàæåíèÿ. Åãî äóøà óøëà â Öàðñòâî 
Âå÷íîãî Ïîêîÿ, íî ñëàâà åãî äåë íàâñåãäà îñòàíåòñÿ íà çåìëå". 

Â ãðîáó (åñëè îíè òóäà ïîëåçóò) ëåæèò òåëî âûñîêîãî, ñèëüíîãî ìóæ÷èíû 
50-55 ëåò ñ êðóïíûìè æåñòêèìè ÷åðòàìè ëèöà. Òðóï âûãëÿäèò òàê, êàê åñëè áû 
Ãðåõåì óìåð âñåãî íåñêîëüêî ÷àñîâ íàçàä. Íèêàêèõ ñëåäîâ ðàçëîæåíèÿ èëè 
çàïàõà òëåíà íåò. Òåëî îáëà÷åíî â äîñïåõè, â íîãàõ ëåæèò ùèò ñ èçîáðàæåíèåì 
áåëîãî äðàêîíà, â ðóêè âëîæåí ìå÷. Íà Detect Magic âèäíî, ÷òî òåëî Ãðýõåìà 
îêðóæåíî î÷åíü ñèëüíîé àóðîé necromancy, ìå÷, øëåì è ùèò òîæå 
ìàãè÷åñêèå**. 

Òåëî Ãðåõåìà íàõîäèòñÿ ïîä äåéñòâèåì çàêëèíàíèÿ Final Rest, íå 
ïîäâåðæåíî òëåíèþ, íå ìîæåò áûòü âîñêðåøåíî è àíèìèðîâàíî íèêàêèì 
îáðàçîì. 

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû êàê-ëèáî îñêâåðíèëè óñûïàëüíèöó èëè ðàçãðàáèëè 
ìîãèëó Ãðåõåìà, Óëüðèõ ïî âîçâðàùåíèè ñî÷òåò íóæíûì ðàçûñêàòü è ïîêàðàòü 
èõ, âíå çàâèñèìîñòè îò âñåõ îñòàëüíûõ îáñòîÿòåëüñòâ. (Ïîäðîáíåå ñì. ãëàâó 
“Âàðèàíòû ðàçâÿçêè”.) 

 

Ïèðàìèäà 
ñå ñòåíû è ïîòîëêè â ýòîì çäàíèè ñâåòÿòñÿ ðîâíûì õîëîäíûì 
áåëûì ñâåòîì. Îñâåùåíèå ïîõîæå íà äíåâíîé ñâåò â îáëà÷íûé 
äåíü, òåíåé íåò. Ñòåíû, ïîë è ïîòîëîê ñëîæåíû èç òùàòåëüíî 

îòøëèôîâàííûõ êàìåííûõ áëîêîâ ÷åðíîãî öâåòà. Áëîêè íàñòîëüêî òî÷íî 
ïðèãíàíû äðóã ê äðóãó, ÷òî ùåëè íåçàìåòíû. Äâåðè (êðîìå ñïåöèàëüíî 
îïèñàííûõ) òÿæåëûå, èç òîëñòûõ äóáîâûõ äîñîê, áåç óêðàøåíèé; íå çàïåðòû. 

Ìàãèÿ ïèðàìèäû áëîêèðóåò ëþáûå ñïîñîáû ìàãè÷åñêîãî íàáëþäåíèÿ, 
ìàãè÷åñêîé ñâÿçè* è ïîïûòêè òåëåïîðòà, àñòðàëüíîãî ïåðåõîäà èëè 
ïðîíèêíîâåíèÿ ýôèðíûõ ñóùíîñòåé èçâíå âîâíóòðü.  Êðîìå òîãî, âíóòðè 
ïèðàìèäû âñåãäà ïîääåðæèâàåòñÿ ïîñòîÿííàÿ òåìïåðàòóðà è âëàæíîñòü, à íà 
ïîëó è íà ïðåäìåòàõ íå îñåäàåò ïûëü. 

                                                 
* Äîñòàòî÷íî êðàñî÷íîå îïèñàíèå âûçûâàåò ó ïðèêëþ÷åíöåâ âûñòóïàíèå õîëîäíîãî ïîòà 
è âîïëè "Îé, ìàìî÷êè, ËÈ×!!!  
** Helm of Free Will, Shield missile protector, Sword Strength Stealer; подробное описание см. 
Приложения. 

* Âêëþ÷àÿ äîùå÷êè, ïîëó÷åííûå ãðóïïîé îò Âàðìåíà Âåäîíåíà. 
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Ïåðâûé ýòàæ 

1. Âõîä 
Êîðèäîð ðåçêî ðàñøèðÿåòñÿ è ïåðåõîäèò â íåáîëüøîé êâàäðàòíûé õîëë. 

Â ïðîòèâîïîëîæíîé ñòåíå — áîëüøèå äâóñòâîð÷àòûå âîðîòà, ïîêðûòûå 
èñêóñíîé ðåçüáîé. Ïî îáå ñòîðîíû îò âîðîò ñòîÿò ôèãóðû â äîñïåõàõ è øëåìàõ, 
çàêðûâàþùèõ ëèöî, ñ îãðîìíûìè äâóðó÷íûìè òîïîðàìè íà ïëå÷àõ. Âîèíû è 
ïåðñîíàæè, çíàêîìûå ñ îðóæåéíûì ðåìåñëîì, ìîãóò çàìåòèò, ÷òî èõ äîñïåõè — 
ñòàðèííîé ðàáîòû. Íèêàêèõ ãåðáîâ èëè îòëè÷èòåëüíûõ çíàêîâ íåò. 

Êàê òîëüêî ïåðâûé èç ïåðñîíàæåé âõîäèò â õîëë, ñòðàæè àòàêóþò. 
Â ìîìåíò ñìåðòè ïåðâîãî èç ñòðàæåé îí èçäàåò ñòðàøíûé âîïëü, 

ïîëíûé áîëè è îò÷àÿíèÿ [St. vs magical fear / Will save DC 20 или убегать 1d4 раунда]. Â 
ýòîò ìîìåíò ïëèòû, ïåðåãîðàæèâàþùèå êîðèäîð, çàõëîïûâàþòñÿ. Âòîðîé 
ñòðàæ óìèðàåò ñ òàêèì æå êðèêîì, íî íà ýòîò ðàç íè÷åãî îñîáåííîãî íå 
ïðîèñõîäèò. 

2. Áèáëèîòåêà 
Ïðîñòîðíàÿ êîìíàòà, ïî ñòåíàì — êíèæíûå øêàôû, â öåíòðå — ñòîë, 

íåñêîëüêî êðåñåë, ïþïèòðû, îêîëî øêàôîâ — ëåñåíêà. Íà ëåâîé ñòåíå â 
ïðîñòåíêå ìåæäó øêàôàìè - ãîáåëåí, íà êîòîðîì âûòêàíû ñëîâà ìîëèòâû 
Êðåéîíó (áîãó óäà÷è) î äàðîâàíèè óäà÷è â ñìåðòåëüíî îïàñíîì ïðåäïðèÿòèè. 
Ðÿäîì ñòîèò êóðèëüíèöà, òàê æå óêðàøåííàÿ ñèìâîëàìè Êðåéîíà. Âîçæèãàíèå 
áëàãîâîíèé â ýòîé êóðèëüíèöå îòêðûâàåò äâåðü çà ãîáåëåíîì. Ñàìà êóðèëüíèöà 
íà Detect Magic èçëó÷àåò ñëàáûå àóðû conjuration è abjuration. 

Êíèãè íà ïîëêàõ — î ìàãèè. Çäåñü ìîæíî íàéòè è ôóíäàìåíòàëüíûå 
òðàêòàòû, ïîñâÿùåííûå êàêèì-ëèáî îòäåëüíûì îáëàñòÿì èëè ïðîáëåìàì ìàãèè, 
è îïèñàíèÿ ïðîöåññà ñîçäàíèÿ òåõ èëè èíûõ ìàãè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ, è ïîñîáèÿ 
ïî ðàçðàáîòêå íîâûõ çàêëèíàíèé, è, êîíå÷íî æå, êíèãè çàêëèíàíèé (spellbooks). 
Ïðàâäà, êíèãè çàêëèíàíèé äà è ìíîãèå äðóãèå êíèãè çàùèùåíû îò ïðî÷òåíèÿ 
ïîñòîðîííèìè ëþäüìè (çäåñü DM ìîæåò ïðîÿâèòü ñâîþ ôàíòàçèþ, 
åäèíñòâåííîå ðàçóìíîå îãðàíè÷åíèå — àêòèâèðîâàâøàÿñÿ çàùèòà íå äîëæíà 
ïîâðåæäàòü êàê ñàì ôîëèàíò, òàê è ðÿäîì ñòîÿùèå êíèãè, òàê ÷òî íèêàêèõ Fire 
Trap'îâ). Íà íåêîòîðûõ êíèãàõ (íå ñàìûõ ñåðüåçíûõ) ïàðîëè, ïîçâîëÿþùèå èõ 
áåçáîëåçíåííî îòêðûòü, çàïèñàíû íåïîñðåäñòâåííî íà êîðåøêàõ êíèã ñ 
ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Wizard Mark èëè (AD&D2) Moon Rune. 

Â öåëîì áèáëèîòåêà î÷åíü áîãàòàÿ, ïðåäåë ìå÷òàíèé ëþáîãî ìàãà. Èç 
èíòåðåñíûõ êíèã, íå çàùèùåííûõ ìàãèåé, ìîæíî íàéòè (÷åðåç 2d4 ÷àñà 
ïîèñêîâ): 

"Òðàêòàò î äóõàõ ñòèõèé" - êíèãà î ïðîáëåìàõ âûçîâà è êîíòðîëÿ äóõîâ 
ñòèõèé (â òåêñòå ýòîé êíèãè ñîäåðæàòñÿ ôîðìóëû ðàçíîîáðàçíûõ 
çàêëèíàíèé âûçîâà ýëåìåíòàëåé è îïèñàíèå ìàãè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ, 
ïîçâîëÿþùèõ âûçûâàòü è êîíòðîëèðîâàòü äóõîâ ñòèõèé); 

"Èñêóññòâî Èçìåí÷èâîñòè" - êíèãà Ðàãëåíà Ðåäðàâåíà î ïðåâðàùåíèè 
ñåáÿ (ñîäåðæèò ôîðìóëû çàêëèíàíèé Alter Self, Polymorph Self, Polymorph 
any Object è Shape Change); 

"Âåòåð, äîæäü è ñîëíöå" - êíèãà î ïðåäñêàçàíèè è êîíòðîëå ïîãîäû (â 
òåêñòå êíèãè ñîäåðæàòñÿ ôîðìóëû çàêëèíàíèé Weather Sense, Gust of 
Wind, Summon Weather, Wind Breath, Control Weather). 
Èç ÿâíî (èëè íå î÷åíü ÿâíî) çàïðåòíûõ êíèã (íàçâàíèÿ è èìÿ àâòîðîâ 

ýòèõ êíèã çàøèôðîâàíû):  

êíèãà î ïðîáëåìàõ êîíòðîëÿ íåæèòè (íàïèñàíà òàê, ÷òî ôîðìàëüíî 
âðîäå ïðèäðàòüñÿ â íåé íå ê ÷åìó, õîòÿ ïîäðîáíîñòü è çíàíèå äåëà, ñ 
êîòîðûìè àâòîð îñâåùàåò íåêîòîðûå àñïåêòû…); 

êíèãà î ïåðåäà÷å æèçíåííîé ñèëû  
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Áåçóñëîâíî, çàïðåòíûõ êíèã çäåñü ãîðàçäî áîëüøå, íî Wizard Lock èëè 
Sepia snake sigil — ýòî åùå ñàìûå íåâèííûå èç çàùèòíûõ çàêëèíàíèé, 
íàëîæåííûõ íà íèõ. Áîëåå ñåðüåçíûå êíèãè çàùèùåíû çàêëèíàíèÿìè, 
âûçûâàþùèìè mummy rot, bone blight, è òîìó ïîäîáíîå.  

3. Ëàáîðàòîðèÿ 
Áîëüøàÿ êâàäðàòíàÿ êîìíàòà, óñòàâëåííàÿ ñòîëàìè, òóìáî÷êàìè, 

ïîëêàìè, øêàôàìè. Ñïðàâà îò äâåðè — ñòîë, íà íåì – ðàñêðûòàÿ êíèãà, 
íåñêîëüêî èñïèñàííûõ ëèñòîâ, ÷åðíèëüíèöà ñ ïåðîì. Ðÿäîì — ÷óòü îòîäâèíóòîå 
êðåñëî, ê åãî ïîäëîêîòíèêó ïðèñëîíåí ïîñîõ ÷åðíîãî äåðåâà (×åðíûé ïîñîõ, 
îïèñàíèå ñì. Ïðèëîæåíèÿ). Âñå âûãëÿäèò òàê, êàê åñëè áû õîçÿèí ìèíóòó íàçàä 
âñòàë èç-çà ñòîëà. Êíèãà ðàñêðûòà íà îïèñàíèè íåêèõ íþàíñîâ ñîçäàíèÿ 
ìàãè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ. Èñïèñàííûå ëèñòû ñîäåðæàò íàáðîñêè èññëåäîâàíèÿ î 
âçàèìîäåéñòâèè íåñêîëüêèõ ôóíêöèé ñîâìåùåííûõ â îäíîì ïðåäìåòå. Çàïèñêè 
ÿâíî íå çàêîí÷åíû, îáðûâàþòñÿ íà ñåðåäèíå ëèñòà. Îäíàêî ÷åðíèëà â 
÷åðíèëüíèöå äàâíî ïåðåñîõëè, è êîí÷èê ïåðà ðàñòðåñêàëñÿ. 

Íà ñòîëàõ è ïîëêàõ — ðàçíîîáðàçíîå ëàáîðàòîðíîå îáîðóäîâàíèå. Â 
øêàôàõ — ïðåïàðàòû, ìàòåðèàëû è ìàòêîìïîíåíòû ê çàêëèíàíèÿì. 
Ëàáîðàòîðèÿ î÷åíü áîãàòàÿ. Ñ íåêîé âåðîÿòíîñòüþ çäåñü ìîæíî íàéòè ëþáîé 
ýêçîòè÷åñêèé ìàòêîìïîíåíò (íàïðèìåð, ñåðäöå äåìîíà èëè ãëàç áåõîëäåðà). Òàì 
æå ñòîÿò ñîñóäû ñ ãîòîâûìè çåëüÿìè è çàãîòîâêàìè äëÿ íèõ. 

Îäíàêî ïîèñêè "÷åãî-íèáóäü ïîëåçíîãî" ìîãóò áûòü ñîïðÿæåíû ñ ðèñêîì, 
òàê êàê íà áîëüøèíñòâå êîðîáî÷åê, ìåøî÷êîâ è ñîñóäîâ íàïèñàíû òîëüêî 
êàêèå-òî íåïîíÿòíûå äëÿ íåïîñâÿùåííîãî çíàêè, áóêâû èëè öèôðû. Âïîëíå 
ìîæíî íàðâàòüñÿ íà ñîñóä ñ ÿäîâèòûì ãàçîì, íà ÷òî-íèáóäü âçðûâàþùååñÿ èëè 
íà åùå êàêèå-íèáóäü íåïðèÿòíîñòè (Íàïðèìåð, â áîëüøîé êàìåííîé ÷àøå ñ 
êàìåííîé æå êðûøêîé, ñòîÿùåé ðÿäîì ñ îäíèì èç øêàôîâ ñîäåðæèòñÿ Green 
Slime.) 

Áëèæå ê öåíòðó êîìíàòû ñòîèò íåáîëüøîé èçÿùíûé ñòîëèê, íàä íèì — 
ïàóòèíà òîíêèõ ñåðåáðÿíûõ ïðîâîëî÷åê. Ïîâåðõíîñòü ñòîëèêà ïîêðûòà 
ìàãè÷åñêèìè ðóíàìè è ðèñóíêàìè. Íà ñòîëèêå ëåæàò äâà ïî âèäó ïî÷òè 
îäèíàêîâûõ çîëîòûõ êîëüöà ñ äðàãîöåííûìè êàìíÿìè. Íà Detect Magic îäíî èç 
íèõ èçëó÷àåò äîñòàòî÷íî ÿðêóþ àóðó Enchantment'à. (ñì. Ïðèëîæåíèÿ) На кинутом 
Spellcraft check'е с -6 / DC 30 можно опознать всю конструкцию как приготовления к совершению 
ритуала Steal Enchantment. 

Ïîä îäíèì èç ñòîëîâ ñëåâà îò âõîäà ñòîèò ïðîäîëãîâàòûé ìåòàëëè÷åñêèé 
ÿùèê. Ïðè îñìîòðå îí îêàçûâàåòñÿ î÷åíü òÿæåëûì, ñâèíöîâûì, çàïàÿííûì. 
Íèêàêèå äåòåêöèîííûå çàêëèíàíèÿ íå ïðîíèêàþò ñêâîçü íåãî. Åñëè âñêðûòü 
ÿùèê — âíóòðè íàõîäèòñÿ èñêîðåæåííûé ìåòàëëè÷åñêèé ïðåäìåò, ïîêðûòûé 
çåëåíîâàòî-áóðîé ïëåñåíüþ. Ïðè íåêîòîðîì óñèëèè ìîæíî ïîíÿòü, ÷òî ðàíüøå 
ýòî áûëî ìå÷îì. (Ïðåäñòàâüòå ñåáå áóìàæíûé ìå÷, êîòîðûé ïîìÿëè è ìåñòàìè 
íàäîðâàëè.) Ýòî – ñâÿùåííûé ìå÷ Çàùèòíèê Ïðàâäû (ñì. Ïðèëîæåíèÿ). Åñëè â 
ãðóïïå åñòü ïàëàäèí — îí ÷óâñòâóåò ïðèðîäó ìå÷à. Ïëåñåíü, ïîêðûâàþùàÿ ìå÷, 
ïðè ñîïðèêîñíîâåíèè ñ êîæåé íàíîñèò 1d3 õèòà ïîâðåæäåíèé êàæäûé ðàóíä.  
Ñîñêîáëèòü åå èëè åùå êàê-íèáóäü ôèçè÷åñêè óäàëèòü íå óäàåòñÿ. Îíà 
"èçëå÷èâàåòñÿ" çàêëèíàíèåì Cure Disease èëè àíàëîãè÷íîé ñïîñîáíîñòüþ 
ïàëàäèíà. Ïîñëå ýòîãî ìå÷ ñòàíîâèòñÿ ñâåòëûì è ñèÿþùèì.  Îí ñîõðàíÿåò âñå 
ñïåöñâîéñòâà, íî, ê ñîæàëåíèþ, àáñîëþòíî íåïðèãîäåí ê èñïîëüçîâàíèþ â 
êà÷åñòâå îðóæèÿ. 

Åñëè ó êîãî-òî èç ãðóïïû â ðóêàõ Ãàóðèá (ñì. Ïðèëîæåíèÿ), òî, êàê òîëüêî 
ÿùèê âñêðûâàþò — îí ÷óâñòâóåò, ÷òî òàì íàõîäèòñÿ, è íà÷èíàåò óãîâàðèâàòü 
ñâîåãî âëàäåëüöà íåìåäëåííî çàïàÿòü ÿùèê îáðàòíî, òàê êàê ëåæàùàÿ òàì 
âåùü ïðåäñòàâëÿåò äëÿ âñåõ ñòðàøíóþ îïàñíîñòü. Ïðè ñîïðèêîñíîâåíèè äâóõ 
ìå÷åé Çàùèòíèê ðàñêàëÿåòñÿ è íà÷èíàåò îñëåïèòåëüíî ñèÿòü, ñ êëèíêà Ãàóðèáà 
ñî÷èòñÿ ÿäîâèòûé ãíîé, ñîïðèêàñàÿñü ñ ïîâåðõíîñòüþ ñâÿùåííîãî êëèíêà îí 
èñïàðÿåòñÿ, îáðàçóÿ çëîâîííîå ÿäîâèòîå îáëàêî. Ïîñëå 6 ÷àñîâ íåïðåðûâíîãî 



 
 

 

 
 27 

ñîïðèêîñíîâåíèÿ Ãàóðèá äåçàêòèâèðóåòñÿ (ôóíêöèîíèðóåò  êàê ïðîñòîé +1 
ìå÷). 

4. Êóçíÿ 
Íåáîëüøàÿ âåëèêîëåïíî îáîðóäîâàííàÿ êóçíÿ èëè ìàñòåðñêàÿ. 

Ïðåäíàçíà÷åíà ñêîðåå äëÿ ìåëêîé è òîíêîé ðàáîòû (â òîì ÷èñëå è þâåëèðíîé), 
à íå äëÿ èçãîòîâëåíèÿ îðóæèÿ èëè äîñïåõîâ.  Çäåñü ìîæíî íàéòè ïðàêòè÷åñêè 
ëþáûå êóçíå÷íûå, ñëåñàðíûå è þâåëèðíûå èíñòðóìåíòû, çà èñêëþ÷åíèåì 
îãðîìíûõ êóâàëä è ëîìîâ.  Íà îäíîì èç âåðñòàêîâ ñòîèò  íåáîëüøîé çàêðûòûé 
êåðàìè÷åñêèé ñîñóä ñ óçêèì íîñèêîì.  Â íåì ñîäåðæèòñÿ Gray Ooze 
(èñïîëüçîâàëñÿ äëÿ âûòðàâëèâàíèÿ óçîðà íà ìåòàëëè÷åñêèõ ïîâåðõíîñòÿõ). 

5. Ìåñòî ïðèçûâàíèÿ 
Êîðèäîð, âåäóùèé èç ëàáîðàòîðèè, ïðåãðàæäàþò âûñòóïàþùèå èç ñòåí 

êàìåííûå áëîêè — òàêèå æå, êàê â íàðóæíîì êîðèäîðå.  Ìåæäó íèìè ïî öåíòðó 
îñòàåòñÿ ëèøü óçêèé ïðîõîä, îêîëî ìåòðà øèðèíîé.  Äàëüøå îòêðûâàåòñÿ 
áîëüøàÿ êâàäðàòíàÿ êîìíàòà. Â îòëè÷èå îò âñåõ îñòàëüíûõ ïîìåùåíèé, åå 
ñòåíû íå ñâåòÿòñÿ è ñëîæåíû èç íåîáòåñàííûõ áëîêîâ òåìíî-êðàñíîãî êàìíÿ. 
Íà ïîëó, çàíèìàÿ ïî÷òè âñþ ïëîùàäü êîìíàòû — ïåíòàãðàììà âûçîâà, 
îêðóæåííàÿ çàùèòíûì êðóãîì. Âíóòðè êðóãà â êàìåííîì ïîëó âèäíû ãëóáîêèå 
áîðîçäû, ïðîöàðàïàííûå îãðîìíûìè êîãòÿìè êàêîãî-òî óæàñíîãî ñóùåñòâà. Íà 
êðàþ ïåíòàãðàììû ëåæèò îãðîìíûé ìå÷, ñäåëàííûé èç òóñêëîãî ìåòàëëà è 
ïîêðûòûé ïÿòíàìè ðæàâ÷èíû è çåëåíîâàòîé îêèñè.  Ìå÷ ïî ðàçìåðàì áîëüøå 
äâóðó÷íèêà, íî ñî ñðàâíèòåëüíî êîðîòêîé ðóêîÿòüþ. Ïî-âèäèìîìó, îí ÿâëÿåòñÿ 
îäíîðó÷íûì îðóæèåì äëÿ ñóùåñòâà ðîñòîì îêîëî 3 ìåòðîâ.  ×åëîâåê ñ Ñèëîé 
áîëüøå 16 ìîæåò ñðàæàòüñÿ ýòèì ìå÷îì êàê äâóðó÷íûì èìåÿ -2 íà to hit (èç-çà 
íåóäîáíîé ðóêîÿòè è íåïðèâû÷íîãî áàëàíñà). [Ìå÷ Ãàóðèá Ãíèëîçóá, ñì. 
Ïðèëîæåíèÿ.] 

Èçâåñòíî, ÷òî âîéòè â êðóã çàùèòû ïðîñòî, à âîò âûéòè èç íåãî áåç 
ðàçðåøåíèÿ åãî ñîçäàòåëÿ – âåñüìà ïðîáëåìàòè÷íî.  ×òîáû âûíóòü çàøåäøåãî 
â êðóã òîâàðèùà íóæíî ëèáî ñîâåðøèòü Dispell vs. 12 lvl, (èçâíå êðóãà, 
ðàçóìååòñÿ) ÷òî äåçàêòèâèðóåò çàùèòó íà 1d4 ðàóíäà, ëèáî íàðóøèòü 
öåëîñòíîñòü êðóãà, ôèçè÷åñêè ñòåðåâ ÷àñòü óçîðà ñ êàìåííûõ ïëèò ïîëà, ëèáî 
ïðèâåñòè òîâàðèùà â áåññîçíàòåëüíîå ñîñòîÿíèå è âûòàùèòü åãî òåëî, 
ïîäöåïèâ ÷åì-íèáóäü ñíàðóæè êðóãà. Íèêàêèå çàêëèíàíèÿ èçíóòðè êðóãà íå 
äåéñòâóþò âîâíå è íà ñàì êðóã. Ìå÷ ìîæíî âûíåñòè, òîëüêî äåçàêòèâèðîâàâ 
êðóã. 

Êàê òîëüêî ìå÷ âîçüìåò â ðóêè ÷åëîâåê, æåëàþùèé èì îáëàäàòü, 
æàæäóùèé ñèëû äëÿ ñåáÿ è ïð. — ìå÷ íåìåäëåííî âñòóïàåò ñ íèì â êîíòàêò, 
îáåùàåò åìó âåðíóþ ñëóæáó è ïðåäàííîñòü, ñîîáùàåò "âñå, ÷òî çíàåò" î 
çàùèòíîì êðóãå è î ñïîñîáàõ åãî äåçàêòèâàöèè. Îí î÷åíü çàèíòåðåñîâàí â òîì, 
÷òîáû âûáðàòüñÿ èç ýòîé ëîâóøêè è ïðèîáðåñòè ìàðèîíåòêó-"õîçÿèíà". Ïîýòîìó 
îí ðàññêàæåò î ñïîñîáàõ  äåçàêòèâàöèè êðóãà, íî íè÷åãî íå ñêàæåò î 
âîçìîæíîñòè âûíóòü îòòóäà ÷åëîâåêà, óñûïèâ, ê ïðèìåðó, çàêëèíàíèåì Sleep.  
Èç-çà ÷ðåçâû÷àéíîé òâåðäîñòè êàìíÿ è ñïîñîáà íàíåñåíèÿ ðèñóíêà íà òî, ÷òîáû 
íàðóøèòü ôèçè÷åñêóþ öåëîñòíîñòü êðóãà ïîòðåáóåòñÿ 1d4+1 ÷àñîâ ðàáîòû. 

Äà, Detect Evil, åñòåñòâåííî, îáíàðóæèâàåò èñòèííóþ ïðèðîäó ìå÷à.  

6. Êîìíàòà äëÿ îòäûõà è èçó÷åíèÿ çàêëèíàíèé 
Ïðîñòîðíàÿ ïî÷òè ïóñòàÿ êîìíàòà. Ëåâàÿ åå ÷àñòü îòäåëåíà øèðìîé. Èç-

çà øèðìû ñëûøíî ñëàáîå æóð÷àíèå ëüþùåéñÿ âîäû. Ïîë, ïîòîëîê, ñòåíû 
êîìíàòû è øèðìà óêðàøåíû ïðè÷óäëèâûì óçîðîì. Óçîð ïîòîëêà è ïîëà èìååò 
öåíòðàëüíóþ ñèììåòðèþ. Â öåíòðå êîìíàòû ñòîèò ðåçíîå äåðåâÿííîå êðåñëî ñ 
âûñîêîé ñïèíêîé, ïåðåä íèì — ïîäñòàâêà äëÿ êíèãè. Ïðè ïîïûòêå ñäâèíóòü 
ìåáåëü ñ ìåñòà îáíàðóæèâàåòñÿ, ÷òî êðåñëî è ïþïèòð íàìåðòâî ïðèêðåïëåíû ê 
ïîëó. 
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Â ïðîòèâîïîëîæíîé îò âõîäà ñòåíå - ïî÷òè íåçàìåòíàÿ äâåðü. 
Çà øèðìîé ñòîèò íåáîëüøàÿ ìÿãêàÿ êóøåòêà, â óãëó — òóìáî÷êà, â ñòåíå 

ðÿäîì ñ òóìáî÷êîé — îòâåðñòèå, èç êîòîðîãî ñî÷èòñÿ ñòðóéêà ëåäÿíîé âîäû, 
ñòåêàÿ â ñåðåáðÿíóþ ÷àøó, à èç ÷àøè, ïåðåëèâàÿñü ÷åðåç êðàé, âûëèâàåòñÿ â 
íåáîëüøîå îòâåðñòèå â ïîëó. Â òóìáî÷êå íàõîäÿòñÿ ìàñëÿíàÿ ãîðåëêà, áîëüøîé 
ãîðøîê ñ ìàñëîì ê íåé, íàáîð ìàëåíüêèõ ÷àéíè÷êîâ, èçÿùíàÿ ôàðôîðîâàÿ 
ïîñóäà è ìíîæåñòâî êîðîáîê è ìåøî÷êîâ ñ ðàçíîîáðàçíûìè òðàâàìè, íà÷èíàÿ 
îò ðàçíûõ ñîðòîâ ÷àÿ è êîí÷àÿ ñèëüíûìè íàðêîòè÷åñêèìè âåùåñòâàìè. Òàì æå 
åñòü ìíîãèå ëå÷åáíûå òðàâû è òðàâû, óïîòðåáëÿåìûå äëÿ ïðèãîòîâëåíèÿ 
àëõèìè÷åñêèõ è âåäüìîâñêèõ çåëèé. 

Íà Detect Magic óçîðû íà ïîëó è ñòåíàõ ñâåòÿòñÿ ìàãèåé Enchantment 
ñðåäíåé ñèëû, êóøåòêà çà øèðìîé - Necromantic è Alteration. 

Ñèäÿ â êðåñëå â öåíòðå êîìíàòû, ìàã òðàòèò íå çàó÷èâàíèå çàêëèíàíèé 
âäâîå ìåíüøå âðåìåíè, ÷åì â íîðìå. Æðåöó â ýòîé êîìíàòå î÷åíü òðóäíî 
ñîñðåäîòî÷èòñÿ íà ìîëèòâàõ, åñëè îí ðåøèò íà÷àòü çäåñü ìîëèòâû î äàðîâàíèè 
ñèëû [pray for spells], îí äîëæåí óñïåøíî êèíóòü Wisdom check (AD&D2: Wisdom check, 
D&D3: Wisdom check DC 15) è òðàòèò âäâîå áîëüøå âðåìåíè, ÷åì îáû÷íî.  Åñëè 
check íå êèíóò – æðåö íå ñìîã ñîñðåäîòî÷èòñÿ è íå ïîëó÷àåò çàêëèíàíèé. 

Ñïÿùèé íà êóøåòêå ÷åëîâåê ïðîñûïàåòñÿ áîäðûì è âûñïàâøèìñÿ ÷åðåç 
4 ÷àñà. Åñëè ëîæàñü ñïàòü îí èìåë ôèçè÷åñêèå ïîâðåæäåíèÿ, òî çàñûïàåò 
ãëóáîêèì ñíîì, âî âðåìÿ êîòîðîãî ó íåãî âîññòàíàâëèâàåòñÿ ïî 1 õèòó â ÷àñ. 
Ðàçáóäèòü ïåðñîíàæà äî òîãî, êàê åãî ïîâðåæäåíèÿ ïîëíîñòüþ èçëå÷àòñÿ, 
ìîæíî òîëüêî ïðåäâàðèòåëüíî ñòàùèâ åãî ñ êóøåòêè. Áîëåçíè, ÿäû, òÿæåëûå 
óâå÷üÿ è âñå, ÷òî íå ëå÷èòñÿ CLW — çà âðåìÿ ñíà íå èñöåëÿåòñÿ. 

7. Òåìíàÿ êîìíàòà. 
Äâåðü áåç ðó÷êè, îòêðûâàåòñÿ âíóòðü, çàêðûâàåòñÿ ñàìà ñîáîé ïðè 

ïîìîùè ïðóæèíû. Âíóòðè — àáñîëþòíî òåìíî è òèõî. Òåìíîòà íà÷èíàåòñÿ 
ïðÿìî çà äâåðüþ è íå ðàññåèâàåòñÿ íè îñâåòèòåëüíûìè ïðèáîðàìè, íè 
çàêëèíàíèåì Light, íè äàæå Continual Light è íèêàêèìè ïîäîáíûìè çàêëèíàíèÿìè 
(ïåðìàíåíòíûé ýôôåêò Darkness è Silence). Ïîë è ñòåíû ïîêðûòû âîðñèñòûì 
ïîêðîâîì, íàïîìèíàþùèì âàòó èëè ñóõîé ìîõ. Äâåðü èçíóòðè íèêàê íå 
îïðåäåëÿåòñÿ è íèêàê íå îòêðûâàåòñÿ. Îòêðûòóþ äâåðü íà ðàññòîÿíèè 
âûòÿíóòîé ðóêè óæå íå âèäíî. ×åëîâåê, âîøåäøèé òóäà íå îáâÿçàâøèñü 
âåðåâêîé èëè åùå êàêèì-ëèáî îáðàçîì íå ïîçàáîòèâøèñü î òîì, êàê îí áóäåò 
âûõîäèòü, êàæäûé ðàóíä ðèñêóåò óòðàòèòü ÷óâñòâî íàïðàâëåíèÿ. (AD&D2: Wis check 
/ D&D3: Will save DC 15) Ïðè ïðîâàëå áðîñêà ïîëíîñòüþ òåðÿåò îðèåíòàöèþ è íå 
ñïîñîáåí ñàìîñòîÿòåëüíî íàéòè âûõîä. (Äàæå ïîïûòêà èäòè â îäíó ñòîðîíó, 
äåðæàñü ðóêîé çà ñòåíó, íå ïîìîãàåò — ÷åëîâåê òåðÿåò ÷óâñòâî âðåìåíè, åìó 
êàæåòñÿ, ÷òî îí èäåò òàê óæå íåñêîëüêî ÷àñîâ, ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî îí êàê-
òî íåïðîèçâîëüíî ïîâåðíóëñÿ â äðóãóþ ñòîðîíó è ïð.) 

8. Êîìíàòà ñ êíèãîé. 
Íåáîëüøàÿ ïî÷òè ïóñòàÿ êâàäðàòíàÿ êîìíàòà. Åäèíñòâåííàÿ 

íàõîäÿùàÿñÿ â íåé âåùü — ñòîÿùèé â öåíòðå âûñîêèé ïþïèòð, íà êîòîðîì 
ëåæèò çàêðûòàÿ êíèãà â áîãàòîì êîæàíîì ïåðåïëåòå. Íà îáëîæêå è êîðåøêå 
êíèãè íè÷åãî íå íàïèñàíî. Ê êíèãå ìîæåò ïðèêîñíóòüñÿ ðóêàìè òîëüêî ÷åëîâåê-
ìàã. Íåâèäèìîå ñèëîâîå ïîëå óäåðæèâàåò ðóêè âñåõ îñòàëüíûõ ïåðñîíàæåé 
ïðèìåðíî â ôóòå îò êíèãè. Òî æå ïðîèñõîäèò ñî âñåìè ïðåäìåòàìè, êîòîðûìè 
îíè ïûòàþòñÿ êîñíóòüñÿ êíèãè. Ïîäíÿòü èëè ïåðåâåðíóòü êíèãó íå ïîëó÷àåòñÿ 
— îíà êàæåòñÿ ïðèêðåïëåííîé. Êîãäà ìàã îòêðûâàåò êíèãó, îí èñ÷åçàåò, 
òåëåïîðòèðóÿñü â ïîêîè Ýëäåðà (ñì. «Ïî òó ñòîðîíó òåëåïîðòà»). Ëþáîé äðóãîé 
ïåðñîíàæ, êîòîðûé â ýòîò ìîìåíò ñòîÿë ðÿäîì ñ ìàãîì èëè ïðèêàñàëñÿ ê íåìó, 
îêèäûâàåòñÿ íàçàä è ïîëó÷àåò 1d6 õèòîâ ïîâðåæäåíèé. Êíèãà îñòàåòñÿ 
îòêðûòîé äî ìîìåíòà âîçâðàùåíèÿ ìàãà (èëè åãî òðóïà). Äîòðîíóòüñÿ äî 
îòêðûòîé êíèãè íåâîçìîæíî äàæå äðóãîìó ÷åëîâåêó-ìàãó. Íà îòêðûòîé 
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ñòðàíèöå âåëèêîëåïíûì êàëëèãðàôè÷åñêèì ïî÷åðêîì ñ áóêâèöàìè è 
çàâèòóøêàìè íàïèñàíî èìÿ èñ÷åçíóâøåãî ïåðñîíàæà-ìàãà. 

Ïî òó ñòîðîíó òåëåïîðòà 

òêðûâ êíèãó, ìàã íà íåñêîëüêî ìãíîâåíèé êàê áóäòî òåðÿåò 
ñîçíàíèå. Î÷íóâøèñü, îí îáíàðóæèâàåò ñåáÿ ñòîÿùèì â öåíòðå 
íà÷åð÷åííîé íà êàìåííîì ïîëó ïåíòàãðàììû. Âîêðóã òåìíî, 

åäèíñòâåííûé èñòî÷íèê ñâåòà - ïÿòü ñâå÷åê, ãîðÿùèõ ïî óãëàì ïåíòàãðàììû. Â 
èõ ñâåòå ìîæíî ðàçãëÿäåòü òîëüêî íåáîëüøîé ó÷àñòîê ïîëà, ñëîæåííîãî èç 
òùàòåëüíî îòøëèôîâàííûõ êàìåííûõ ïëèò. 

Êàê òîëüêî ìàã äåëàåò øàã çà ïðåäåëû ïåíòàãðàììû, èç òåìíîòû 
ðàçäàåòñÿ î÷åíü êðàñèâûé, ãëóáîêèé, çâó÷íûé ãîëîñ: "Ïîäîéäè ñþäà, ó÷åíèê". Â 
òîò æå ìîìåíò ëó÷ èñõîäÿùåãî íåïîíÿòíî îòêóäà çåëåíîâàòîãî ñâåòà 
âûñâå÷èâàåò ïåðåä ìàãîì äîðîæêó, óõîäÿùóþ êóäà-òî âäàëü. Åñëè ìàã èäåò ïî 
ýòîé äîðîæêå, íà÷èíàåòñÿ èñïûòàíèå. 

Åñëè ìàã îñòàíàâëèâàåòñÿ è íà÷èíàåò çàäàâàòü ãîëîñó êàêèå-òî âîïðîñû, 
òîò ìîæåò îòâåòèòü íà íåêîòîðûå èç íèõ (åñëè îíè áûëè çàäàíû äîñòàòî÷íî 
âåæëèâî), íàïðèìåð, ñêàçàòü, ÷òî åãî çîâóò Ýëäåð, ÷òî îí òåïåðü áóäåò åãî 
ó÷èòåëåì, ïîòîìó ÷òî òàê ïðåäíàçíà÷åíî ñóäüáîé è ò.ï. Åñëè âîïðîñîâ ñëèøêîì 
ìíîãî, Ýëäåð ïðåðûâàåò ìàãà, ãîâîðÿ, ÷òî ìíîãîðå÷èâîñòü íå åñòü ïðèçíàê 
ìóäðîñòè è îáåùàÿ, ÷òî îñòàëüíîå ó÷åíèê óçíàåò ïîçäíåå. Åñëè ìàã 
îòêàçûâàåòñÿ èäòè ïî äîðîæêå è îñòàåòñÿ â ïåíòàãðàììå, Ýëäåð áóäåò æäàòü. 
Æäàòü îí ìîæåò íåîãðàíè÷åííî äîëãî. Åñëè ìàã ïûòàåòñÿ èäòè â äðóãóþ 
ñòîðîíó, õàìèòü, êà÷àòü ïðàâà, ïðîèçíîñèòü â ñòîðîíó ãîëîñà áîåâûå 
çàêëèíàíèÿ è çàíèìàòüñÿ ïðî÷åé ôèãíåé, Ýëäåð ñíà÷àëà âïîëíå ëàñêîâî 
óãîâàðèâàåò åãî, ïîñòåïåííî òîí åãî ãîëîñà ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå 
óãðîæàþùèì, ÷åðåç êàêîå-òî âðåìÿ íà ìàãà íàêàòûâàåò æóòêèé ñòðàõ (save vs. 
fear / Will save DC 20, при провале – замереть в ужасе на 2d4 раунда). Åñëè è ýòà ìåðà íå 
äåéñòâóåò è ìàã ïðîäîëæàåò íå ïîä÷èíÿòüñÿ... òî óâû. 

Åñëè ìàã îòêàçûâàåòñÿ ïðîõîäèòü èñïûòàíèå, íàçûâàåò ñåáÿ 
íåäîñòîéíûì, ïðîñèò îòïóñòèòü è äåéñòâèòåëüíî èñïûòûâàåò òîëüêî ñòðàõ, 
Ýëäåð ìîæåò è âûïóñòèòü åãî. À ìîæåò è óáèòü [AD&D: encounter reaction с – 4 / 
D&D 3e:  Diplomacy check DC 20]. 

Ýëäåð âïîëíå ñïîñîáåí îöåíèòü ìóæåñòâî è òâåðäîñòü êàíäèäàòà â 
ó÷åíèêè. Åñëè ìàã îòêàçûâàåòñÿ ïðèíÿòü ó÷åíè÷åñòâî, ññûëàÿñü íà êëÿòâó, 
äàííóþ ïðåäûäóùåìó ó÷èòåëþ èëè íà äðóãèå äîñòîéíûå óâàæåíèÿ 
îáñòîÿòåëüñòâà – Ýëäåð ñïîêîéíî è äàæå ñî÷óâñòâåííî îáúÿñíÿåò, ÷òî åñòü 
âåùè, ñòîÿùèå íàä âîëåé ëþäåé, ÷òî íåëüçÿ èçìåíèòü ïðåäíà÷åðòàííîå ñóäüáîé 
è ÷òî ìàã äîëæåí ñòàòü åãî ó÷åíèêîì ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî íèêàêîãî äðóãîãî 
âûáîðà ó íåãî íåò. Åñëè ìàã óïèðàåòñÿ äî ïîñëåäíåãî è òâåðäî íàìåðåí 
ïðåäïî÷åñòü ñìåðòü – Ýëäåð ëèáî äàåò åìó óìåðåòü, ëèáî ñîõðàíÿåò åìó æèçíü 
ñâîåé ìàãèåé, â ïðîöåññå äàðóÿ åìó ñâîþ êðîâü è äàð íå-æèçíè. [AD&D: encounter 
reaction с + 4 / D&D 3e:  Diplomacy check DC 13]. 

Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå ìàã ïðèõîäèò â ñåáÿ ÷åðåç íåñêîëüêî ÷àñîâ â 
êîìíàòå ïåðåä çàêðûòîé êíèãîé. Íà íåì íåò íèêàêèõ ïîâðåæäåíèé, íî îí 
ïîñòîÿííî ÷óâñòâóåò ëåäåíÿùèé õîëîä, ðàçëèâàþùèéñÿ ïî æèëàì. Ïîñòåïåííî 
(íà ïðîòÿæåíèè ïîñëåäóþùèõ äíåé è íåäåëü) åìó áóäåò âñå ìåíüøå õîòåòüñÿ 
åñòü è ñïàòü, ñåðäöå áüåòñÿ âñå ìåäëåííåå, êðîâü õîëîäååò. Îí ñòàíîâèòñÿ 
íåóÿçâèì äëÿ ìàãè÷åñêèõ âîçäåéñòâèé íà ðàçóì, åìó íå âðåäÿò ÿäû è áîëåçíè. 
Âìåñòå ñ òåì îí íà÷èíàåò èñïûòûâàòü âñå íàðàñòàþùèé äèñêîìôîðò îò 
ïðåáûâàíèÿ â õðàìàõ è ñâÿòûõ ìåñòàõ, à òàê æå ìîæåò îáíàðóæèòü, ÷òî íà 
íåãî äåéñòâóþò çàêëèíàíèÿ, çàùèùàþùèå îò íåæèòè è åãî êàê íåæèòü ìîæíî 
èçãíàòü. Ýëäåð ðàññ÷èòûâàåò, ÷òî ìàãó â òàêîì ñîñòîÿíèè ïðîñòî íåêóäà áóäåò 
äåâàòüñÿ, è îí âûíóæäåí áóäåò âåðíóòüñÿ ê íåìó. 
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Òî æå ïðîèñõîäèò åñëè ìàã, óæå ïðîéäÿ èñïûòàíèå, îòêàçûâàåòñÿ 
ïðèíîñèòü êëÿòâó ïîñëóøàíèÿ è ïðèíèìàòü ó÷åíè÷åñòâî.  

Îòûãðûâàÿ îáùåíèå ñ Ýëäåðîì íóæíî ó÷èòûâàòü, ÷òî âñå âðåìÿ, ïîêà 
PC-ìàã íàõîäèòñÿ çäåñü, Ýëäåð ÷èòàåò åãî ìûñëè [ESP / Detect Thoughts].  

Èñïûòàíèÿ 
Ïåðâîå: 

Îñâåùåííàÿ äîðîæêà ïðèâîäèò ìàãà ê êðàþ îáðûâà. Âíèçó ïåðåä íèì â 
ïóñòîòå ïàðÿò, ñîâåðøàÿ õàîòè÷åñêîå äâèæåíèå, ñåìü ïîëóïðîçðà÷íûõ äèñêîâ 
âñåõ öâåòîâ ðàäóãè. Äèàìåòð äèñêîâ - îêîëî 3 ìåòðîâ. Ðàçãëÿäûâàÿ èõ, ìàã 
çàìå÷àåò, ÷òî, êîíöåíòðèðóÿñü íà îïðåäåëåííîì äèñêå, îí ìîæåò óïðàâëÿòü åãî 
äâèæåíèåì. Îäíîâðåìåííî êîíòðîëèðîâàòü ìîæíî òîëüêî îäèí äèñê. Ïðè 
ïåðåêëþ÷åíèè âíèìàíèÿ íà äðóãîé äèñê ïðåäûäóùèé âîçîáíîâëÿåò áðîóíîâñêîå 
äâèæåíèå. Êîãäà ìàã îñâàèâàåòñÿ ñ óïðàâëåíèåì äèñêàìè, âûñâå÷èâàåòñÿ 
ïðîòèâîïîëîæíûé êðàé îáðûâà. Òóäà âûõîäÿò òðîå ýëüôîâ, âñêèäûâàþò ñâîè 
äëèííûå ëóêè è ÿâíî ñîáèðàþòñÿ ñòðåëÿòü â ìàãà. Ó ìàãà åñòü ðàóíä âðåìåíè, 
÷òîáû êàê-òî çàùèòèòüñÿ. Óáåæàòü îí ÿâíî íå óñïååò, ñïðÿòàòüñÿ íåãäå. Ýëüôû 
ñòðåëÿþò ïî íåìó ïîêà îí òåì èëè èíûì îáðàçîì íå çàùèòèòñÿ îò èõ ñòðåë èëè 
íå óïàäåò ñìåðòåëüíî ðàíåííûì. Â ýòîì ñëó÷àå åãî òåëî ñ òîð÷àùèìè â íåì 
ñòðåëàìè òåëåïîðòèðóåòñÿ îáðàòíî, â òîò æå ìîìåíò êíèãà â êîìíàòå 
çàêðûâàåòñÿ. Åñëè îñòàëüíûå PC â ýòî âðåìÿ åùå íàõîäÿòñÿ â êîìíàòå ñ êíèãîé, 
îíè ìîãóò óñïåòü îêàçàòü ïîìîùü òÿæåëîðàíåíîìó ìàãó.  Åñëè ìàã âûæèë, 
ïîñëå ýòîãî îí íå ìîæåò äîòðîíóòüñÿ äî êíèãè, êàê è îñòàëüíûå ïåðñîíàæè. 

[Эльфы AD&D2: THAC(0)15, #AT 2, dam 1d8/1d8  / D&D3e: Attack +8/+3 dam 
1d8+2/1d8+2]. 

Ïðàâèëüíûé îòâåò: Äèñêè ðàáîòàþò êàê ñîîòâåòñòâóþùèå ñëîè Prismatic 
Wall. Ïîñòàâèâ ïåðåä ñîáîé êðàñíûé äèñê, ìàã îêàçûâàåòñÿ ïîëíîñòüþ 
çàùèùåííûì îò ëåòÿùèõ â íåãî ñòðåë. Ìàñòåð ìîæåò ïîçâîëèòü èãðîêó êèíóòü 
spellcraft check è äàòü íåêîòîðóþ ïîäñêàçêó (â çàâèñèìîñòè îò óñïåøíîñòè ÷åêà: 
íàïîìèíàíèå î ñîîòâåòñòâóþùåì çàêëèíàíèè, ïðî ïîðÿäîê ñëîåâ, ïðî ôóíêöèè 
ñëîåâ (íå ïî ïîðÿäêó) è äð.). 

Ðåøåíèå çàäà÷è ëþáûì äðóãèì ñïîñîáîì òîæå "çàñ÷èòûâàåòñÿ". 
Íàïðèìåð, åñëè òàê óæ ïîâåçëî, ÷òî ó ìàãà áûë ñ ñîáîé ñâèòîê ñ çàêëèíàíèåì 
çàùèòû îò ñòðåë... 

Âòîðîå: 
Ïðîòèâîïîëîæíûé êðàé îáðûâà ñêðûâàåòñÿ â òåìíîòå, äèñêè 

ïîñòåïåííî èñ÷åçàþò, êàê áû ðàñòâîðÿÿñü. Âíåçàïíî â ðóêàõ ó ìàãà 
îêàçûâàåòñÿ scrollbook - êíèãà, ñòðàíèöû êîòîðîé ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ãîòîâûå 
ê ïðî÷òåíèþ ñâèòêè ñ çàêëèíàíèÿìè. Òàì åñòü çàêëèíàíèÿ: 

AD&D2 D&D3e 

Passwall Passwall 
Minor Globe of Invulnerability Minor Globe of Invulnerability 
Animate Dead Fabricate 
Transmute Mud to Rock Transmute Mud to Rock 
Dispell Magic Create Greater Undead 
Avoidance Avoidance 
Duo-dimension Stone to flesh 
Stone to flesh Mislead 
Improved invisibility Shadow Conjuration 
Tenser transformation Move Earth 
Fabricate Hold Monster 
Move Earth 
Hold Monster 

Improved invisibility 
Dispell magic 

Êàê òîëüêî ìàã îçíàêîìèòñÿ ñ ñîäåðæàíèåì êíèãè, èç òåìíîòû ñëûøàòñÿ 
ðàçìåðåííûå òÿæåëûå øàãè è ìàã âèäèò íàïðàâëÿþùóþñÿ ê íåìó ôèãóðó. 
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Áîëüøå âñåãî ïðèáëèæàþùååñÿ ñóùåñòâî ïîõîæå íà îæèâøóþ êàìåííóþ 
ñòàòóþ â ïîëòîðà ÷åëîâå÷åñêèõ ðîñòà, èñïåùðåííóþ ñ íîã äî ãîëîâû êàêèìè-òî 
íàäïèñÿìè, çíàêàìè è èåðîãëèôàìè.  Ñóùåñòâî íàïðàâëÿåòñÿ ïðÿìî ê ìàãó, 
ïðîòÿãèâàÿ ê íåìó ñâîè êàìåííûå ðóêè. Ó ìàãà åñòü ðàóíä âðåìåíè, ÷òîáû 
ïðåäïðèíÿòü ÷òî-íèáóäü ïðåæäå, ÷åì ñóùåñòâî îêàæåòñÿ ðÿäîì ñ íèì è íà÷íåò 
àòàêîâàòü. 

Åñëè ìàã íå ñìîã íè÷åãî ïðåäïðèíÿòü, êàìåííîå ñóùåñòâî àòàêóåò åãî 
ñâîèìè òÿæåëåííûìè êóëàêàìè è ïðîäîëæàåò àòàêè äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò 
óíè÷òîæåíî èëè ïîêà ìàã íå ïîòåðÿåò ñîçíàíèå îò ðàí. Â ýòîì ñëó÷àå òåëî ìàãà 
òåëåïîðòèðóåòñÿ îáðàòíî (ñì. ïåðâîå èñïûòàíèå).  

Ïðàâèëüíûé îòâåò: Stone to Flesh. Ýòî çàêëèíàíèå íåìåäëåííî 
ïðåâðàùàåò Êàìåííîãî Ñòðàæà â áåñôîðìåííóþ êó÷ó ìÿñà, êîòîðàÿ 
ðàñòåêàåòñÿ ïî êàìåííûì ïëèòàì ïîëà à çàòåì ïðîïàäàåò. Âñå îñòàëüíûå 
çàêëèíàíèÿ ëèáî íå äåéñòâóþò íà ãîëåìîâ (Shadow monsters, Avoidance), ëèáî 
äàþò òîëüêî âðåìåííóþ è íåíàäåæíóþ çàùèòó (Duo-dimention). Åùå îäèí 
âîçìîæíûé âàðèàíò – èñïîëüçîâàòü òðàíñôîðìàöèþ Òåíçåðà è ïîïûòàòüñÿ 
ïîáåäèòü êàìåííîãî ñòðàæà â ÷åñòíîì áîþ. Íî çäåñü èñõîä äàëåêî íå òàê 
îäíîçíà÷åí, êàê â ïåðâîì ñëó÷àå. 

Òðåòüå: 
Êíèãà âíåçàïíî èñ÷åçàåò èç ðóê. Íåêîòîðîå âðåìÿ íè÷åãî íå ïðîèñõîäèò, 

ïîòîì ìàã ñëûøèò îòêóäà-òî èçäàëåêà ñòðàííûå çâóêè. Áûñòðî ïðèáëèæàÿñü, 
çâóê ïåðåõîäèò â ñòðàøíûé ðåâ, ïî÷òè çàãëóøàþùèé âñïëåñêè îãðîìíûõ 
êðûëüåâ. Íà ìàãà ñ âûñîòû ïèêèðóåò óæàñàþùèõ ðàçìåðîâ ÷óäîâèùå – ÷åðíûé 
äðàêîí. Îí øèðîêî îòêðûâàåò ïàñòü è èçðûãàåò ïîòîê äûìÿùåéñÿ çåëåíîé 
êèñëîòû. Âñå. 

Åñëè ìàã íå ïðåäïðèíÿë íóæíûõ äåéñòâèé, â íåãî âëåòàåò ïîòîê êèñëîòû, 
îí ïàäàåò áåç ñîçíàíèÿ [в этот момент мастер кидает за него Sistem Shock / Fort save DC 
12]. Â ñëó÷àå íåóäà÷è, ìåðòâîå òåëî ìàãà òåëåïîðòèðóåòñÿ îáðàòíî â êîìíàòó ñ 
êíèãîé. ×òî èíòåðåñíî, íèêàêèõ ïîâðåæäåíèé íè íà òåëå, íè íà îäåæäå è 
ñíàðÿæåíèè íåò. Åñëè ìàãó ïîâåçëî, îí ïàäàåò â 0 õèòîâ è â òàêîì âèäå (îïÿòü 
æå áåç âèäèìûõ ïîâðåæäåíèé) òåëåïîðòèðóåòñÿ îáðàòíî. Âòîðîé ðàç 
äîòðîíóòüñÿ äî êíèãè îí íå ìîæåò. 

Ïðàâèëüíûé îòâåò: Åäèíñòâåííàÿ ðàçóìíàÿ çàÿâêà – disbelief. Êèäàòü 
íè÷åãî íå íàäî, êàê òîëüêî ìàã âìåñòî òîãî ÷òîáû â óæàñå áåæàòü èëè óïàñòü, 
çàêðûâ ãîëîâó ðóêàìè, èëè ïûòàòüñÿ ñîòâîðèòü êàêîå-òî æàëêîå çàêëèíàíèå, 
íà÷èíàåò âãëÿäûâàòüñÿ â äðàêîíà â òâåðäîé óâåðåííîñòè, ÷òî òîò íå 
íàñòîÿùèé, äðàêîí äåéñòâèòåëüíî ñòàíîâèòñÿ èëëþçîðíûì, åãî òåëî 
ïðèîáðåòàåò âñå áîëüøóþ ïðîçðà÷íîñòü, ðåâ çàòèõàåò è, íå äîëåòåâ äî ìàãà, îí 
áåññëåäíî ïðîïàäàåò, ðàñòâîðÿÿñü â âîçäóõå. 

Ãîëîñ èç òåìíîòû ïðîèçíîñèò: "Õîðîøî, ó÷åíèê. Òû ñïðàâèëñÿ ñ 
èñïûòàíèåì. Èäè æå ñþäà è ïîëó÷è çàñëóæåííóþ òîáîé íàãðàäó". Îòêóäà-òî 
ñâåðõó íà÷èíàåò ñòðóèòüñÿ ìÿãêèé çîëîòèñòûé ñâåò. Ìàã îáíàðóæèâàåò, ÷òî îí 
íàõîäèòñÿ â îãðîìíîì çàëå, ñòåíû êîòîðîãî òåðÿþòñÿ â ïîëóìðàêå. Íåâäàëåêå 
îò ñåáÿ îí âèäèò ïðèáëèæàþùóþñÿ ê íåìó ôèãóðó. Ýòî ÷åëîâåê íà âèä ëåò 
òðèäöàòè, âûñîêèé, ñòðîéíûé, ñ íåáîëüøîé òåìíîé áîðîäêîé è ãóñòûìè ðóñûìè 
êóäðÿìè, íèñïàäàþùèìè íà ïëå÷è èç-ïîä çîëîòîãî îáðó÷à. Åãî ëèöî íàñòîëüêî, 
ïî÷òè íå÷åëîâå÷åñêè, êðàñèâî, ÷òî îò íåãî òðóäíî îòîðâàòü âçãëÿä, à 
ìåëîäè÷íûé áàðõàòíûé ãîëîñ çâó÷èò ïðåêðàñíîé ìóçûêîé. 

Ýëäåð ïðåäëàãàåò ìàãó ïðåêëîíèòü êîëåíè è ïðèíåñòè êëÿòâó 
ïîñëóøàíèÿ. Ïîñëå ýòîãî îí ïðåäëàãàåò ó÷åíèêó âûáðàòü íàãðàäó.  Çäåñü ó÷åíèê 
ìîæåò ïðîñèòü ïðàêòè÷åñêè îáî âñåì. Ìàãè÷åñêàÿ ñèëà, ìóäðîñòü, çäîðîâüå, 
áîãàòñòâî – íà âñå òàêèå ïðîñüáû Ýëäåð ñíèñõîäèòåëüíî êèâàåò è îáåùàåò 
ó÷åíèêó èõ èñïîëíåíèå, âîçìîæíî íå ñðàçó, íî ñî âðåìåíåì... 

Îí ñîîáùàåò ó÷åíèêó, ÷òî òîò ìîæåò ñòàòü îäíèì èç ñèëüíåéøèõ ìàãîâ 
Êîðîëåâñòâà, è ÷òî âñå ñîêðîâèùà çàìêà Ãðèíäåéâîâ áóäóò ïðèíàäëåæàòü åìó. 
Ó÷åíèê ìîæåò ïîïðîñèòü è î êàêîì-ëèáî êîíêðåòíîì çàêëèíàíèè èëè 
ìàãè÷åñêîì ïðåäìåòå – Ýëäåð îáåùàåò âñêîðîñòè èñïîëíèòü åãî ïðîñüáó (åñëè, 
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êîíå÷íî ìàã ïðîñèò íå î Âåëèêîì Àðòåôàêòå Óïðàâëåíèÿ Ìèðàìè – 
âîçìîæíîñòè Ýëäåðà íå áåçãðàíè÷íû, è îí íå áóäåò ëãàòü è äàâàòü 
íåèñïîëíèìûå îáåùàíèÿ). Ó÷åíèê ìîæåò çàäàòü ñâîåìó íîâîìó ó÷èòåëþ 
âîïðîñû, è òåïåðü Ýëäåð áóäåò îòâå÷àòü íà íèõ ãîðàçäî îõîòíåå, ÷åì äî 
èñïûòàíèÿ. Îí ìîæåò ðàññêàçàòü èñòîðèþ ðîäà Ãðèíäåéâîâ, ñîîáùèòü î ñóäüáå 
Óëüðèõà – ÷òî òîò æèâ è çäîðîâ è ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïîÿâèòñÿ â çàìêå, 
ðàññêàçàòü îáî âñåõ òàéíàõ çàìêà, ñîîáùèòü êîìàíäíûå ñëîâà è ñïîñîáû 
ñíÿòèÿ çàùèò îò ëþáîãî çàêîëäîâàííîãî ïðåäìåòà â çàìêå è ò.ï. 

Åäèíñòâåííàÿ ïðîñüáà, â èñïîëíåíèè êîòîðîé Ýëäåð îòêàæåò – ýòî 
ïðîñüáà îòïóñòèòü ó÷åíèêà è áîëåå íå âìåøèâàòüñÿ â åãî ñóäüáó. 

Çàêîí÷èâ ðàçãîâîð, Ýëäåð â áëàãîñëîâëÿþùåì æåñòå îïóñêàåò ðóêè íà 
ãîëîâó êîëåíîïðåêëîíåííîãî ó÷åíèêà. Òîò ÷óâñòâóåò ëåäåíÿùèé õîëîä, 
ïðîíçàþùèé òåëî è ïðè÷èíÿþùèé ñòðàøíóþ áîëü, è òåðÿåò ñîçíàíèå. 

Ïðèõîäèò â ñåáÿ ìàã ÷åðåç 4 ÷àñà â êîìíàòå ïåðåä ðàñêðûòîé êíèãîé. 
Åñëè îí íå âûñêàçàë íèêàêèõ êîíêðåòíûõ ïîæåëàíèé î íàãðàäå, òî "ïî 
óìîë÷àíèþ" îí ïîëó÷àåò â äàð îò íîâîãî ó÷èòåëÿ óëó÷øåíèå óìñòâåííûõ 
ñïîñîáíîñòåé è âîçðàñòàíèå ìàãè÷åñêîé ñèëû, íî ïðè ýòîì ÷óâñòâóåò ñåáÿ 
íåñêîëüêî ðàçáèòûì è îñëàáëåííûì [Con –1, Int +2 (постоянно) и exp до следующего (5-
го) уровня]. Åñëè ó÷åíèê ïðîñèë î êàêîé-òî êîíêðåòíîé âåùè, òî ïðîñèìîå áóäåò 
ëåæàòü ðÿäîì íà ïîëó êîìíàòû. 

Êðîìå òîãî, ó÷åíèê îáðåòàåò ñïîñîáíîñòü ÷óâñòâîâàòü ïðèñóòñòâèå 
íåæèòè è âîçìîæíîñòü òåëåïàòè÷åñêè îáùàòüñÿ ñî ñâîèì ó÷èòåëåì. Ïîñëåäíåå 
äëÿ ó÷åíèêà âûãëÿäèò êàê ñâîåãî ðîäà ìîëèòâà, îáðàùåííàÿ ê ó÷èòåëþ, íà 
êîòîðóþ îí ìîæåò ïîëó÷èòü òåëåïàòè÷åñêèé îòâåò (à ìîæåò è íå ïîëó÷èòü – 
Ýëäåð íå ëþáèò ãëóïûõ âîïðîñîâ). 

 

Âòîðîé ýòàæ.  

åñòíèöà âåäåò íà íåáîëüøóþ ïëîùàäêó ñ îäíîé-åäèíñòâåííîé 
äâåðüþ. Çà äâåðüþ ñëûøàòüñÿ òÿæåëûå ìåäëåííî 
ïðèáëèæàþùèåñÿ øàãè. Åñëè ïðèêëþ÷åíöû íå îòêðûâàþò äâåðü — 

øàãè ïðîõîäÿò ìèìî è óäàëÿþòñÿ â ïðîòèâîïîëîæíîì íàïðàâëåíèè, ìåäëåííî 
çàòèõàÿ âäàëè. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ (4-5 ìèíóò) ñíîâà ñëûøíû òàêèå æå 
øàãè, ïðèáëèæàþùèåñÿ ñ òîé æå ñòîðîíû.  

Ïî êîëüöåâîìó êîðèäîðó âòîðîãî ýòàæà ïèðàìèäû õîäèò êàìåííûé 
ãîëåì. Õîäèò îí òóò óæå äàâíî — ïðèãëÿäåâøèñü, ìîæíî óâèäåòü íà  êàìåííîì 
ïîëó ïðîòåðòóþ åãî íîãàìè äîðîæêó. Ãîëåì âûãëÿäèò êàê ãðóáî âûñå÷åííàÿ èç 
ñåðîãî êàìíÿ ôèãóðà ÷åëîâåêà 4 ìåòðîâ ðîñòîì. Èç-çà íèçêîãî (äëÿ íåãî) 
ïîòîëêà îí õîäèò ññóòóëèâøèñü, íèçêî íàêëîíèâ ãîëîâó. Íåñìîòðÿ íà 
êàæóùóþñÿ ìåäëèòåëüíîñòü è íåóêëþæåñòü, ãîëåì ñïîñîáåí äâèãàòüñÿ 
äîñòàòî÷íî áûñòðî. Îí íåìåäëåííî àòàêóåò ëþáîãî, êîãî çàìåòèò. Ãîëåì 
èììóíåí ê èëëþçèÿì, îò íåãî íåâîçìîæíî ñêðûòüñÿ ñ ïîìîùüþ ìàãèè, à 
ïðÿòàòüñÿ â ïî÷òè ïóñòîì êîðèäîðå íåãäå. Íî, ïîñêîëüêó ãîëåì õîäèò 
ðàâíîìåðíûìè êðóãàìè, ïåðñîíàæ, óìåþùèé òèõî õîäèòü, ìîæåò áåç îñîáîãî 
ðèñêà  ïðîéòè ïî âòîðîìó ýòàæó è íå ïîïàñòüñÿ åìó íà ãëàçà.   

Â óãëàõ êîðèäîðà ñòîÿò øêàôû, â êîòîðûõ ñðåäè ïðî÷èõ áóìàã è 
ïåðãàìåíòîâ ñ çàïèñÿìè è ÷åðòåæàìè ìîæíî íàéòè 1-2 ñâèòêà ñ çàêëèíàíèÿìè 
[Dispell magic ïî 12 óðîâíþ è, âîçìîæíî, åùå ÷òî-òî, ïî óñìîòðåíèþ ìàñòåðà] è 
êàêèå-íèáóäü ìàãè÷åñêèå çåëüÿ*.  

                                                 
* Ýòî âîçìîæíîñòü äàòü êîìàíäå íåêîòîðûé áóñò èëè èçáàâèòü åå îò ñåðüåçíîé 

ïðîáëåìû, íàïðèìåð åñëè êòî-òî èç íèõ âïîðîëñÿ â îäíó èç ìàãè÷åñêèõ çàùèò íà êíèãàõ 
â áèáëèîòåêå èëè åùå â êàêóþ-òî íåïðèÿòíîñòü. 
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Äàëüíÿÿ ÷àñòü ýòàæà ðàçäåëåíà ïåðåãîðîäêàìè íà òðè áîëüøèå êîìíàòû 
áåç äâåðåé. Çäåñü íàõîäèëàñü ìàãè÷åñêàÿ ìàñòåðñêàÿ Ãðèíäåéâîâ, 
ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ãîëåìîâ è äðóãèõ àíèìèðîâàííûõ ñóùåñòâ èç 
êàìíåé è ìèíåðàëîâ. Â êîìíàòàõ ñòîÿò î÷åíü ïðî÷íûå äåðåâÿííûå âåðñòàêè, ñ 
ïîòîëêà ñâèñàþò öåïè ñ êðþ÷üÿìè- äåðæàòåëÿìè è çàæèìàìè íà êîíöàõ, 
çàêðåïëåííûå íà ñëîæíîé  ñèñòåìå ïîäâåñîê è áëîêîâ. Âîîáùå-òî ýòî âïîëíå 
íåâèííàÿ ñèñòåìà, ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ òÿæåëûõ êàìåííûõ ãëûá, 
íî âûãëÿäèò îíà äîâîëüíî çëîâåùå.  Â îäíîé èç êîìíàò íà âñþ ñòåíó çàíèìàþò 
ïîëêè, ïî êîòîðûì àêêóðàòíî ðàçëîæåíû èíñòðóìåíòû: äîëîòà ðàçëè÷íîé 
ôîðìû, ìîëîòû è ìîëîòî÷êè, øëèôîâàëüíûå êàìíè, ïèëêè è ïð. Íà ïîëó è 
âåðñòàêàõ ëåæàò êàìåííûå ãëûáû ðàçëè÷íûõ ðàçìåðîâ, íåêîòîðûå èç íèõ 
èìåþò î÷åíü ñòðàííóþ ôîðìó. Â êðàéíåé ëåâîé êîìíàòå ñòîèò ðàçëîìàííàÿ 
(èëè íåäîäåëàííàÿ?) ôèãóðà ãàðãîéëà.  Íà ñòîëàõ è ïîëêàõ ëåæàò êíèãè è 
áóìàãè. Â îñíîâíîì ýòî ÷åðòåæè è èíæåíåðíûå ðàñ÷åòû, à òàê æå îïèñàíèÿ 
ïðîöåññîâ âñåâîçìîæíîé òðàíñôîðìàöèè êàìíÿ. Ñðåäè íèõ ìîæíî íàéòè 
íåñêîëüêî ñâèòêîâ ñ ìàãè÷åñêèìè çàêëèíàíèÿìè (Flesh to Stone, Soften Stone, 
Stone Shape).  

Âíèìàòåëüíî èçó÷èâ áóìàãè, ëåæàùèå â øêàôàõ è íà ñòîëå ìîæíî íàéòè 
çàïèñè î ïîä÷èíåíèè ãàðãîéëîâ ñ óêàçàíèåì èõ èìåí.  

 

Òðåòèé ýòàæ. 

åñòíèöà, âåäóùàÿ îò ïëîùàäêè äàëüøå ââåðõ, ðåçêî ñóæàåòñÿ è 
çàêàí÷èâàåòñÿ ëþêîì â ïîòîëêå. Ëþê ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé 
ñïëîøíóþ êàìåííóþ ïëèòó, íî ïðè ïîïûòêå åãî îòêðûòü, 

ïîäíèìàåòñÿ ââåðõ íà óäèâëåíèå ëåãêî. Âåñü òðåòèé ýòàæ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé 
îäíó áîëüøóþ «êîìíàòó» ïðàâèëüíîé êâàäðàòíîé ôîðìû. Ïîòîëêà íåò, íàä 
ãîëîâîé — íåáî. Ëþê ïðè çàêðûòèè ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ñëèâàåòñÿ ñ ïîëîì, 
åäâà çàìåòíû òîëüêî äâà óãëóáëåíèÿ ïî êðàÿì, ñëóæàùèå ðó÷êàìè. Ñàì ïîë 
ïîêðûò ñåòüþ ñëîæíî ïåðåïëåòàþùèõñÿ ëèíèé, íàäïèñåé è ñèìâîëîâ. 
Ïåðñîíàæ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íàâûêîì ìîæåò îïîçíàòü èõ, êàê èìåþùèå 
îòíîøåíèå ê àñòðîëîãèè. Â îäíîì èç óãëîâ êîìíàòû ñòîèò íåáîëüøîé ñòîëèê è 
ëåãêèé ñêëàäíîé ñòóë, â ïðîòèâîïîëîæíîì — íåáîëüøîé øêàô÷èê. Ó ñòåíû — 
ñêëàäíàÿ ïîäñòàâêà-òðåíîæíèê. Â øêàôó — òîëñòûå êíèãè ñ òàáëèöàìè 
ðàñïîëîæåíèé çâåçä è ïëàíåò è çàïèñè àñòðîíîìè÷åñêèõ íàáëþäåíèé è 
àñòðîëîãè÷åñêèõ ðàñêëàäîâ. Ïðè òùàòåëüíîì èçó÷åíèè (ïåðñîíàæåì, 
ðàçáèðàþùèìñÿ â àñòðîëîãèè èëè àñòðîíîìèè) âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî çàïèñè 
ñèñòåìàòè÷åñêèõ àñòðîëîãè÷åñêèõ íàáëþäåíèé âåäóòñÿ íà ïðîòÿæåíèè ïî÷òè 
500 ïîñëåäíèõ ëåò. Ñõîäñòâî ïî÷åðêîâ ëþäåé, ïèñàâøèõ ýòè çàìåòêè, òîæå 
õîðîøî âèäíî.  

Ïîòîëîê êîìíàòû ïåðåêðûò íåâèäèìîé ñòåíîé (Wall of Force). Íèêàêîãî 
ñïîñîáà ðàçðóøèòü èëè ïðåîäîëåòü åå ó ïåðñîíàæåé íåò. [Dispell çäåñü íå 
ñðàáîòàåò]. 

 

Ïîäçåìíûé ýòàæ 

òåíû è äâåðè çäåñü — òî÷íî òàêèå æå, êàê íà ïåðâîì ýòàæå, ïî 
êîðèäîðàì è êîìíàòàì (êðîìå ñïåöèàëüíî îïèñàííûõ ìåñò) 
ðàçëèò òàêîé æå ìåðòâåííî-áëåäíûé íå äàþùèé òåíåé ñâåò.  

1. Äëèííàÿ êîìíàòà 
Â öåíòðå êîìíàòû ñòîèò äëèííûé ìåòàëëè÷åñêèé ñòîë. Ïî êðàÿì ñòîëà 

çàêðåïëåíû ïðî÷íûå ðåìåííûå ïåòëè. Íà ñòîëåøíèöå, áëèæå ê îäíîìó èç êðàåâ 
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(êàê ðàç òàì, ãäå áóäåò íàõîäèòüñÿ ãîëîâà ÷åëîâåêà, ïîëîæåííîãî íà ñòîë) - 
âûãðàâèðîâàííûå ìàãè÷åñêèå ðóíû. Ïåðñîíàæ, õîðîøî ðàçáèðàþùèéñÿ â 
àðêàíîëîãèè [Arcanology check с –4/ Knowledge (arcana) check DC 22] ìîæåò ïîíÿòü èõ 
îáùèé ñìûñë: «Ïîòåðÿòü ñåáÿ». Ýòà êîìíàòà áûëà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ 
ïðîâåäåíèÿ ÷åðíûõ ðèòóàëîâ, êîòîðûå îáðàùàëè ëþäåé â ïîêîðíóþ ñâîåìó 
õîçÿèíó íåæèòü. 

Íàä ñòîëîì âèñÿò äâà íåáîëüøèõ êðþêà-äåðæàòåëÿ, çàêðåïëåííûõ íà 
ñëîæíîé ñèñòåìå áëîêîâ è ïîäâåñîê, ïîçâîëÿþùèõ çàôèêñèðîâàòü èõ íà ëþáîé 
âûñîòå è â ëþáîì ïîëîæåíèè. Ó ñòåíû ñòîèò åùå îäèí ñòîëèê ñ êàìåííîé 
ñòîëåøíèöåé, ñòóë ñ âûñîêîé ñïèíêîé è ïþïèòð äëÿ êíèã. 

2. Êàìåðû 
Ñîâåðøåííî îäèíàêîâûå ñîâåðøåííî ïóñòûå ìàëåíüêèå êîìíàòêè. 

Äâåðè â íèõ çàêðûòû ñíàðóæè ìàññèâíûìè ñòàëüíûìè çàñîâàìè. Åñëè 
òùàòåëüíî îñìàòðèâàòü êàìåðû, òî íà ñòåíå îäíîé èõ íèõ ìîæíî íàéòè ãðóáî 
íàöàðàïàííóþ ÷åì-òî îñòðûì âîñüìèêîíå÷íóþ çâåçäó [ñâÿùåííûé  ñèìâîë 
Ëîðèäîíà] 

3. Òåìíûé êîðèäîð 
Â êîðèäîðå ëåæèò ãóñòàÿ, ïëîòíàÿ, ÷åðíèëüíàÿ òüìà. Çàêëèíàíèÿ ñâåòà 

íå ðàññåèâàþò åå, íî äåëàþò ìåíåå ïëîòíîé, ìîæíî âèäåòü îáùèå î÷åðòàíèÿ 
ñòåí. Ñâåò ñâå÷åé èëè ôàêåëîâ çäåñü ìãíîâåííî ãàñíåò. Êàê òîëüêî ïåðâûé èç 
èäóùèõ ïåðåñåêàåò íåâèäèìóþ ãðàíèöó ó íà÷àëà êîðèäîðà, â ïðîòèâîïîëîæíîì 
åãî êîíöå èç òåìíîòû ñëûøàòüñÿ øàãè. Ýòî òÿæåëûå, ðàçìåðåííûå øàãè, 
ñîïðîâîæäàþùèåñÿ ëåãêèì ïîçâÿêèâàíèåì è ñêðåæåòîì ìåòàëëà. Øàãè 
÷åëîâåêà, îáëà÷åííîãî â òÿæåëûå äîñïåõè. Øàãè ïîñòåïåííî ïðèáëèæàþòñÿ, 
÷åðåç íåñêîëüêî ìãíîâåíèé óæå ìîæíî ðàññìîòðåòü ôèãóðó ðûöàðÿ ñ 
îáíàæåííûì äâóðó÷íûì ìå÷îì íà ïëå÷å. Îí îñòàíàâëèâàåòñÿ â íåñêîëüêèõ 
ìåòðàõ îò âîøåäøèõ, îïóñêàåò ìå÷ îñòðèåì âíèç, îïèðàåòñÿ íà íåãî ðóêàìè è 
î÷åíü íèçêèì òÿæåëûì ãîëîñîì ïðîèçíîñèò: "Èçðåêè ñëîâî âëàñòè!". Åñëè ÷åðåç 
2 ðàóíäà  íèêòî èç ïðèêëþ÷åíöåâ íå ïðîèçíîñèò ïðàâèëüíûé îòâåò, è îíè íå 
óáèðàþòñÿ èç êîðèäîðà - ðûöàðü ïîäíèìàåò ðóêó, ïðîèçíîñèò êàêîå-òî ñëîâî è â 
ñòîÿùèõ ïåðåä íèì ëåòèò îãíåííûé øàð. Ïîñëå ýòîãî ðûöàðü ïîäíèìàåò ìå÷ è 
êèäàåòñÿ íà ïðèøåäøèõ. Òî æå ñàìîå ïðîèñõîäèò, åñëè â ýòî âðåìÿ êòî-ëèáî 
ïûòàåòñÿ àòàêîâàòü ðûöàðÿ èëè ïðîéòè ìèìî íåãî. [Рыцарь - Demishadow Monster,  
подробнее см. Приложения]  

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû óõîäÿò èç êîðèäîðà è âîçâðàùàþòñÿ â íåãî ïîçäíåå - 
âñå ïîâòîðÿåòñÿ. Ïðåñëåäóÿ ïðîòèâíèêîâ "ðûöàðü" íå ïîêèäàåò ïîäçåìíîãî 
ýòàæà, êîãäà ïðèêëþ÷åíöû óáèðàþòñÿ èç êîðèäîðà, îí òîæå óõîäèò, òüìà çà åãî 
ñïèíîé ñíîâà ñãóùàåòñÿ. 

4. Êîìíàòà ðèòóàëîâ 
Íåáîëüøàÿ êâàäðàòíàÿ êîìíàòà, ñòåíû êîòîðîé èñïåùðåíû çàùèòíûìè 

ðóíàìè è óçîðàìè. Ìàã, ñâåäóùèé â àðêàíîëîãèè, ìîæåò ïîíÿòü, ÷òî îíà 
ïðåäíàçíà÷àëàñü äëÿ ïðîâåäåíèÿ ïîòåíöèàëüíî îïàñíûõ (äëÿ èñïîëíèòåëÿ) 
ìàãè÷åñêèõ ðèòóàëîâ. Êîìíàòà ïðàêòè÷åñêè ïóñòà, åäèíñòâåííàÿ ìåáåëü, åñëè 
ìîæíî íàçâàòü ýòî ìåáåëüþ — ìîíîëèòíûé êàìåííûé áëîê âûñîòîé ÷óòü 
áîëüøå ìåòðà, ñòîÿùèé ïîñåðåäèíå. Íà åãî âåðõíåé, äî áëåñêà îòøëèôîâàííîé 
ãðàíè — õëîïüÿ ñåðîãî ïåïëà, êîòîðûå ëþáîé ìàã ìîæåò îïîçíàòü, êàê îñòàòêè 
èñïîëüçîâàííîãî ñâèòêà ñ çàêëèíàíèåì è íåñêîëüêî áóðî-÷åðíûõ êàïåëü äàâíî 
çàïåêøåéñÿ è çàñîõøåé êðîâè. 

Ó äàëüíåé ñòåíû íà ïîëó êîìíàòû ëåæèò ÷åëîâåê. Ýòî ìóæ÷èíà ëåò 
òðèäöàòè, õîðîøî ñëîæåííûé, ñ ïðàâèëüíûìè àðèñòîêðàòè÷åñêèìè ÷åðòàìè 
ëèöà, íåáîëüøîé ðûæåâàòîé áîðîäêîé è äëèííûìè ðóñûìè âîëîñàìè. Îí 
àáñîëþòíî îáíàæåí, íà ãðóäè ó íåãî ëåæèò êàìåííûé äèñê ÷åðíîãî öâåòà, 
ÿâëÿþùèéñÿ öåíòðîì ìàãè÷åñêîãî óçîðà, íàðèñîâàííîãî ñâåæåé êðîâüþ íà åãî 
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ãðóäè è æèâîòå. Èç íåáîëüøîé ðàíêè íà ëåâîì çàïÿñòüå, êàæåòñÿ, ïðîäîëæàåò 
ñî÷èòüñÿ êðîâü, ñîáèðàÿñü â íåáîëüøóþ ëóæèöó íà êàìåííûõ ïëèòàõ ïîëà. Ïðè 
ïîïûòêå ïîäîéòè è äîòðîíóòüñÿ äî òåëà îáíàðóæèâàåòñÿ, ÷òî îíî îêðóæåíî 
íåâèäèìîé ïðåãðàäîé. Ëåæàùèé íå êàæåòñÿ ìåðòâûì: åãî êîæà íîðìàëüíîãî 
öâåòà, âûðàæåíèå ëèöà — àáñîëþòíî ñïîêîéíîå. Ïðèñìîòðåâøèñü, ìîæíî 
çàìåòèòü íå òîëüêî òî, ÷òî îí íå äûøèò, íî è òî, ÷òî ëóæèöà êðîâè, òåêóùåé 
èç ïîðåçà íà çàïÿñòüå íå óâåëè÷èâàåòñÿ è êðîâü íå òåìíååò è íå 
ñâîðà÷èâàåòñÿ, ñêîëüêî áû âðåìåíè íå ïðîøëî. 

Òå èç ïðèêëþ÷åíöåâ, êòî çíàë â ëèöî ïðîïàâøåãî ãðàôà áåç òðóäà 
óçíàþò â ëåæàùåì Óëüðèõà Ãðèíäåéâà. 

5. Ñîêðîâèùíèöà 
Íåáîëüøàÿ êîìíàòà, âäîëü ñòåí ñòîÿò ìàññèâíûå, äóáîâûå, îêîâàííûå 

æåëåçîì ñóíäóêè. Íåêîòîðûå èç íèõ ïóñòû, â îäíîì íàõîäèòñÿ èñêîìûé ëàðåö, â 
îñòàëüíûõ - äåíüãè íà ñóììó îêîëî 15000 çîëîòûõ è äðàãîöåííîñòè (þâåëèðíûå 
èçäåëèÿ, ïîñóäà, óêðàøåíèÿ). Ñðåäè ýòîé ãðóäû áîãàòñòâ åñòü íåñêîëüêî 
ìàãè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ íåçíà÷èòåëüíîé ñèëû [Ìàñòåð ìîæåò íàêèäàòü èõ ïî 
òàáëèöàì èëè ðåøèòü ñâîåé âîëåé, ÷òî èìåííî òàì íàõîäèòñÿ]. 

Ñîêðîâèùíèöó îõðàíÿåò éîãîëîò-ñòðàæ (ñòàòèñòèêè ñì. Ïðèëîæåíèÿ). 
Îí èìååò âèä áåçîáðàçíîé êðûëàòîé è çóáàñòîé æàáû. Éîãîëîò ñëûøèò 
ïðèáëèæåíèå ïðèêëþ÷åíöåâ è âûáèðàåò óäîáíóþ ïîçèöèþ äëÿ áîÿ. Îí ëèáî 
çàâèñàåò íà ïîòîëêå, ëèáî ïðÿ÷åòñÿ çà îäíèì èç ñóíäóêîâ. Åñëè â ñîêðîâèùíèöó 
âõîäèò îäèí ÷åëîâåê — éîãîëîò ïðûãàåò íà íåãî, åñëè ñðàçó íåñêîëüêî — 
äûøèò íà íèõ îãíåì, ñòàðàÿñü íàêðûòü âñåõ [êèäàåòñÿ surprise roll]. Êîãäà õèòû 
éîãîëîòà îïóñêàþòñÿ ìåíüøå 0, îí ïðîâàëèâàåòñÿ îáðàòíî ê ñåáå â Ãååííó, 
ñêðûâàÿñü â îáëàêàõ óäóøëèâîãî ñåðíîãî äûìà. После первого же ранения 
полученного от Гауриба, Йоголот кидает morale check / Cha check DC 15, если не выкинут — тут 
же исчезает в клубах дыма (незаживающие раны — это неприятно даже для демона). Â ýòîì 
áîþ Ãàóðèá äàåò ñâîåìó õîçÿèíó magic resistance è ìîæåò ñïîíòàííî 
àêòèâèðîâàòü ëþáóþ èõ ñâîèõ ñïîñîáíîñòåé. Åñëè ïðèñóòñòâóåò ïàëàäèí ñ 
Çàùèòíèêîì Ïðàâäû â ðóêàõ — éîãîëîò ñòàðàåòñÿ äåðæàòüñÿ îò íåãî ïîäàëüøå, 
íå âñòóïàòü ñ íèì â áîé è äîñòàâàòü åãî äèñòàíòíûìè àòàêàìè.  

6. Âûõîä 
Çà äâåðüþ òÿíåòñÿ øèðîêèé êîðèäîð, íàïîëîâèíó ïåðåãîðîæåííûé 

âûñòóïàþùèìè èç ñòåí êàìåííûìè áëîêàìè (òàêèìè æå, êàê è â êîðèäîðå, ïî 
êîòîðîìó ïðèêëþ÷åíöû ïðèøëè â ïèðàìèäó). Ïîñëå áëîêîâ êîðèäîð íåìíîãî 
ïîíèæàåòñÿ, ïðîõîä ñòàíîâèòñÿ óæå è óïèðàåòñÿ â ñèëüíî ñêîøåííóþ ñòåíêó ñ 
êðóãëîé äâåðüþ-ëþêîì. Èçíóòðè ëþê îòêðûâàåòñÿ ïðîñòûì íàæàòèåì íà îäèí èç 
êðàåâ, ïðè ýòîì îí ïîâîðà÷èâàåòñÿ âîêðóã ñâîåé îñè, òàê ÷òî íå îæèäàþùèé 
ýòîãî ïåðñîíàæ ìîæåò óïàñòü âíèç. Ñíàðóæè ëþê ðàñïîëîæåí â ñâîäå ïîòîëêà 
è â çàêðûòîì ñîñòîÿíèè íå âèäåí âîîáùå. 

Ëþê âûâîäèò â çåìëÿíîé òóííåëü, ïîääåðæèâàåìûé äåðåâÿííûìè 
êðåïÿìè. Ýòî ïîäçåìíûé õîä èç çàìêà. Îäíèì êîíöîì îí âåäåò â ïîäâàë 
öåíòðàëüíîãî äîíæîíà, äðóãèì - íàðóæó. Åñëè ïðèêëþ÷åíöû èäóò â ñòîðîíó 
íàðóæíîãî êîíöà, òî ìåòðîâ ÷åðåç 200-300 òóííåëü íà÷èíàåò èäòè ââåðõ è 
çàêàí÷èâàåòñÿ ìàññèâíîé îêîâàííîé æåëåçîì äâåðüþ. Äâåðü, îòêðûâàþùàÿñÿ 
íàðóæó, ïîääàåòñÿ ñ îãðîìíûì òðóäîì [суммарная сила 25 / Str check DC 26], èç-çà íåå 
íà÷èíàåò ñûïàòüñÿ çåìëÿ. Îòêðûâ äâåðü è ïðîêîïàâøèñü ÷åðåç íåáîëüøóþ 
îñûïü, ïðèêëþ÷åíöû âûõîäÿò íà ïîâåðõíîñòü çåìëè íà ñêëîíå õîëìà â 
íåñêîëüêèõ ñîòíÿõ ìåòðîâ îò çàìêà. Âûõîä â äîíæîí îêàí÷èâàåòñÿ êðóòîé 
ëåñòíèöåé ââåðõ, êîòîðàÿ óïèðàåòñÿ â êðûøêó êàìåííîãî ëþêà.  
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Îáðàòíàÿ äîðîãà 
îðîãà ëåñîì âñå òàê æå ïóñòûííà. Êðåñòüÿíå, íàïóãàííûå ñëóõàìè 
î ãîáëèíàõ, íå ðåøàþòñÿ è íîñ âûñóíóòü â ëåñ. Åñëè ïðèêëþ÷åíöû 
çàõîäÿò â äåðåâíè - îíè çàñòàþò òàì ïàíè÷åñêèå íàñòðîåíèÿ. 

Ãîâîðÿò î òîì, ÷òî äîëæíû ïðèéòè âîéñêà èç ãîðîäà, ïëà÷óòñÿ íà îòñóòñòâèå 
"áàðèíà-áàòþøêè": "Åñëè áû áûë æèâ íàø ãðàô, ðàçâå îí äîïóñòèë áû, ÷òîáû íà 
åãî çåìëå õîçÿéíè÷àëè ïîãàíûå ãîáëèíû! À êîðîëåâñêèå ÷èíîâíèêè, èì ïîíÿòíî 
äåëî, ëèøü áû íàëîãè ñîáðàòü, à äî îñòàëüíîãî è äåëà íåò". 

Êîãäà ïðèêëþ÷åíöû èäóò ëåñîì, îíè çàìå÷àþò íåäàëåêî îò äîðîãè 
ïîäíèìàþùèéñÿ êâåðõó ðåäêèé, åäâà çàìåòíûé äûì. Òàêîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî 
êòî-òî ïûòàåòñÿ ðàçæå÷ü áåçäûìíûé êîñòåð, íî ó íåãî ýòî íå î÷åíü 
ïîëó÷àåòñÿ. Åñëè îíè ïîäõîäÿò ïîñìîòðåòü - âèäÿò ó êîñòðà äåâóøêó è âîëêà. 
Âîëê ïðè ïðèáëèæåíèè ïðèêëþ÷åíöåâ íà÷èíàåò ðû÷àòü, äåâóøêà õâàòàåòñÿ çà 
ëóê. Âïðî÷åì, óâèäåâ ëþäåé, äåâóøêà îïóñêàåò ëóê è âñòóïàåò â ïåðåãîâîðû. 
Êîãäà îíà óáåæäàåòñÿ â òîì, ÷òî ýòè ëþäè íå æåëàþò åé çëà, îíà ðàññëàáëÿåòñÿ 
è ïðèãëàøàåò èõ ê êîñòðó. Ïðî ñåáÿ îíà ðàññêàçûâàåò, ÷òî çîâóò åå Âàëèíà, îíà 
ïóòåøåñòâîâàëà çäåñü ñî ñâîèì òîâàðèùåì - îõîòíèêîì Ëîðõå (íàçûâàÿ åãî 
"òîâàðèùåì" îíà íåñêîëüêî ñìóùàåòñÿ).  Íåñêîëüêî äíåé íàçàä, êîãäà îíè 
ïðèøëè â ýòè ëåñà, Ëîðõå âäðóã íà÷àë áåñïîêîèòüñÿ è ñêàçàë, ÷òî îñòàâèò åå íà 
äåíü-äâà. Îí óøåë êóäà-òî â ëåñ, à ñ íåé îñòàâèë ñâîåãî ðó÷íîãî âîëêà Âóôôà è 
ñêàçàë åé èäòè ïî íàïðàâëåíèþ ê ãîðîäó, ïîîáåùàâ äîãíàòü åå â äîðîãå. Íî 
ïðîøëî óæå òðè äíÿ, Ëîðõå âñå íåò, à òóò åùå ýòè óæàñíûå ãîáëèíû. Îíà âäåëà 
îòðÿä ãîáëèíîâ, íåáîëüøîé, øòóê 15. Åé óäàëîñü çàòàèòüñÿ â êóñòàõ è óäåðæàòü 
Âóôôà, ÷òîáû òîò íå áðîñèëñÿ íà íèõ. È òåïåðü íà î÷åíü âîëíóåòñÿ çà Ëîðõå è  
íå çíàåò, ÷òî åé äåëàòü: òî ëè èäòè â ãîðîä, òî ëè æäàòü â ëåñó... Ðàññêàçûâàÿ 
âñå ýòî, îíà ÷óòü íå ïëà÷åò. 

Âàëèíà ãîòîâèò âêóñíóþ åäó íà âñåõ. Â åäó îíà âêëàäûâàåò óñûïëÿþùèé 
ÿä [AD&D спасбросок от яда с –4 / D&D Fort save DC 18 или заснуть на 2d4 часа очень крепким 
сном.] Ñàìà îíà òîæå åñò, ïðè÷åì, åñëè ïðèêëþ÷åíöû ÷òî-òî çàïîäîçðèëè è 
êîëåáëþòñÿ ïðèíèìàòü åå óãîùåíèå, äåìîíñòðàòèâíî íàêëàäûâàåò ñåáå â 
òàðåëêó è íà÷èíàåò åñòü. Íî â ñâîþ ìèñêó îíà êëàäåò ïðîòèâîÿäèå, 
íåéòðàëèçóþùåå äåéñòâèå ÿäà. Ïîäâåðãøèåñÿ äåéñòâèþ ÿäà ÷åðåç ïîë÷àñà 
íà÷èíàþò îùóùàòü íàðàñòàþùóþ óñòàëîñòü è ñîíëèâîñòü è âñêîðå çàñûïàþò 
(ýòîò ïðîöåññ âûãëÿäèò âïîëíå åñòåñòâåííî). Âàëèíà ïðåäëàãàåò ïîñòîÿòü íà 
ñòðàæå, íî åñëè ïðèêëþ÷åíöû ïðîòèâ – îíà íå íàñòàèâàåò è òîæå ëîæèòñÿ 
ñïàòü. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ, êîãäà ïî åå ðàñ÷åòàì âñå çàñíóëè, îíà òèõî 
âñòàåò, îòõîäèò â êóñòû, ïðîèçíîñèò çàêëèíàíèå Detect Magic, îñìàòðèâàåò 
âåùè ïðèêëþ÷åíöåâ è çàáèðàåò âñå, íà ÷åì ëåæèò ìàãèÿ âûøå ñðåäíåé ñèëû. 

Ïîñëå ÷åãî îòâÿçûâàåò ëîøàäåé (åñëè ïðèêëþ÷åíöû áûëè âåðõàìè) è 
ñêðûâàåòñÿ â ëåñó. Åñëè êòî-òî èç íå çàñíóâøèõ ïðèêëþ÷åíöåâ ïûòàåòñÿ åé â 
ýòîì ïîìåøàòü - îíà íàòðàâëèâàåò íà íåãî âîëêà è, ïîêà èäåò áîé, áûñòðî 
õâàòàåò âåùè è ïûòàåòñÿ ñìûòüñÿ. Çàñíóâøèå ïîä äåéñòâèåì ÿäà îò øóìà íå 
ïðîñûïàþòñÿ, äëÿ òîãî, ÷òîáû èõ ðàçáóäèòü íóæíî ëèáî èõ ðàñòðÿñòè (äåéñòâèå 
íà ðàóíä) ëèáî íàíåñòè õîòÿ áû 1 hp ïîâðåæäåíèé. ×åëîâåê, ïîëó÷èâøèé "äàð 
êðîâè" Ýëäåðà èììóíåí ê ýòîìó ÿäó. 

Áîëüøå íèêàêèõ îñîáûõ ñîáûòèé äî âîçâðàùåíèÿ â ãîðîä ñ 
ïðèêëþ÷åíöàìè íå ñëó÷àåòñÿ. 

Âîçâðàùåíèå Óëüðèõà Ãðèíåéâà 
ïèñàííûå íèæå ñîáûòèÿ, ñêîðåå âñåãî, ïðîèñõîäÿò «çà êàäðîì», íî 
åñëè ñëó÷èòñÿ òàê, ÷òî ïðèêëþ÷åíöû îêàæóòñÿ â íóæíîå âðåìÿ â 
íóæíîì ìåñòå, îíè âïîëíå ìîãóò ïîíàáëþäàòü çà íèìè, à 

âîçìîæíî è ïîó÷àñòâîâàòü.  
Ê ìîìåíòó âûõîäà ïðèêëþ÷åíöåâ èç ïèðàìèäû, â êàáèíåòå ãðàôà æäåò 

âîçâðàùåíèÿ õîçÿèíà Ðóäîëüô Ðåíñåí. Óæå ìåðòâûé.  
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Óëüðèõ âîçâðàùàåòñÿ óòðîì ñëåäóþùåãî äíÿ. Åñëè PC ïî êàêèì-òî 
ïðè÷èíàì îñòàþòñÿ îêîëî çàìêà ïîñëå âûõîäà èç ïîäçåìíîãî õîäà, òî ó íèõ 
åñòü øàíñ ñ íèì âñòðåòèòñÿ. Íà ðàññâåòå îíè âèäÿò íàïðàâëÿþùåãîñÿ ê çàìêó 
îäèíîêîãî ïóòíèêà. Ýòî ðàæèé äåòèíà, êîñàÿ ñàæåíü â ïëå÷àõ, ñ ëèöîì, íå 
îáðåìåíåííûì ïå÷àòüþ èíòåëëåêòà, çàòî ñâèäåòåëüñòâóþùåì î ïðèñòðàñòèè ê 
êðåïêèì íàïèòêàì. Îäåò îí äîâîëüíî ðàçíîîáðàçíî: ñòàðûå ñòîïòàííûå ñàïîãè, 
ãðóáûå õîëùîâûå øòàíû, ñòàðûé ïëàù, è ïðè ýòîì áàðõàòíûé êàôòàí ñ 
ñåðåáðÿíûì øèòüåì, ïðàâäà, ðâàíûé è ãðÿçíûé è, êîãäà-òî âåëèêîëåïíàÿ øëÿïà 
ñ ïåðîì. 

Åñëè îí íå ïûòàþòñÿ ñ íèì ïîîáùàòüñÿ è îí èõ íå çàìå÷àåò, òî ïîäõîäèò 
ê çàìêó, ñ óäèâëåíèåì ðàññìàòðèâàåò ðàçëîìàííóþ ðåøåòêó, çàòåì ïðîèçíîñèò 
çàêëèíàíèå (invisibility) è èñ÷åçàåò. Âñêîðå èç çàìêà äîíîñèòñÿ øóì, ïîòîì íàä 
ãëàâíûì çäàíèåì âçìåòûâàþòñÿ ÿçûêè ïëàìåíè.  ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïîæàð 
ãàñíåò. 

×åðåç äâîå ñóòîê ïîñëå âîçâðàùåíèÿ Óëüðèõ Ãðèíäåéâ èíêîãíèòî 
ïðèåçæàåò â Õåéë. Òàì îí æèâåò íåñêîëüêî äíåé, âûÿñíÿÿ ïîñëåäíèå íîâîñòè. 
Âûÿñíèâ êîå-÷òî î ïðîèñõîäÿùåì, îí íàíîñèò âèçèò Âèéîíó, ïîñëå êîòîðîãî 
ïîñëåäíèé ñðî÷íî ïðîäàåò ñâîþ óñàäüáó è îòáûâàåò â íåèçâåñòíîì 
íàïðàâëåíèè. 

Åñëè âñå òèõî, íèêàêèå ïîñëåäñòâèÿ âèçèòà íåçâàííûõ ãîñòåé â åãî çàìîê 
íå ïîëó÷èëè øèðîêîé îãëàñêè è â äåëî íå âìåøàëàñü èíêâèçèöèÿ – åùå ÷åðåç 
íåäåëþ Óëüðèõ Ãðèíäåéâ ïðèåçæàåò â ãîðîä óæå îôèöèàëüíî è òîðæåñòâåííî 
îáúÿâëÿåò î ñâîåì âîçâðàùåíèè. Åñëè æå íà÷èíàåòñÿ èíêâèçèöèîííîå 
ðàññëåäîâàíèå – Óëüðèõ ïðåäïî÷èòàåò òèõî èñ÷åçíóòü. Îôèöèàëüíî îí òàê è 
áóäåò ñ÷èòàòüñÿ ïðîïàâøèì áåç âåñòè øåñòü ëåò íàçàä, çàìîê íàéäóò ñèëüíî 
âûãîðåâøèì, à ïèðàìèäû íå áóäåò âîîáùå – òîëüêî îãðîìíàÿ ÿìà â çåìëå ñî 
ñâåæåîñûïàâøèìèñÿ êðàÿìè.  
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NPC 
 

Ãåîðã Ñòåéí, áóðãîìèñòð Õåéëà, 
AD&D 2e: 
Human, 0-lvl Commoner, LG, Srt 13 Dex 10 Con 15 Int 13 Wis 14 Cha 15 
HP 4, AC 10, Move 12, THAC0 20, #At 1, Dam 1d4.  
NWP: Read/Write (Int), Bureaucracy(Int), Etiquette (Cha), Local History (Cha). 
 
D&D 3e: 
Human Exp 2, HD 2d6 +4 (10 hp); Init +0; Spd 30 ft.; AC 10; Atk +2 melee (1d4+1), +1 ranged;  
SA - ; AL LG; ST Fort +2. Ref +0, Will +4; Str 13, Dex 10, Con 14, Int 14, Wis 14, Cha 16. 
Skills and Feats: Knowledge (Local) + 7, Diplomacy +12, Knowledge (bureaucracy&law) +7, 
Gather Information +10, Appraise + 7, Forgery +6, Profession (administration) + 7, Knowledge 
(nobility) +5, Sense Motive +7, Bluff +6. Skill Focus (Diplomacy), Trustworthy. 

 
Ëåò 45-50, íåñêîëüêî ãðóçíîâàòûé, ëûñåþùèé, âûãëÿäèò óñòàëûì, õîòÿ ñ 

ïîñåòèòåëÿìè îáû÷íî ëþáåçåí è äîáðîæåëàòåëåí. (Пока эти crazy loonchkin'ы ничего 
не учудили в его городе) 

Îí çàíèìàåò ïîñò ãðàäîïðàâèòåëÿ óæå 10 ëåò, è, ïî ìíåíèþ ãîðîæàí, 
âïîëíå äîñòîèí ñâîåãî ìåñòà. Áîëüøèíñòâî æèòåëåé ãîðîäà îòíîñÿòñÿ ê íåìó ñ 
èñêðåííåé ñèìïàòèåé è óâàæåíèåì, õîòÿ íåêîòîðûå ñ÷èòàþò åãî ÷åëîâåêîì 
íåäàëåêèì. Îí î÷åíü îòâåòñòâåííî îòíîñèòñÿ ê ñâîèì îáÿçàííîñòÿì è 
äåéñòâèòåëüíî ëþáèò ñâîé ãîðîä, ãîðäèòñÿ èì è çàáîòèòñÿ î åãî ïðîöâåòàíèè. 

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû îáðàùàþòñÿ ê ãðàäîïðàâèòåëþ ñ ïðåäëîæåíèåì 
ñâîèõ óñëóã, îí ñîîáùàåò, ÷òî îíè âåñüìà êñòàòè. Êàê ðàç äâà äíÿ íàçàä 
ãîñïîäèí Àíñåëüì Âèéîí ïðèñëàë åìó ëè÷íîå ïèñüìî ñ ïðîñüáîé íàïðàâèòü åìó 
íåñêîëüêèõ äîñòîéíûõ è õðàáðûõ ëþäåé äëÿ âûïîëíåíèÿ íåêîåãî çàäàíèÿ. 
Ùåäðàÿ îïëàòà ãàðàíòèðóåòñÿ. Î ñîäåðæàíèè çàäàíèÿ ã-í Ñòåéí íè÷åãî íå 
çíàåò, à î íàíèìàòåëå ìîæåò ñêàçàòü, ÷òî ýòî ÷åëîâåê âåñüìà áîãàòûé, 
ïî÷òåííûé è äîñòîéíûé. 

Åãî ìíåíèÿ è ñâåäåíèÿ îá îñòàëüíûõ NPC: 
Âàðìåí Âåäîíåí:  

Ñèëüíûé è äîñòîéíûé ìàã. Íå êàæäûé ãîðîäñêîé ìàãèñòðàò ìîæåò 
ïîõâàñòàòüñÿ ñòîëü ìîãóùåñòâåííûì ìàãîì íà ñëóæáå! Æèâåò çäåñü óæå 
ïÿòíàäöàòü ëåò, íè â ÷åì ïëîõîì íå çàìå÷åí, ñâîè îáÿçàííîñòè âûïîëíÿåò 
ïðîñòî îáðàçöîâî. 

Áåðãîð:  
Ïðè óïîìèíàíèè èìåíè Áåðãîðà áóðãîìèñòð ïðîñòî ïðèâñòàåò îò 

ïî÷òåíèÿ. Õâàëèòü Áåðãîðà Ãåîðã ìîæåò äîëãî, ñïèñîê èñêëþ÷èòåëüíûõ 
äîñòîèíñòâ ãîñïîäèíà åïèñêîïà êàæåòñÿ áåñêîíå÷íûì. 

 
Ïðè âîïðîñå, à åñòü ëè çäåñü ïîáëèçîñòè åùå ìàãè, Ãåîðã óïîìèíàåò 

ìàñòåðà Ñåáàñòüÿíà Êðîíâèëëà, è Ýðâèíà, ó÷åíèêà. (Î Ãðèíäåéâàõ îí ïåðâûé íå 
âñïîìèíàåò – äëÿ íåãî Óëüðèõ  ýòî “Åãî ñâåòëîñòü, ãîñïîäèí ãðàô” è íèêàê 
èíà÷å. Îí, êîíå÷íî, çíàåò, ÷òî è Óðãèí è Óëüðèõ áûëè ìàãàìè, íî ýòè ïîíÿòèÿ 
êàê-òî ñ òðóäîì ñîâìåùàþòñÿ â åãî ãîëîâå). 

Ñåáàñòüÿí Êðîíâèëë: 
Î íåì áóðãîìèñòð ìîæåò ñêàçàòü, ÷òî ýòî ÷åëîâåê î÷åíü ïðåêëîííûõ 

ëåò, è ïîñëåäíèå ëåò 5 íå âûõîäèò èç ñâîåãî äîìà. Ãîâîðÿò, îí î÷åíü 
ìîãóùåñòâåííûé ìàã. Æèâåò îí î÷åíü óåäèíåííî, íè ñ êåì íå îáùàÿñü. 
Êàæåòñÿ, ó íåãî åñòü ó÷åíèê. 

Ýðâèí 
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Ïðî íåãî Ãåîðã ãîâîðèò ñî ñíèñõîäèòåëüíîé óëûáêîé, ÷òî ýòî íàø ìàã 
ïðè ïîæàðíîé êîìàíäå. Êàæåòñÿ, îí òàê è íå äîó÷èëñÿ íà ìàãà, íî ïîæàðû 
òóøèòü óìååò. Íà ñàìîì äåëå Ãåîðã î÷åíü ãîðä, ÷òî â åãî ãîðîäå äàæå â 
ïîæàðíîé êîìàíäå åñòü ìàã. 

Ëîðäû Ãðèíäåéâû:  
Ãåîðã î÷åíü ñîêðóøàåòñÿ ïî ïîâîäó èñ÷åçíîâåíèÿ "ìîëîäîãî ãðàôà" è 

âûðàæàåò îáåñïîêîåííîñòü äàëüíåéøåé ñóäüáîé ãðàôñòâà è ãîðîäà. Îí ëè÷íî 
çíàë è Óðãèíà è Óëüðèõà, ìîæåò ìíîãîå ðàññêàçàòü î íèõ ìíîãî 
íåñóùåñòâåííûõ ïîäðíîáíîñòåé, îòíîñèòñÿ ê íèì ñ èñêðåííèì ïî÷òåíèåì. 

Ãåîðã Ñòàéí â êàêîì-òî ñìûñëå ÿâëÿåòñÿ òèïè÷íûì ãîðîæàíèíîì, 
(èìåííî ïîòîìó åãî ìíåíèÿ è ðàñïèñàíû ñòîëü ïîäðîáíî). Åãî âçãëÿäû íà æèçíü 
ñîâïàäàþò ñ ìíåíèåì ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà ðåñïåêòàáåëüíûõ ãðàæäàí 
ãîðîäà. Ïðèìåðíî òî æå ñàìîå ïðèêëþ÷åíöû ìîãóò óñëûøàòü îò ëþáîãî 
ïî÷òåííîãî áþðãåðà çà êðóæêîé ïèâà. 

 

Àíñåëüì Âèéîí.  
AD&D 2e: 
Human, Mage 8, NE, Str 10  Dex 12  Con 11  Int 16  Wis 13  Cha 13 
HP 24, AC 3 (spell Invisible Mail), Move 12, THAC0 18, #At 1, Damage 1d2 (unarmed), spells. 
NWP: Read/Write (Int), Spellcraft (Int), Ancient History (Int), Apprising (Int), Etiquette (Cha), 
Ancient language (Int), Herbalism (Int). 
 
D&D 3e: 
Human Wiz 8, HD 8d4 +8 (29 hp); Init +1; Spd 30 ft.; AC 17; Atk +4 melee (unarmed), +5 
ranged; SA Spells; AL NE; ST Fort +5 Ref +5, Will +11 (ring); Str 10, Dex 12, Con 12, Int 17, 
Wis 13, Cha 14. 
Skills and Feats: Knowledge (Arcana) + 14, Spellcraft +14, Diplomacy +6, Scry + 10, Apprise + 
8, Knowledge (nobility) +6, Knowledge (History) + 7, Sense Motive +6. Scribe scroll, Craft 
wand, Craft Wondrous Item, Extend spell, Persistent spell, Iron Will. 
Possession: Ring of protection +2. 
 
Âíåøíå Àíñåëüì Âèéîí ïðîèçâîäèò âåñüìà ðåñïåêòàáåëüíîå 

âïå÷àòëåíèå. Åìó îêîëî 50 ëåò, ðîñòîì îí âûøå ñðåäíåãî, ðóñûå ñ ïðîñåäüþ 
âîëîñû, íåáîëüøàÿ ýëåãàíòíàÿ áîðîäêà. Îäåò ïî ïîñëåäíåé ìîäå. Â íåì ÿâíî 
÷óâñòâóåòñÿ ñòîëè÷íûé ëîñê. 

Æèâåò â áîãàòîé, äàæå ðîñêîøíîé çàãîðîäíîé óñàäüáå. Âñÿ îáñòàíîâêà 
â åãî äîìå î÷åíü èçûñêàííàÿ, äîðîãàÿ è ìîäíàÿ, âèäíî ÷òî õîçÿèí ÿâíî íå 
ñòåñíåí â ñðåäñòâàõ. Â óñàäüáå ìíîæåñòâî âûøêîëåííûõ è ïðåäóïðåäèòåëüíûõ 
ñëóã. Êñòàòè, ñðåäè íèõ åñòü íåñêîëüêî ÷åëîâåê, ñëóæèâøèõ ðàíåå â ãðàôñêîì 
çàìêå – Âèéîí çàëó÷èë èõ â ñâîé äîì ñ öåëüþ âûâåäàòü ïîáîëüøå èíôîðìàöèè î 
ïðîïàâøåì ãðàôå. Íî ñàì õîçÿèí îá ýòîì ïðåäïî÷òåò óìîë÷àòü.  

Îñíîâíîé èñòî÷íèê áîãàòñòâà Àíñåëüìà Âèéîíà – ïåðåøåäøàÿ ê íåìó ïî 
íàñëåäñòâó äîëÿ â äåëàõ òîðãîâîãî äîìà “Âèéîí è ñûíîâüÿ”. Ýòî îäèí èç 
ñòàðåéøèõ è áîãàòåéøèõ òîðãîâûõ äîìîâ þãà ñòðàíû, ñäåëàâøèé ñâîå 
ñîñòîÿíèå íà ìîðñêîé òîðãîâëå ñ Àðêåíîì.  

Ã-í Àíñåëüì Âèéîí ïîñåëèëñÿ íåâäàëåêå îò Õåéëà  (ïåðååõàâ èç ñòîëèöû 
ïîñëå ñêàíäàëà â ñòîëè÷íîé ãèëüäèè ìàãîâ) ãîäà 3-4 íàçàä. Âûáðàë ýòî ìåñòî 
æèòåëüñòâà îí íå ñëó÷àéíî: ñóäüáà Âñåâèäÿùåãî Ãëàçà (à çàîäíî è èñòîðèÿ 
âçàèìîîòíîøåíèé åãî âåëèêîãî ïðåäêà ñ Ãðèíäåéâàìè) çàíèìàþò åãî óæå 
äàâíî. Îí òùàòåëüíî èçó÷àë íå òîëüêî îôèöèàëüíóþ èñòîðèþ ðîäà Ãðèíäåéâîâ, 
íî è âñå òîëêè, ñëóõè è ñïëåòíè, èìåþùèå õîòü êàêîå-òî îòíîøåíèå ê íèì. 
Ñåé÷àñ îí ïðàêòè÷åñêè óâåðåí, ÷òî Ãðèíäåéâû óïîòðåáëÿëè íå òîëüêî 
ðàçðåøåííûå âèäû ìàãèè, è âåñüìà çàèíòåðåñîâàí  â òîì, ÷òîáû íàéòè è ïî 
âîçìîæíîñòè ïðèáðàòü ê ðóêàì èñòî÷íèê èõ ìàãè÷åñêîé ñèëû. Îí óæå îäèí ðàç 
ïîñûëàë ñâîèõ ñëóã â çàìîê Ãðèíäåéâ, íî òå íå ñìîãëè äàæå âîéòè â íåãî. 
Äèâèíàöèè Àíñåëüìà, îäíàêî, îäèí ðàç êðóïíî ïîäâåëè åãî: îí, áåçóñëîâíî, 
çíàåò, ÷òî äóøà Óëüðèõà íå óïîêîèëàñü, è îäíàæäû èññëåäîâàë ñ ïîìîùüþ 
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ìàãèè âîïðîñ, ãäå æå íàõîäèòñÿ Óëüðèõ Ãðèíäåéâ. Îòâåò áûë òàêèì: «Íà 
Áààòîðå». Âèéîí ñäåëàë èç ýòîãî ñîâåðøåííî ëîãè÷íûé, îäíàêî íåâåðíûé âûâîä, 
÷òî Óëüðèõà ïîñòèãëà ó÷àñòü õóæå ëþáîé ñìåðòè, è åãî ìîæíî âïðåäü íå 
ïðèíèìàòü â ðàñ÷åò. 

Âèéîí ïðåêðàñíî ïîíèìàåò, ÷òî çàäàíèå, êîòîðîå îí äàåò, íà ñàìîì äåëå 
ìîæåò îêàçàòüñÿ ñìåðòåëüíî îïàñíûì, íî åñòåñòâåííî íå ãîâîðèò îá ýòîì. 

Âî âðåìÿ ïåðâîãî âèçèòà õîçÿèí áåçóïðå÷íî âåæëèâ ñ ãîñòÿìè, õîòÿ 
äåðæèòñÿ íåñêîëüêî âûñîêîìåðíî. Âî âðåìÿ ðàçãîâîðà ïðèñòàëüíî ñìîòðèò â 
ãëàçà. Åñëè ïðèêëþ÷åíöû íà÷èíàþò óãðîæàòü èëè åùå êàê-ëèáî äàâèòü íà íåãî, 
îí íè íà ñåêóíäó íå ïðåêðàùàåò áûòü âåæëèâûì, íî â åãî ãîëîñå è ñëîâàõ 
ïîÿâëÿþòñÿ óãðîæàþùèå íîòêè. 

Âî âðåìÿ ïåðâîãî ðàçãîâîðà Àíñåëüì ìîæåò íåçàìåòíî óïîòðåáèòü 
Amulet of ESP / Detect Thoughts åñëè ó íåãî âîçíèêíóò êàêèå-ëèáî ñîìíåíèÿ â 
÷åñòíîñòè ïðèêëþ÷åíöåâ. 

Åãî ìíåíèÿ è ñâåäåíèÿ î äðóãèõ NPC: 
Âåäîíåí: 

Âèéîí ïîäîçðåâàåò, ÷òî Âåäîíåí òîæå èìååò âèäû íà íàñëåäñòâî 
Ãðèíäåéâîâ, è ïî ýòîìó ïîâîäó, åñòåñòâåííî, î÷åíü åãî íå ëþáèò. Ïîíÿòíî, ÷òî 
îí íå ñîîáùàåò ãðóïïå èñòèííóþ ïðè÷èíó ñâîåãî ïëîõîãî îòíîøåíèÿ ê 
ãîðîäñêîìó ìàãó, à ïðîñòî ïðè óïîìèíàíèè î íåì îãðàíè÷èâàåòñÿ íåñêîëüêèìè 
íåëåñòíûìè ýïèòåòàìè â åãî àäðåñ. Òèïà òîãî, ÷òî Âåäîíåí - ñòàðàÿ ëèñà, 
ìàñòåð ÷óæèìè ðóêàìè æàð çàãðåáàòü, è âîîáùå íå òîò ÷åëîâåê, ñ êîòîðûì 
ñëåäóåò îáùàòüñÿ ïðèëè÷íûì ëþäÿì. 

Êðîíâèëë: 
"Êîãäà-òî îí äåéñòâèòåëüíî áûë íåïëîõèì ìàãîì, à ñåé÷àñ, áîþñü óæå 

ñîâñåì âûæèë èç óìà." Îí íå âîñïðèíèìàåò Êðîíâèëëà âñåðüåç, ñ÷èòàÿ åãî 
ïîëóìàðàçìàòè÷íûì äåäóøêîé, òèõî äîæèâàþùèì ñâîè äíè. 

 

Ãðèíäåéâû: 
Íà ðàññïðîñû î Ãðèíäåéâàõ ñîîáùàåò òîëüêî îáùåèçâåñòíóþ 

èíôîðìàöèþ. Óòâåðæäàåò, ÷òî î ìåñòîíàõîæäåíèè èíòåðåñóþùåãî åãî 
ïðåäìåòà óçíàë ìàãè÷åñêèì ïóòåì è íå çíàåò, êàê òîò îêàçàëñÿ â çàìêå 
Ãðèíäåéâîâ. 

×òî ãîâîðÿò î íåì ëþäè: 
Î÷åíü áîãàò, î÷åíü âûñîêîìåðåí, “ñòîëè÷íàÿ øòó÷êà”. Ãîâîðÿò èç 

ñòîëèöû âûíóæäåí áûë óåõàòü, ïîòîìó ÷òî âñïëûëè êàêèå-òî åãî òåìíûå 
äåëèøêè, íî ïîäðîáíîñòåé íèêòî íå çíàåò. Æèâåò Àíñåëüì Âèéîí óåäèíåííî 
(åñëè íå ñ÷èòàòü òîëïû ñëóã),  ïî÷òè íèêóäà íå âûåçæàåò, ó ñåáÿ òîæå îñîáûõ 
ïðèåìîâ íå óñòðàèâàåò, íè÷åãî îñîáåííîãî ïðî íåãî íå èçâåñòíî.  

Êóïöû âîëüíîãî ãîðîäà Õåéëà êîíå÷íî æå ñëûøàëè î ñòàðîì è áîãàòîì 
òîðãîâîì äîìå “Âèéîí è ñûíîâüÿ”.  

 

Âàðìåí Âåäîíåí, ãîðîäñêîé ìàã Õåéëà. 
AD&D 2e: 
Human, Mage 7, LE, Str 8  Dex 14  Con 10  Int 15  Wis 12  Cha 12 
HP 21, AC 8 (spell Armor), Move 12, THAC0 18, #At 1, Damage 1d6 (quarterstaff), spells. 
NWP: Read/Write (Int), Spellcraft (Int), Apprising (Int), Etiquette (Cha), Gather information 
(Cha), Forgery (Dex) Local History (Cha).  
 
D&D 3e: 
Human Rog1/Wis 7, HD 1d6+7d4 (25 hp); Init +2; Spd 30 ft.; AC 15; Atk +2 melee (1d6-1, 
staff), +5 ranged; SA Spells; AL LE; ST Fort +2 Ref +6, Will +7; Str 8, Dex 14, Con 10, Int 16, 
Wis 12, Cha 12. 
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Skills and Feats: Knowledge (Arcana) + 10, Spellcraft +10, Concentration +8, Scry + 10, 
Diplomacy +5, Apprise + 7, Forgery +7, Bluff +6, Knowledge (local) +7, Sense Motive +6, 
Decipher Script + 7, Spot +5, Listen +5. Scribe scroll, Brew Potions, Combat Casting, Craft 
wand, Silence spell, Still Spell. 
Possession: Ring of mind shielding. 
 
Íà âèä ëåò 60, ñðåäíåãî ðîñòà, ñóõîùàâûé, îñòðûå ÷åðòû ëèöà, áîðîäêà 

êëèíûøêîì, íåìíîãî ñóåòëèâûé. Íà ïåðâûé âçãëÿä ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå 
âåñüìà ìèëîãî, íåñêîëüêî ïðîñòîâàòîãî ïðîâèíöèàëüíîãî ñòàðè÷êà. Òîëüêî 
î÷åíü ïðîíèöàòåëüíûé íàáëþäàòåëü ìîæåò ðàçãëÿäåòü çà åãî ñëåãêà 
áåñòîëêîâîé õëîïîòëèâîñòüþ âíóòðåííåå íàïðÿæåíèå ïî÷óÿâøåãî äîáû÷ó 
õèùíèêà. 

Æèâåò îí â õîðîøåì äîìå â êóïå÷åñêîì êâàðòàëå ãîðîäà. Â äîìå åñòü 
íåñêîëüêî ñëóã, ñàìûé ïðèìå÷àòåëüíûé èç íèõ – Âàðõ, ïðèâðàòíèê è 
òåëîõðàíèòåëü Âåäîíåíà, bugbear. 

Âåäîíåí çàíèìàåò ïîñò ãîðîäñêîãî ìàãà âîò óæå 15 ëåò. Çà ýòî âðåìÿ îí 
óñïåë îáçàâåñòèñü öåëûì øòàòîì "íóæíûõ ëþäåé", êîòîðûå èçâåùàþò åãî î 
âñåõ ìàëî-ìàëüñêè çíà÷èìûõ ñîáûòèÿõ â ãîðîäå è îêðåñòíîñòÿõ. Åñòü ó íåãî 
îñâåäîìèòåëü è ñðåäè ñëóã Âèéîíà. 

Ñåé÷àñ Âåäîíåí âåñüìà îáåñïîêîåí äåéñòâèÿìè Âèéîíà è ñ÷èòàåò, ÷òî 
ïðè òàêèõ ðàñêëàäàõ åìó íàñòàëà ïîðà âìåøàòüñÿ. Îí äàâíî óæå îáëèçûâàåòñÿ 
íà ìàãè÷åñêîå "íàñëåäñòâî Ãðèíäåéâîâ", íî äî ñèõ ïîð íå ðåøàëñÿ ÷òî-ëèáî 
ïðåäïðèíÿòü. Îí äîñòàòî÷íî õîðîøî çíàë è Óðãèíà è Óëüðèõà, ÷òîáû ïîíèìàòü, 
÷òî Ãðèíäåéâû òàêîãî íå ïðîùàþò. À åùå îí çíàåò, ÷òî òàêèå ìàãè ïðîñòî òàê 
áåç âåñòè íå ïðîïàäàþò. Íî â äàííîé ñèòóàöèè Âåäîíåí íàäååòñÿ îñòàòüñÿ â 
âûèãðûøå â ëþáîì ñëó÷àå: åñëè Óëüðèõ òàêè ñãèíóë - ïðèñâîèòü ñåáå åãî 
ìàãè÷åñêèå ñîêðîâèùà, à åñëè Óëüðèõ âäðóã íåîæèäàííî ïîÿâèòñÿ (íå âàæíî, 
æèâîé èëè óæå íå ñîâñåì) – òîðæåñòâåííî âåðíóòü åìó åãî ñîáñòâåííîñòü, 
êîòîðóþ îí, Âåäîíåí, ñîõðàíèë îò ïîñÿãàòåëüñòâ ðàçíûõ ñòîëè÷íûõ ïðîõèíäååâ.  

×òî ãîâîðÿò î íåì ëþäè: 
À íè÷åãî íå ãîâîðÿò. “Íå áûë, íå ñîñòîÿë, íå ó÷àñòâîâàë.” Òèõèé ìèðíûé 

ñòàðè÷îê, æèâåò òèõîé, ìèðíîé, ðàçìåðåííîé æèçíüþ. Ãîðàçäî áîëåå 
èíòåðåñíûé ïðåäìåò äëÿ îáñóæäåíèÿ – åãî ñëóãà-ãîáëèíîèä, íî è ê íåìó â 
ãîðîäå óæå äàâíî ïðèâûêëè. 

 

Áåðãîð (ôîí Ýòòåíáðè). Íàñòîÿòåëü õðàìà Ëîðèäîíà â Õåéëå. 
AD&D 2e: 
Human, Dual-class Fighter(Knight)7 / Priest7, LG, Str 17 Dex 12 Con 15 Int 13 Wis 17 Cha 16. 
HP 55, AC 0 (field plate +1, shield), Move 12, THAC0 10, #At 2, Damage 1d8+5/1d12+5 
(bastard sword+2, specialist), spells. 
NWP: Read/Write (Int), Etiquette (Cha), Spellcraft (Int), Religion (Wis), Heraldry (Int), Riding 
(Wis), Leadership (Cha), First Aid (Wis), Law(Int) Iron Will(Wis), Hunting (Wis), Tactics (Int). 
 
 
D&D 3e: 
Human Ftr 5/Clr 7, HD 5d10+15 +7d8+21 (100 hp); Init +1; Spd 30 ft.; AC 22(+9 full plate +1, 
+2 medium shield, +1 Dex), Atk+15/+10 melee (Sword +2, Str +4, Weap. Focus +1, Power 
Attack – 2), Dam. 1d10 + 10 (sword +2, Str +4, Weap. Spec. +2, Power Att. +2); SA Spells, TU; 
AL LG; ST Fort 13, Ref 5, Will 10; Str 18, Dex 12, Con 16, Int 13, Wis 18, Cha 16. 
Skills and Feats: Diplomacy (Cha) +13, Knowledge (religion) +10, Knowledge (law) +10, 
Knowledge (nobility) +9, Ride + 9, Heal + 5, Sense Motive +18, Spellcraft +5, Concentration 
+7. Power attack, Cleave, Great cleave, Exotic weapon prof. (bastard sword), Weapon focus 
(bastard sword), Weapon specialization(bastard sword), Mounted combat, Trample, Scribe 
scroll. 
Possession: Bastard sword +2 (+4 to overcome damage reduction), Full Plate +1. (AD&D2 – 
Field plate +1) Heavy war horse, 8 HD. 
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Ñðåäíèõ ëåò (îêîëî 40), âûñîêèé, øèðîêîïëå÷èé, ñ î÷åâèäíîé âîåííîé 
âûïðàâêîé, ÷åðíûå, î÷åíü êîðîòêî îñòðèæåííûå âîëîñû, ñåðî-ñòàëüíûå ãëàçà, 
÷åðåç âñå ëèöî - òîíêèé, åäâà çàìåòíûé øðàì. Ê åãî îáëèêó ãîðàçäî ëó÷øå 
ïîäõîäèëè áû òÿæåëûå äîñïåõè, ÷åì áåëàÿ øåëêîâàÿ ìàíòèÿ æðåöà. 

Áåðãîð ïðèâûê ïîâåëåâàòü è ïðèâûê, ÷òî åìó áåñïðåêîñëîâíî 
ïîâèíóþòñÿ. Ýòî äàæå íå âûñîêîìåðèå - îí íå ïûòàåòñÿ êàçàòüñÿ âàæíûì è íå 
íîñèòñÿ ñî ñâîèì äîñòîèíñòâîì. Äëÿ íåãî òàêîå ïîëîæåíèå äåë ïðåäñòàâëÿåòñÿ 
åñòåñòâåííûì è ñàìî ñîáîé ðàçóìåþùèìñÿ. È íàäî ñêàçàòü, ÷òî òàêèì æå îíî 
ïðåäñòàâëÿåòñÿ áîëüøèíñòâó òåõ, êîìó ïðèõîäèëîñü ñ íèì îáùàòüñÿ. Åãî 
ìàíåðû î÷åíü ïðîñòû, ðå÷ü ëàêîíè÷íà è ëèøåíà êðàñèâîñòåé. Åãî "äà" - ýòî "äà", 
è íè÷òî íå ìîæåò çàñòàâèòü åãî îòêàçàòüñÿ îò ñâîåãî îáåùàíèÿ. Íî è åãî "íåò" 
- ýòî òîæå îêîí÷àòåëüíîå "íåò". Â ðàçãîâîðå Áåðãîð âñåãäà áîëüøå ñëóøàåò, 
÷åì ãîâîðèò. Îí âñåãäà áåçóïðå÷íî òàêòè÷åí è ñîáëþäàåò ýòèêåò âïëîòü äî 
ìàëåéøèõ äåòàëåé.  

Áåðãîð áûë ñòàðøèì ñûíîì è íàñëåäíèêîì ãðàôà Ýòòåíáðè. Íî ïîñëå 
ñëó÷èâøåãîñÿ ñ íèì ÷óäà îñòàâèë âñå: ðîäîâîå èìÿ, òèòóë, áîãàòñòâî, ðàäè 
ñëóæáû Ãîñïîäèíó Ëîðèäîíó.  Â Õåéëå ñëóæèò óæå 5 ëåò. Çäåñü îí ÿâëÿåòñÿ íå 
òîëüêî íàñòîÿòåëåì öåíòðàëüíîãî ãîðîäñêîãî õðàìà, íî è åïèñêîïîì îáëàñòè. 

Â ñèòóàöèè ôàêòè÷åñêîãî áåçâëàñòèÿ â ãðàôñòâå, öåðêîâü Ëîðèäîíà è 
ëè÷íî Áåðãîð îêàçàëñÿ ïðàêòè÷åñêè åäèíñòâåííîé èíñòàíöèåé, 
îñóùåñòâëÿþùåé öåíòðàëèçîâàííóþ âëàñòü. Èìåííî ê íåìó îáðàùàþòñÿ çà 
ðàçðåøåíèåì ñâîèõ ñïîðîâ âàññàëû ãðàôà, åìó æå ïðîñòûå ëþäè ïðèíîñÿò 
æàëîáû íà äåéñòâèÿ ìåñòíûõ âëàñòåé. Õîòÿ âñÿ âëàñòü Áåðãîðà äåðæèòñÿ 
èñêëþ÷èòåëüíî íà àâòîðèòåòå öåðêâè (è åãî ñîáñòâåííîì), åãî ñëîâî â 
áîëüøèíñòâå ñèòóàöèé îêàçûâàåòñÿ ðåøàþùèì. Ïîñêîëüêó, ñîãëàñíî îáû÷àÿì, 
âåðõîâíàÿ ñóäåáíàÿ âëàñòü òàê æå ïðèíàäëåæèò åïèñêîïó, òî ìîæíî ñìåëî 
ñêàçàòü, ÷òî, â îòñóòñòâèå ãðàôà, Áåðãîð ÿâëÿåòñÿ ñàìûì âëèÿòåëüíûì ëèöîì â 
Ãðèíäøèðå. 

Îáû÷íî Áåðãîðà ìîæíî çàñòàòü â öåíòðàëüíîì áîëüøîì õðàìå. 
Ïîñåòèòåëåé îí ïðèíèìàåò â íåáîëüøîì, ñêðîìíî îáñòàâëåííîì è çàâàëåííîì 
áóìàãàìè  êàáèíåòå â çàäíåé ÷àñòè çäàíèÿ. Åñëè ïðèêëþ÷åíöû âîçæåëàþò 
âèäåòü åãî â íåóðî÷íîå âðåìÿ  - åãî äîì íåïîñðåäñòâåííî ïðèìûêàåò ê çàäíåìó 
äâîðó õðàìà. Æèëèùå Áåðãîðà áîëåå ÷åì ñêðîìíî: äâå íåáîëüøèå êîìíàòêè, 
ïðîñòàÿ äåðåâÿííàÿ ìåáåëü, äåðåâÿííûå ñòåíû áåç äðàïèðîâîê, ãëèíÿíàÿ 
ïîñóäà íà ïîëêàõ. Ýòîò äîì êàçàëñÿ áû ïðîñòî áåäíûì, åñëè áû íå 
âåëèêîëåïíîå îðóæèå, ðàçâåøåííîå ïî ñòåíàì è íå ïðåêðàñíûå, îòìåííîé 
ðàáîòû è óêðàøåííûå ãðàâèðîâêîé ïîëíûå ëàòíûå äîñïåõè [field plate], ñòîÿùèå 
íà ìàíåêåíå ó äâåðåé. Áîåâîé êîíü ãîñïîäèíà Áåðãîðà òîæå çàñëóæèâàåò 
âñÿ÷åñêèõ ïîõâàë (è ñòîèò áîëüøå, ÷åì õîðîøèé äîì â öåíòðå ãîðîäà).  

Ìíåíèÿ è ñâåäåíèÿ î äðóãèõ NPC: 
Àíñåëüì Âèéîí.  

"Æèâåò çäåñü óæå íåñêîëüêî ëåò, è íè ðàçó íå ïîÿâèëñÿ â õðàìå. 
Êîíå÷íî, ýòî íå ÿâëÿåòñÿ ïðåñòóïëåíèåì, íî è íè÷åãî õîðîøåãî îá ýòîì òîæå 
íå ñêàæåøü. ß ñëûøàë î íåì íåñêîëüêî èñòîðèé, â êîòîðûõ îí ïðåäñòàåò íå â 
ëó÷øåì ñâåòå, íî íå áóäó îá ýòîì ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ. ß ñ íèì íå çíàêîì, 
ëè÷íîãî ìíåíèÿ î íåì ñîñòàâèòü íå ìîãó." 

Âàðìåí Âåäîíåí.  
Ïðè óïîìèíàíèè î íåì Áåðãîð ìîðùèòñÿ: "Ýòî íå òîò ÷åëîâåê, ñ 

êîòîðûì ÿ ïîøåë áû íà îïàñíîå äåëî. Õîòÿ ýòî íå áîëåå, ÷åì ìîå ëè÷íîå 
ìíåíèå". 

Ãðèíäåéâû.  
"ß ìàëî ÷òî çíàþ î íèõ. Â ñâîå âðåìÿ ÿ âñòðå÷àë Óðãèíà ïðè äâîðå, íî 

íèêîãäà íå áûë ñ íèì áëèçêî çíàêîì. Óëüðèõ ïðîïàë áåç âåñòè çà ãîä äî òîãî, 
êàê ÿ áûë íàçíà÷åí ñþäà.  Î íåì ÿ ñëûøàë ñêîðåå õîðîøèå îòçûâû. Îáà îíè 
áûëè ìàãàìè, ïðè÷åì Óðãèí áûë î÷åíü ñèëüíûì ìàãîì". 
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Ãåîðã Ñòàéí.  
"Ýòî ÷åëîâåê íà ñâîåì ìåñòå. Îí âïîëíå äîñòîéíûé áóðãîìèñòð." 

Ñåáàñòüÿí Êðîíâèëë.  
"Ñ íèì ÿ íå çíàêîì, õîòÿ ñëûõàë, ÷òî îí âåñüìà äîñòîéíûé ÷åëîâåê. Îí 

óæå î÷åíü ñòàð, åìó äàëåêî çà 90, è, çíàåòå ëè, ó ïîæèëûõ ëþäåé áûâàþò ñâîè 
ñòðàííîñòè." Áåðãîð çíàåò î ïðè÷èíàõ íåëþáâè  Êðîíâèëëà ê Öåðêâè Ëîðèäîíà, 
[ñì. îïèñàíèå Ñåáàñòüÿíà Êðîíâèëëà]. Îí ïîíèìàåò, ÷òî òàêîãî ñòàðîãî 
÷åëîâåêà êàê Êðîíâèëë áåñïîëåçíî â ÷åì-ëèáî ïåðåóáåæäàòü, ñî÷óâñòâóåò åìó è 
ïðåäïî÷èòàåò åãî íå òðåâîæèòü. 

×òî ãîâîðÿò î íåì ëþäè: 
Ãîñïîäèí åïèñêîï – âåñüìà ïðèìå÷àòåëüíàÿ ôèãóðà è â ãîðîäå õîäèò î 

íåì íåìàëî èñòîðèé. Íàïðèìåð, ðàññêàçûâàþò, ÷òî êîãäà îäèí èç ìåñòíûõ 
ðûöàðåé âçäóìàë ïðîèãíîðèðîâàòü ïîïûòêè Áåðãîðà óðåãóëèðîâàòü ìèðîì 
êàêîé-òî ñïîð, Áåðãîð ïðèãðîçèë âûçâàòü åãî íà ïîåäèíîê. Íà áîåâîì îðóæèè. 
Êîíôëèêò áûë óëàæåí íà äèâî áûñòðî è ëåãêî.  

Îòíîøåíèå ê Áåðãîðó ñðåäè ïðîñòûõ ëþäåé – ñâîåîáðàçíàÿ ñìåñü 
óâàæåíèÿ, ëþáâè è ñòðàõà. Êòî-òî ñ÷èòàåò åãî ñâÿòûì, êòî-òî – ìðà÷íûì 
ôàíàòèêîì. Íè ó êîãî íå âûçûâàåò ñîìíåíèé, ÷òî ñàí åïèñêîïà Áåðãîð ïîëó÷èë 
ïî ïðàâó è ïî çàñëóãàì, íî íåìàëî ëþäåé îïàñàþòñÿ ëèøíèé ðàç ïîïàäàòüñÿ åìó 
íà ãëàçà.  

 

Ñýð Âèíñåíò Òåéðèø. Ãëàâíûé èíêâèçèòîð îáëàñòè. 
AD&D 2e: 
Human, Paladin(Inquisitor)4, LG, Str 14 Dex 12 Con 13 Int 15 Wis 14 Cha 16. 
HP 24, AC 2 (Platemail, shield), Move 12, THAC0 17, #At 1, Damage 1d8+3/1d12+3 (Long 
sword+3). 
NWP: Read/Write (Int), Etiquette (Cha), Spellcraft (Int), Religion (Wis), Law(Int), Ancient 
History (Int), Ancient language(int). 
 
D&D 3e: 
Human Ftr 1/Pal2/Inquisitor2, HD 5: 1d10+2d10+2d8+10 (38 hp); Init +5; Spd 30 ft.; AC 21(+5 
breastplate, +2 medium shield, +1 Dex, +2 ring), Atk+10 melee (+4 base, +3 sword,  +2 Str, +1 
Weap. Focus), +5 ranged; Dam. 1d8 + 5 (+3 sword, +2 Str ); SA Spells, TU. SQ: Detect evil, 
Divine grace, Lay on hands, Divine health, Aura of courage, Smite evil, Charm immunity, 
Illusion resistance 16; AL LG; ST Fort 12, Ref 5, Will 9; Str 14, Dex 12, Con 14, Int 16, Wis 14, 
Cha 16. 
Skills and Feats: Knowledge (religion) +10, Knowledge (law) +9, Knowledge (arcane) +6, 
Knowledge (Planes) +4, Diplomacy +7, Knowledge (nobility) +7, Ride + 5, Intimidation +10, 
Sense Motive +10, Spellcraft +5. Weapon focus (long sword), Expertise, Imp. Disarm, Imp. 
Initiative. 
Possession: Long sword +3, Ring of protection +2. 
 
Âèíñåíòó 28 ëåò, îí áûë íàçíà÷åí ãëàâíûì èíêâèçèòîðîì îáëàñòè 

ïîëòîðà ãîäà íàçàä, ïîñëå òîãî êàê åãî ïðåäøåñòâåííèê íà ýòîì ïîñòó óøåë â 
îòñòàâêó ïî ñòàðîñòè. Âèíñåíò äîâîëüíî ìîëîä äëÿ ñòîëü îòâåòñòâåííîãî ïîñòà 
è åùå íå óñïåë ïðèâûêíóòü ê ñâîåé ïî÷òè áåçãðàíè÷íîé âëàñòè. Îí èçî âñåõ ñèë 
ñòàðàåòñÿ áûòü àáñîëþòíî èäåàëüíûì Âîèíîì Ëîðèäîíà è ýòîò ïåðôåêöèîíèçì 
÷àñòî çàñòàâëÿåò åãî áûòü áåñïîùàäíûì – êàê ê ñåáå, òàê è ê äðóãèì. 

Âèíñåíò ðàíî îñèðîòåë è ñ òåõ ïîð, êàê åãî, 13-ëåòíåãî ìàëü÷èøêó, âçÿë 
â îðóæåíîñöû Áåðãîð, òîãäà åùå ðûöàðü è áóäóùèé ãðàô Ýòòåíáðè, ñ÷èòàåò åãî 
ñâîèì âòîðûì îòöîì. Ïî ñîâåòó Áåðãîðà îí ñòàë èíêâèçèòîðîì, ïîòîì 
ïîïðîñèëñÿ íà ñëóæáó â òî æå ãðàôñòâî, êóäà áûë íàçíà÷åí Áåðãîð.  Äàæå 
òåïåðü, êîãäà ïî îôèöèàëüíîìó ñòàòóñó îí ôàêòè÷åñêè ñðàâíÿëñÿ ñî ñâîèì 
áûâøèì ãîñïîäèíîì, â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ñëîâî Áåðãîðà äëÿ íåãî – çàêîí. 

Ðåçèäåíöèÿ èíêâèçèòîðà ðàñïîëîæåíà â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò 
õðàìà.  Ýòî ìðà÷íûé òÿæåëîâåñíûé äâóõýòàæíûé äîì èç ñåðîãî êàìíÿ ñ 
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ìàëåíüêèìè  ïîäñëåïîâàòûìè îêîøêàìè. Íà ïåðâîì ýòàæå ðàñïîëîæåí îôèñ è 
æèëûå ïîìåùåíèÿ  äëÿ ñëóã è ñåðæàíòîâ. Â îôèñå ïîñòîÿííî äåæóðèò 
ñåêðåòàðü [æðåö ìëàäøåãî ïîñâÿùåíèÿ]. Íà âòîðîì ýòàæå - âïîëíå 
ôåøåíåáåëüíûå àïàðòàìåíòû, â êîòîðûõ  æèâåò ñàì Âèíñåíò. Ïîäâàë äîìà 
ïåðåêðûò ìîùíûìè îãðàæäàþùèìè çàêëèíàíèÿìè, è áîëüøàÿ åãî ÷àñòü 
ïîñòîÿííî íàõîäèòñÿ ïîä âîçäåéñòâèåì Çîíû Àíòèìàãèè. 

 

Ñåáàñòüÿí Êðîíâèëë, Ìàñòåð ìàãèè. 
AD&D 2e: 
Human, Mage 12, NG, Str 5  Dex 8  Con 6  Int 19  Wis 18  Cha 14 
HP 22, AC 10, Move 9, THAC0 18, #At 1, Damage 1d6 (staff), spells. 
NWP: Read/Write (Int), Spellcraft (Int), Ancient History (Int), Astrology (Int), Ancient language 
(Int), Herbalism (Int) Arcanology (Int) Etiquette (Cha), Religion (Wis) . 
 
D&D 3e: 
Human Wiz 12, HD 12d4 -24 (12 hp); Init -1; Spd 20 ft.; AC 8; Atk +5/+0 melee (staff), +5 
ranged; SA Spells; AL NG; ST Fort +4 Ref +3, Will +12; Str 6, Dex 8, Con 6, Int 22, Wis 18, 
Cha 14. 
Skills and Feats: Knowledge (Arcana) + 20, Spellcraft +15, Diplomacy +6, Concentration + 
15, Knowledge (History) + 8, Knowledge (Religion) +6, Knowledge (Planes) + 12, Profession 
(scribe) + 12, Sense Motive +8, Scry + 18. Scribe scroll, Craft wand, Forge ring, Craft 
wondrous item, Extend spell, Empower spell, Enlarge spell, Persistent spell, Energy 
admixture, Energy substitution. 
Possession: Staff “Master of winds”. 
 

Ñòàðåéøèé, è îäèí èç ñàìûõ ìîãóùåñòâåííûõ ìàãîâ ãèëüäèè Âîñòî÷íîãî 
Ðóáåæà.  Ïîñëå ñìåðòè Óðãèíà, áûâøåãî ãëàâîé ãèëüäèè íà ïðîòÿæåíèè 20 ñ 
ëèøíèì ëåò, Ñåáàñòüÿíó ïðåäëàãàëè çàíÿòü ýòîò ïî÷åòíûé ïîñò, íî îí 
îòêàçàëñÿ, ññûëàÿñü íà âîçðàñò è ñëàáîå çäîðîâüå. Åùå îäíîé ïðè÷èíîé îòêàçà 
îò ýòîãî ïîñòà (î êîòîðîé, îäíàêî, îí íå ãîâîðèë íèêîìó, êðîìå ñàìûõ áëèçêèõ 
è äîâåðåííûõ ëþäåé) áûëà åãî íåëþáîâü ê ãèëüäåéñêèì èíòðèãàì. Ñåáàñòüÿí 
çäðàâî îöåíèâàë ñâîþ íåñïîñîáíîñòü äåðæàòü ãèëüäèþ â ñòàëüíîì êóëàêå, êàê 
ýòî äåëàë Óðãèí, è ïðåêðàñíî ïîíèìàë, ÷òî ÷åëîâåêó ìÿãêîìó è 
ñíèñõîäèòåëüíîìó áóäåò òðóäíî ïîääåðæèâàòü ìèð è ïîðÿäîê â ãèëüäèè, è î÷åíü 
ìíîãèå áóäóò ïîëüçîâàòüñÿ åãî äîáðîòîé è ïîïóñòèòåëüñòâîì íå â ëó÷øèõ 
öåëÿõ. Ñåé÷àñ îí ïðàêòè÷åñêè óäàëèëñÿ îò îáùåñòâà, îñîáåííî îáùåñòâà 
êîëëåã — íàñòîëüêî òîøíî åìó ñìîòðåòü íà âñå ýòè èíòðèãè, âçàèìíîå 
ïîäñèæèâàíèå, è ïîäêîâåðíóþ áîðüáó çà âëàñòü è âëèÿíèå, êîòîðîé çàïîëíåíû 
âñå çàñåäàíèÿ ãèëüäèè. 

Äëÿ Ñåáàñòüÿíà Ìàãèÿ, èìåííî òàê, ñ áîëüøîé áóêâû – ýòî âåëè÷àéøàÿ 
öåííîñòü, åäèíñòâåííàÿ ëþáîâü, ñåðäöå è ñìûñë âñåé åãî æèçíè. Ïîçíàíèå 
âåëèêèõ òàéí ìàãè÷åñêîãî èñêóññòâà äëÿ íåãî íåñðàâíåííî âàæíåå ëþáûõ 
æèçíåííûõ áëàã, âëàñòè, áîãàòñòâà, ÷åãî óãîäíî äðóãîãî. Îí ñ êðàéíèì 
íåîäîáðåíèåì îòíîñèòñÿ ê òåì, äëÿ êîãî ìàãè÷åñêîå èñêóññòâî – íå áîëåå ÷åì 
ñðåäñòâî ñäåëàòü êàðüåðó, âûáèòüñÿ â ëþäè è ò.ä. Íàïîðòèâ, åñëè îí âèäèò â 
÷åëîâåêå ëþáîâü ê ìàãèè ñàìîé ïî ñåáå — îí ãîòîâ îêàçàòü åìó âñÿ÷åñêóþ 
ïîääåðæêó, êàê ýòî áûëî ñ Ýðâèíîì.  Ñåáàñòüÿí ñ ãîðå÷üþ ïîíèìàåò, ÷òî îí 
áåçíàäåæíî ñòàðîìîäåí â ñâîèõ âçãëÿäàõ, ïîýòîìó îí ðåäêî âûñêàçûâàåò èõ 
ïóáëè÷íî. 

Ìàñòåð Ñåáàñòüÿí æèâåò â ñòàðîé áàøíå â ïîëó÷àñå õîäüáû îò ãîðîäà. 
Âîêðóã áàøíè áîëüøîé è êðàñèâûé, õîòÿ è íåñêîëüêî çàïóùåííûé ñàä, 
îáíåñåííûé âûñîêîé îãðàäîé.  Âîðîòà çàêðûòû, íî íå çàïåðòû. Åäèíñòâåííûé 
ñëóãà — ñòàðèê-ñàäîâíèê — âñòðåòèò ãðóïïó, åñëè òå áóäóò äîëãî è íàñòîé÷èâî 
êîëîòèòüñÿ â âîðîòà. Íà ñòóê â çàêðûòóþ äâåðü ñàìîé áàøíè âñòðå÷àòü ãîñòåé 
âûõîäèò Ðåéíîëüä. 

Ìàñòåð Ñåáàñòüÿí — î÷åíü ãëóáîêèé ñòàðèê (åìó îêîëî 100 ëåò), 
àáñîëþòíî ñåäîé, ñãîðáëåííûé, ñ äëèííîé áåëîé áîðîäîé è ÷óòü 
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ïîäðàãèâàþùèìè ðóêàìè. Îí ñ òðóäîì õîäèò, îïèðàÿñü íà õðóñòàëüíûé ïîñîõ è 
ïëå÷î ó÷åíèêà, ïî÷òè íå âûõîäèò èç äîìó. Íî, íåñìîòðÿ íà ôèçè÷åñêóþ 
íåìîùü, îí ñîõðàíèë ÿñíûé óì è òðåçâîñòü ñóæäåíèé.  Ãîñòåé Ñåáàñòüÿí 
ïðèíèìàåò ñèäÿ â êðåñëå-êà÷àëêå â ñâîåì êàáèíåòå. 

Ïîñêîëüêó Êðîíâèëëó, â îòëè÷èå îò âñåõ îñòàëüíûõ ìåñòíûõ ìàãîâ, îò PC 
íè÷åãî íå íàäî, åãî îòíîøåíèå ê íèì ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ çàâèñèò îò èõ 
ïîâåäåíèÿ. Åñëè ÐÑ ñóìåþò ðàñïîëîæèòü åãî ê ñåáå, áóäóò ãîâîðèòü ñ íèì 
âåæëèâî è óâàæèòåëüíî, ïîïðîñÿò ñîâåòà — îí áóäåò ãîòîâ ùåäðî ïîäåëèòüñÿ ñ 
íèìè ñâîèìè áîãàòûìè çíàíèÿìè è îïûòîì. Åñëè æå ÐÑ ïîïûòàþòñÿ äàâèòü íà 
íåãî, àãðåññèâíî äåìîíñòðèðîâàòü ñâîþ "êðóòèçíó" èëè ïðîñòî íåäîñòàòî÷íî 
âåæëèâî îáðàùàòüñÿ ñî ñòàðûì ÷åëîâåêîì – îí ïîñòàðàåòñÿ ìàêñèìàëüíî 
êîððåêòíî, íî ïðè ýòîì ìàêñèìàëüíî áûñòðî îò íèõ îòäåëàòüñÿ.  Åñëè æå (÷åãî 
òîëüêî â ìîäóëÿõ íå áûâàåò), äåëî äîéäåò äî "âîîðóæåííîãî êîíôëèêòà" èëè 
äîñòàòî÷íî ÿâíûõ ïðîâîêàöèé -  Ñåáàñòüÿí âûçûâàåò Aerial Servant'à è  îòäàåò 
åìó ïðèêàç "âûøâûðíóòü ýòèõ ëþäåé èç ìîåãî äîìà". Ïðèêàç âûïîëíÿåòñÿ 
áóêâàëüíî: âîçäóøíûé ñëóãà õâàòàåò äâîèõ áëèæàéøèõ ê Ñåáàñòüÿíó 
ïðèêëþ÷åíöåâ [атака на захват по 10 AC + магические бонуса и бонуса за Ловкость], 
âûíîñèò èõ ÷åðåç îêíî è âûêèäûâàåò â êàíàâó çà îãðàäîé áàøíè. Ãðÿçíàÿ âîäà è 
æèäêàÿ ãðÿçü ñìÿã÷àþò ïàäåíèå [повреждения всего 1d6], íî íà âíåøíåì âèäå ýòî 
ñêàçûâàåòñÿ ñèëüíî. [На то, чтобы оттащить двоих первых в канаву и вернуться воздушному 
слуге требуется 1 раунд, соответственно, в 3-м раунде он повторяет то же самое со следующими 
двумя, а в 5-м – с оставшимися (если приключенцев было больше четырех)]. 

Åñëè òàêîå ïðîèçîøëî - â òîò æå äåíü Ðåéíîëüä ïðèíîñèò áóðãîìèñòðó  
æàëîáó íà íåäîñòîéíîå ïîâåäåíèå PC'åé. Ýòîò èíöèäåíò ìîæåò ñåðüåçíî 
ïîäïîðòèòü èì ðåïóòàöèþ - ê Ñåáàñòüÿíó â ãîðîäå îòíîñÿòñÿ ñ áîëüøèì  
ïî÷òåíèåì. 

Åãî ìíåíèÿ î äðóãèõ NPC è ñâåäåíèÿ, êîòîðûìè îí ðàñïîëàãàåò: 
Î Âåäîíåíå:  

"Îí ïîãðÿç â ñóåòíûõ õëîïîòàõ è ìåëêèõ èíòðèãàõ, íåäîñòîéíûõ ìàãà". Íà 
áîëåå ïîäðîáíûå ðàññïðîñû ìîðùèòñÿ è ãîâîðèò, ÷òî äåëà ãèëüäèè åìó â 
ïîñëåäíèå òðèäöàòü ëåò íå èíòåðåñíû.  (Íà ñàìîì äåëå îíè åìó ãëóáîêî 
ïðîòèâíû, íî îí íå ñ÷èòàåò íóæíûì îáñóæäàòü ýòî ñî ñëó÷àéíûìè ãîñòÿìè).  
Îí èñêðåííå ñ÷èòàåò Âåäîíåíà íåñïîñîáíûì íè íà ÷òî ñåðüåçíîå, â òîì ÷èñëå è 
íà ñåðüåçíóþ ïîäëîñòü. 

Î Áåðãîðå:  
"Ñïðîñèòå ó íåãî ñàìîãî, îí âàì ÷åñòíî ðàññêàæåò." 
(Åäèíñòâåííûé ñûí ìàñòåðà Ñåáàñòüÿíà âîïðåêè âîëå îòöà ñòàë 

ïàëàäèíîì è ïîãèá, íå äîæèâ äî 20 Õîòÿ ïðîøëî óæå áîëüøå ïîëóâåêà, 
Ñåáàñòüÿíó âñå åùå áîëüíî âñïîìèíàòü îá ýòîì. Îí ñòàðàòåëüíî èçáåãàåò 
ëþáûõ ðàçãîâîðîâ ïðî öåðêîâü Ëîðèäîíà è ÿâíî íå îáðàäóåòñÿ, åñëè ñðåäè åãî 
ãîñòåé áóäåò ïàëàäèí èëè êëèðèê Ëîðèäîíà.) 

 

Î Âèéîíå:  
"Åãî ãîðäûíÿ äîâåäåò åãî äî áåäû". Íà áîëåå ïîäðîáíûå ðàññïðîñû 

ãîâîðèò â îñíîâíîì îáùèå ôðàçû î âåëè÷èè ìàãè÷åñêîãî èñêóññòâà è 
íè÷òîæíîñòè ïî ñðàâíåíèþ ñ íèì âñÿêèõ ëþäñêèõ ðàñïðåé. Íî îí ïîìèíàåò 
âåëèêèõ ïðåäêîâ Âèéîíà è ìîæåò ðàññêàçàòü ìíîãîå ïðî ìàñòåðà Àðòóðà 
Âèéîíà (åñëè áóäåò â íàñòðîåíèè). Îí çíàåò î òîì, ÷òî Àðòóð Âèéîí ïðåäñêàçàë 
Ñåâåðíóþ Âîéíó, à ïîòîì ïðîïàë áóêâàëüíî íàêàíóíå íà÷àëà âîéíû è íèêòî òàê 
è íå çíàåò, ÷òî ñ íèì ñëó÷èëîñü. Ñåáàñòüÿí òàê æå ñëûøàë, ÷òî ïîñëåäíèå ãîäû 
æèçíè Ìàñòåð Àðòóð ðàáîòàë íàä ñîçäàíèåì íåêîé óäèâèòåëüíîé ìàãè÷åñêîé 
âåùè, íî ê ñîæàëåíèþ åìó íå èçâåñòíî ÷òî ýòî çà âåùü, óñïåë ëè îí åå ñäåëàòü 
è êàêîâà åå äàëüíåéøàÿ ñóäüáà. 

Ëîðäû Ãðèíäåéâû. 
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Íà ðàññïðîñû î Ãðèíäåéâå ìàñòåð Ñåáàñòüÿí ðåàãèðóåò ãîðàçäî áîëåå 
æèâî. Îí õîðîøî çíàë ìàñòåðà Óðãèíà, ìíîãî ëåò îáùàëñÿ ñ íèì ïî äåëàì 
ìàãèè. Õîòÿ îí íèêîãäà íå ïèòàë îñîáî òåïëûõ ÷óâñòâ ê Óðãèíó, îí óâàæàë åãî 
êàê ñèëüíîãî ìàãà è ïðèçíàâàë, ÷òî ïîëèòèêà "æåëåçíîãî êóëàêà", êîòîðóþ 
ïðîâîäèë ìàñòåð Óðãèí â ãèëüäèè, ê ñîæàëåíèþ, ÿâëÿëàñü ñóðîâîé 
íåîáõîäèìîñòüþ.  

Óëüðèõà îí õàðàêòåðèçóåò êàê î÷åíü óìíîãî, ÷åñòîëþáèâîãî è 
ïîäàþùåãî áîëüøèå íàäåæäû þíîøó. Îí ñîîáùàåò, ÷òî è Óëüðèõ è Óðãèí áûëè 
î÷åíü ñèëüíûìè ìàãàìè: "Óðãèí òî÷íî ñèëüíåå ìåíÿ, îí âëàäåë ñåäüìûì êðóãîì, 
à ìîæåò áûòü è âîñüìûì, Óëüðèõ åùå ìîëîä, íî ñêîðåå âñåãî, ñî âðåìåíåì îí 
òîæå äîñòèãíåò èçðÿäíûõ âûñîò". Ñåáàñòüÿí ðàññêàçûâàåò, ÷òî Óðãèí áûë ëåò 
íà äåñÿòü ñòàðøå íåãî [ýòî óæå ìîæåò íàâåñòè èãðîêîâ íà ðàçìûøëåíèÿ - âåäü 
åãî ñûíó Óëüðèõó åùå è ñîðîêà íåò!] 

Êðîâèëë çíàåò, ÷òî â ðîäó Ãðèíäåéâîâ î÷åíü ìíîãî, ñâåðõúåñòåñòâåííî 
ìíîãî ñèëüíûõ ìàãîâ; è Óëüðèõ è åãî îòåö ñòàëè ìàñòåðàìè î÷åíü ðàíî. Îí 
âåñüìà ïîäîçðåâàåò, ÷òî ó Ãðèíäåéâîâ åñòü êàêîé-òî ñïîñîá óâåëè÷èâàòü ñâîþ 
ìàãè÷åñêóþ ñèëó. Ïðè÷åì îíè òùàòåëüíî ñêðûâàþò ýòîò ñïîñîá. 

Åñëè PC ñïðàøèâàþò ñîâåòà - Ñåáàñòüÿí ãîâîðèò èì, ÷òî Óëüðèõ âïîëíå  
âîçìîæíî æèâ, õîòü è ïðîïàë øåñòü ñ ëèøíèì ëåò íàçàä; ïåðåõîäèòü åãî 
äîðîãó ìîæåò áûòü î÷åíü îïðîìåò÷èâî. Êðîìå òîãî, âîçìîæíî, ÷òî ìåæäó 
ðîäàìè Ãðèíäåéâîâ è Âèéîíîâ åñòü êàêàÿ-òî ñòàðàÿ âðàæäà. Îí ðåêîìåíäóåò èì 
áûòü î÷åíü îñòîðîæíûìè è (åñëè ïðèêëþ÷åíöû ïðîèçâåëè íà íåãî õîðîøåå 
âïå÷àòëåíèå) îáåùàåò èì ïîìîùü â ëþáîé ñëîæíîé ñèòóàöèè. 

×òî ãîâîðÿò î íåì ëþäè: 
Äëÿ ãîðîæàí Ìàñòåð Ñåáàñòüÿí è åãî áàøíÿ äàâíî óæå ñòàëè ÷åì-òî 

âðîäå ìåñòíîé äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòè. Åãî âîçðàñò îáû÷íî ïðåóâåëè÷èâàåòñÿ 
â íåñêîëüêî ðàç, à íåêîòîðûå óòâåðæäàþò, ÷òî îí æèâåò çäåñü ñ ìîìåíòà 
îñíîâàíèÿ ãîðîäà. Â ãîðîäå îí äàâíî óæå íå ïîÿâëÿëñÿ, ÷òî âåñüìà 
ñïîñîáñòâóåò ðàñïðîñòðàíåíèþ âñÿêèõ òàèíñòâåííûõ ñëóõîâ î íåì (â îñíîâíîì, 
“ñêàçî÷íîãî” õàðàêòåðà). Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî Ñåáàñòüÿí Êðîíâèëë ïðè æèçíè 
ñòàë ãåðîåì ìåñòíîãî ôîëüêëîðà.  

 

Ðåéíîëüä, ó÷åíèê Ñåáàñòüÿíà 

AD&D 2e: 
Human, Mage 3, NG, Str 11  Dex 13  Con 12  Int 16  Wis 14  Cha 13 
HP 9, AC 10, Move 12, THAC0 19, #At 1, Damage 1d6 (staff), spells. 
NWP: Read/Write (Int), Spellcraft (Int), Astrology (Int), Ancient language (Int). 
 
D&D 3e: 
Human Wiz 3, HD 3d4 +3 (12 hp); Init +1; Spd 30 ft.; AC 11; Atk +1 melee (staff), +2 ranged; 
SA Spells; AL NG; ST Fort +2 Ref +2, Will +5; Str 11, Dex 13, Con 12, Int 16, Wis 14, Cha 13. 
Skills and Feats: Knowledge (Arcana) + 9, Spellcraft +9, Concentration + 6, Knowledge 
(Planes) + 6, Profession (scribe) + 8, Profession (bookkeeper) + 8, Spot (Wis) +3, Scry + 6.  
Scribe scroll, Craft wand, Extend spell, Spell mastery. 
 
Þíîøà ðîìàíòè÷åñêîé âíåøíîñòè: êðàñèâûé, ñòðîéíûé, ñ äëèííûìè 

ñâåòëûìè ëîêîíàìè è áîëüøèìè ãîëóáûìè ãëàçàìè, ÷åì-òî ïîõîæèé íà À. 
Áëîêà. Èñêðåííå ëþáèò è óâàæàåò ñâîåãî ó÷èòåëÿ, òðîãàòåëüíî î íåì 
çàáîòèòñÿ. Ñóäÿ ïî âñåìó, èìåííî åìó Ìàñòåð Ñåáàñòüÿí çàâåùàë âñå ñâîå 
èìóùåñòâî  è êíèãè çàêëèíàíèé.  
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Àëüôðåä ôîí Õîëüï, êîìàíäèð ãàðíèçîíà ãîðîäñêîé öèòàäåëè. 

AD&D 2e: 
Human, Fighter 6, LN, Str 16 Dex 11 Con 16 Int 10 Wis 12 Cha 11. 
HP 38, AC 2 (Platemail, shield), Move 12, THAC0 15, #At 3/2, Damage 1d8+3/1d12+3 (long 
sword, specialization). 
NWP: Read/Write (Int), Etiquette (Cha), Law(Int), Heraldry (Int), Riding (Wis), Leadership 
(Cha). 
 
D&D 3e: 
Human Ftr 6, HD 6d10+18 (52 hp); Init +0; Spd 30 ft.; AC 21(+7 half-plate, +4 medium 
shield), Atk+11/+6 melee (+6/+1 base, +1 sword,  +3 Str, +1 Weap. Focus), +6/+1 ranged; 
Dam. 1d8 + 6 (+1 sword, +3 Str, +2 Weap. Specialization  ); AL LN; ST Fort 8, Ref 2, Will 2; 
Str 17 Dex 11 Con 16 Int 10 Wis 12 Cha 11. 
Skills and Feats: Diplomacy +4, Knowledge (nobility) +4, Profession (Administration) +9, 
Ride + 10, Swim +4, Weapon focus (long sword), Weapon specialization (Long Sword), 
Mounted combat, Ride-by Attack, Trample, Power attack, Spirited Charge, Leadership 
Possession: Long sword +1. medium shield +2 
 

Ðûöàðü, âàññàë ãðàôà Ãðèíäåéâà. Âåñüìà âëèÿòåëüíîå ëèöî â ãîðîäå, 
ôàêòè÷åñêè èñïîëíÿåò îáÿçàííîñòè êîìàíäèðà ãîðîäñêîé ñòðàæè. 

[Ãîðîäñêàÿ ñòðàæà Õåéëà ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñòåé - ãàðíèçîíà öèòàäåëè 
(20-30 ÷åëîâåê, F 2-4)- ïðîôåññèîíàëüíûõ âîèíîâ, êîòîðûå ôîðìàëüíî 
ïîä÷èíÿþòñÿ ãðàôó è ãîðîäñêîé ìèëèöèè (150-200 ÷åëîâåê, 0 lvl) -ãîðîæàí â 
âîçðàñòå îò 17 äî 45 ëåò, êîòîðûå ñîãëàñíî çàêîíó ãîðîäà äîëæíû ïî ïîë-ãîäà 
îòñëóæèòü â ãîðîäñêîé ñòðàæå.] 

Àëüôðåäó ôîí Õîëüïó 45 ëåò, îí ñðåäíåãî ðîñòà, êðåïêîãî 
òåëîñëîæåíèÿ, â âîëîñàõ ïðîáèâàåòñÿ ðàííÿÿ ñåäèíà, îáû÷íîå âûðàæåíèå ëèöà 
- ñåðüåçíî-ñóðîâîå. Æèâåò â ãîðîäå óæå ëåò 20, ó íåãî çäåñü ñåìüÿ, ÷åòâåðî 
äåòåé. 

Îí î÷åíü àêêóðàòåí, ïóíêòóàëåí, ìåñòàìè ïðîñòî çàíóäà. Ñëóæáó ñâîþ 
âûïîëíÿåò îáðàçöîâî. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ïîñëåäíèå ñåðüåçíûå âîåííûå 
äåéñòâèÿ ïîä ñòåíàìè ãîðîäà âåäèñü ëåò 50 íàçàä, ãàðíèçîí öèòàäåëè íàõîäèòñÿ 
â ñîñòîÿíèè ïîñòîÿííîé áîåãîòîâíîñòè. Â öèòàäåëè âñåãäà èìååòñÿ ðåãóëÿðíî 
îáíîâëÿåìûé çàïàñ ïðîäîâîëüñòâèÿ è áîåïðèïàñîâ, âîèíû ïîñòîÿííî 
òðåíèðóþòñÿ â îòðàáîòêå áîåâûõ íàâûêîâ. ×òî êàñàåòñÿ ãîðîäñêîé ìèëèöèè, òî 
õîòÿ íàçûâàåò îí èõ íå èíà÷å êàê "ïíè áåçðóêèå", "îáîðìîòû" è "ñâèíñêèå äåòè" - 
îí äåëàåò âñå âîçìîæíîå, ÷òîáû ñäåëàòü èç "ýòîãî" õîòü ñêîëüêî-íèáóäü 
áîåñïîñîáíûõ ñîëäàò. 

Âàññàë Ãðèíäåéâîâ â 5-ì ïîêîëåíèè, ôîí Õîëüï î÷åíü ùåïåòèëüíî 
îòíîñèòñÿ ê âûïîëíåíèþ ñâîèõ îáÿçàííîñòåé è àáñîëþòíî ëîÿëåí ãðàôó. Îí 
ñëóæèë åùå "ñòàðîìó ãðàôó" Óðãèíó, ïîòîì Óëüðèõó, õîðîøî çíàë èõ îáîèõ, íî 
âûòÿíóòü èç íåãî êàêóþ-ëèáî èíôîðìàöèþ, ìÿãêî ãîâîðÿ, íåïðîñòî. Åñëè ñðåäè 
ïðèêëþ÷åíöåâ íåò íè îäíîãî ðûöàðÿ èëè äðóãîãî äîñòîéíîãî ÷åëîâåêà - îí 
ñêîðåå âñåãî ïðîñòî îòêàæåòñÿ ñ íèìè îáùàòüñÿ. 

Åñëè åìó ñòàíåò èçâåñòíî, ÷òî ãðóïïà ñîáèðàåòñÿ íàïðàâèòüñÿ â ðîäîâîé 
çàìîê Ãðèíäåéâîâ ñ öåëüþ óêðàñòü îòòóäà íå÷òî – îí ïîñòàðàåòñÿ ýòîìó 
âîñïðåïÿòñòâîâàòü. Ãðóïïó àðåñòóþò è ïðåïðîâîæäàþò â êàçåìàòû öèòàäåëè. 
Âî âðåìÿ çàêëþ÷åíèÿ êàæäîãî èç ïðèêëþ÷åíöåâ äîïðàøèâàåò ëè÷íî ôîí Õîëüï, 
à ïîòîì ïî åãî ïðîñüáå Âåäîíåí (ñ ïðèìåíåíèåì ESP/Detect Thoughts). 

Ïîñêîëüêó íà ìîìåíò íà÷àëà ïðèêëþ÷åíèÿ íè÷åãî ñåðüåçíîãî ãðóïïå 
èíêðèìèíèðîâàòü íåëüçÿ (åñëè ýòî äåéñòâèòåëüíî òàê), òî ÷åðåç ïàðó íåäåëü èõ 
âûïóñòÿò, ñ óêàçàíèåì íåìåäëåííî ïîêèíóòü òåððèòîðèþ ãðàôñòâà è íå 
ïîÿâëÿòüñÿ çäåñü áîëåå íèêîãäà. Íà ýòîé òî÷êå ìîäóëü ìîæíî ñ÷èòàòü 
çàêîí÷åííûì, ïîñêîëüêó Àíñåëüì Âèéîí, êîòîðûé çà ýòî âðåìÿ âûíóæäåí áûë 
èìåòü âåñüìà íåïðèÿòíûå îáúÿñíåíèÿ ñ Ôîí Õîëüïîì, Áåðãîðîì è 
êîðîëåâñêèìè ÷èíîâíèêàìè, áîëåå íèêàêèõ äåë ñ ýòèìè ïðèêëþ÷åíöàìè èìåòü 
íå ïîæåëàåò. 
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Òèáàëüä, ñòàðøèé ñûí Àëüôðåäà ôîí Õîëüïà 

AD&D 2e: 
Human, Fighter 2, LN, Str 14 Dex 13 Con 14 Int 12 Wis 9 Cha 14. 
HP 12, AC 4 (Chain mail, shield), Move 12, THAC0 19, #At 1, Damage 1d8+2/1d12+2 (long 
sword, specialization). 
NWP: Read/Write (Int), Etiquette (Cha), Heraldry (Int), Riding (Wis). 
 
D&D 3e: 
Human Ftr 2, HD 2d10+4 (19 hp); Init +1; Spd 30 ft.; AC 18(+5 chainmail, +2 medium shield, 
+1 Dex), Atk +6 melee (+2 base, +2 Str, +1 Weap. Focus, +1 masterwork sword), +3 ranged; 
Dam. 1d8 +2 (+2 Str); AL LN; ST Fort 4, Ref 1, Will 0; Str 14 Dex 13 Con 14 Int 12 Wis 9 
Cha 14. 
Skills and Feats: Diplomacy +5, Knowledge (nobility) +5, Ride + 5, Swim +6, Animal handling 
+4; Weapon focus (long sword), Mounted combat, Impr. Initiative, Point Blank Shoot. 
 

Þíîøà ëåò 18. Áûë ïàæîì, ïîòîì îðóæåíîñöåì ïðè Óëüðèõå, íåñêîëüêî 
ëåò ïðîæèë â çàìêå Ãðèíäåéâ. Óëüðèõà ñ÷èòàåò ñâîèì èäåàëîì, ñîâåðøåííî 
çàìå÷àòåëüíûì ÷åëîâåêîì, ìîæåò äîëãî ðàññêàçûâàòü î åãî âñåâîçìîæíûõ 
äîñòîèíñòâàõ. Êîãäà Óëüðèõ èñ÷åç - ýòî áûëî äëÿ ïàðíÿ íàñòîÿùåé òðàãåäèåé, 
íî îí âåðèò, ÷òî åãî ãîñïîäèí æèâ è îáÿçàòåëüíî êîãäà-íèáóäü ïîÿâèòñÿ. Íå 
ìîæåò æå òàêîé âåëèêèé ÷åëîâåê, òàêîé áëàãîðîäíûé ðûöàðü è òàêîé ìîãó÷èé 
ìàã ïðîñòî òàê èñ÷åçíóòü íàâñåãäà. Î ïåðñïåêòèâå ñëóæèòü êîìó-òî äðóãîìó è 
äóìàòü íå õî÷åò. Ïîýòîìó-òî îí äî ñèõ ïîð íå ðûöàðü - îí íå õî÷åò ïðèíèìàòü 
ðûöàðñêèé ìå÷ îò êîãî-ëèáî, êðîìå ñâîåãî çàêîííîãî ñþçåðåíà. Âîîáùå 
ìàëü÷èê íåñêîëüêî íàèâíî-ðîìàíòè÷åñêèé, îñîáåííî â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ 
ðûöàðñêèõ èäåàëîâ è ïð. 

Åñëè åãî ðàçãîâîðèòü - ó íåãî ìîæíî êîå-÷òî ðàçóçíàòü î ãðàôñêîì 
çàìêå è î ñàìîì ãðàôå Óëüðèõå. Íî ïðè âñåé ñâîåé ðîìàíòè÷íîñòè Òèáàëüä 
ñîâñåì íå ãëóï.  Â ðàçãîâîðå îí ïîïûòàåòñÿ îáèíÿêîì âûâåäàòü, à ïî÷åìó ýòî 
çàåçæèå ãîñïîäà òàê èíòåðåñóþòñÿ ïðîïàâøèì ãðàôîì è åãî çàìêîì. È åñëè äî 
íåãî äîéäåò, ÷òî îíè ñîáèðàþòñÿ ñäåëàòü - îí âûñêàæåò èì âñå, ÷òî äóìàåò î 
òàêîãî ðîäà ïîñòóïêàõ, ïîñëå ÷åãî ñîîáùèò îáî âñåì îòöó. 

Èç ïîëåçíîé ïðèêëþ÷åíöàì  èíôîðìàöèè ìîæåò îïèñàòü ïëàí çàìêà, 
ðàññêàçàòü êîå-÷òî î ìàãèè çàìêà è ðàçëè÷íûõ ìàãè÷åñêèõ ïðåäìåòàõ, 
íàõîäÿùèõñÿ â íåì. Åñòåñòâåííî, îí íå çíàåò òî÷íûõ ôóíêöèé è êëþ÷åâûõ 
ñëîâ, íî ìîã âèäåòü ýôôåêòû äåéñòâèÿ ìàãèè. Íàïðèìåð, îí çíàåò, ÷òî 
ñêóëüïòóðû ó âõîäà - ìàãè÷åñêèå, ïðàâäà êàê îíè äåéñòâóþò - íè ðàçó íå âèäåë. 
Ïðî äâåðè â êàáèíåò è îïî÷èâàëüíþ ãðàôà çíàåò, ÷òî îíè çàïåðòû êîëäîâñêèì 
îáðàçîì, òàê ÷òî òîëüêî ñàì õîçÿèí ìîæåò èõ îòêðûòü. Ïðî ëàáîðàòîðèþ è 
ïðî÷åå íè÷åãî ñêàçàòü íå ìîæåò - îí è íå çíàåò, êàê âûãëÿäèò ìàãè÷åñêàÿ 
ëàáîðàòîðèÿ. Äëÿ çàíÿòèé ìàãèåé Óëüðèõ óåäèíÿëñÿ â ñâîåì êàáèíåòå, èíîãäà 
ïðîâîäèë òàì äíè è äàæå íåäåëè, íå âûõîäÿ íàðóæó. Î ïèðàìèäå çíàåò, ÷òî îíà 
ìàãè÷åñêàÿ, ÷òî åå ïîñòàâèë êòî-òî èç ïðåäêîâ ãîñïîäèíà ãðàôà, äëÿ ÷åãî îíà 
íóæíà è êàê â íåå âõîäèòü - íå çíàåò.  Êàê-òî ñëûøàë, ÷òî Óëüðèõ ãîâîðèë â 
ñâÿçè ñ ïèðàìèäîé ÷òî-òî îá àñòðîíîìè÷åñêèõ íàáëþäåíèÿõ. 

Ïîäðîáíîñòè èñ÷åçíîâåíèÿ Óëüðèõà åìó òîæå íå èçâåñòíû.  Íàêàíóíå 
ãðàô ñêàçàë åìó è ïðî÷èì ñâîèì ëþäÿì, ÷òî ñîáèðàåòñÿ íåêîòîðîå âðåìÿ 
ïîñâÿòèòü ìàãè÷åñêèì çàíÿòèÿì è, âîçìîæíî, ïîêèíåò çàìîê íà íåñêîëüêî 
íåäåëü. Òàêèå åãî îòëó÷êè áûëè îáû÷íûì ÿâëåíèåì, íèêòî íå óäèâèëñÿ. À ïîòîì 
ïðîøåë ìåñÿö, äðóãîé... 

Òèáàëüä çíàåò, ÷òî çàìîê ñåé÷àñ ïóñòóåò, îí ñàì åçäèë ê çàìêó â 
ïðîøëîì ãîäó, íî óòêíóëñÿ â çàêðûòóþ ðåøåòêó. Áîëüøèíñòâî ñëóã ðàçúåõàëîñü, 
êóäà äåëñÿ êàñòåëÿí - íåèçâåñòíî. 
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Ýðâèí, ìàã ïðè ïîæàðíîé êîìàíäå Õåéëà. 

AD&D 2e: 
Human, Mage(Transmuter) 2, CG, Str 9  Dex 16  Con 12  Int 16  Wis 10  Cha 12 
HP 5, AC 10, Move 12, THAC0 20, #At 1, Damage 1d4 (dagger), spells. 
NWP: Read/Write (Int), Spellcraft (Int), Engineering (Int), Ancient language (Int). 
 
D&D 3e: 
Human Wiz 2, HD 2d4 +2 (7 hp); Init +3; Spd 30 ft.; AC 13; Atk +0 melee (staff), +3 ranged; SA 
Spells; AL СG; ST Fort +1 Ref +3, Will +2; Str 9, Dex 16, Con 12, Int 16, Wis 10, Cha 12. 
Skills and Feats: Alchemy +8, Knowledge (Arcana) +8, Spellcraft +8, Concentration + 6, 
Knowledge (Engineering) +8.  Scribe scroll, Extend Spell, School Specialization 
(transmutation). 
 
19 ëåò, äîáðîäóøíîå êîíîïàòîå ëèöî, âñåãäà âåñåëûé è íåóíûâàþùèé. 

Æèâåò  îí î÷åíü áåäíî (äëÿ ìàãà) òàê êàê ïîñëå ñìåðòè îòöà ñîäåðæèò ñåìüþ:  
ìàòü è òðîèõ ìëàäøèõ áðàòüåâ/ñåñòåð. Èìåííî ïîýòîìó îí íå ñìîã çàêîí÷èòü  
îáó÷åíèå è âûíóæäåí áûë âçÿòüñÿ õîòü çà êàêóþ ðàáîòó. Íî îí íå  îò÷àèâàåòñÿ, 
ïðîäîëæàåò ó÷èòüñÿ çàî÷íî ïî êíèãàì, âåäåò ïåðåïèñêó ñî  ñâîèì ó÷èòåëåì è 
íàäååòñÿ ÷åðåç ïàðó ëåò ïîëó÷èòü-òàêè äèïëîì ãèëüäèè.   

Ýðâèí - åäèíñòâåííûé èç æèòåëåé ãîðîäà, êòî ðåãóëÿðíî íàâåäûâàåòñÿ â  
áàøíþ ê ìàñòåðó Ñåáàñòüÿíó. Ñåáàñòüÿí ïîêðîâèòåëüñòâóåò åìó, îõîòíî  
áåñåäóåò ñ íèì î ìàãèè, ïîìîãàåò ó÷èòüñÿ, ïîçâîëÿåò ïîëüçîâàòüñÿ ñâîåé  
áèáëèîòåêîé.  

Åñëè PC ïðåäëîæàò åìó íåêóþ äîëþ âîçíàãðàæäåíèÿ - îí îõîòíî 
ñîãëàñèòñÿ  ïîéòè ñ íèìè. [Ýòî âîçìîæíîñòü äëÿ DM'à âêëþ÷èòü â ãðóïïó 
èãðîêà, îïîçäàâøåãî ê íà÷àëó ìîäóëÿ]. 

 

Âàëèíà, èñêàòåëüíèöà ïðèêëþ÷åíèé. 

AD&D 2e: 
Human, Bard 5, CN, Str 12  Dex 17  Con 13  Int 15  Wis 12  Cha 16 
HP 19, AC 4 (Leather armor, 18 Dex), Move 12, THAC0 17, #At 1, Damage 1d6 (rapier), 
spells. 
NWP: Read/Write (Int), Apprising (Int), Disguise (Cha), Etiquette (Cha), Gather information 
(Cha), Local History (Cha), Musical instrument (Cha), Tumbling (Dex).  
 
D&D 3e: 
Human Rog2/Bard3, HD 2d6+3d6+5 (24 hp); Init +8; Spd 30 ft.; AC 16; Atk +5 melee (1d6+1, 
masterwork rapier), +8 ranged (1d6, masterwork composite shortbow); Dam. 1d6+1, SA: 
Spells, bardic music; AL CN; ST Fort +2 Ref +6, Will +4 (+6); Str 12,  Dex 18, Con 13, Int 15, 
Wis 12, Cha 16. 
Skills and Feats: Apprise + 8, Bluff +13, Diplomacy +12, Disguise +13, Escape Artist + 11, 
Gather Information +10, Hide +10, Move silently +11, Perform +11, Pick Pockets +11, Sense 
Motive +9, Spot +9, Listen +9; Improved initiative, Alluring, Charlatan. 
Possession: Ring of mind shielding, Potion of Fly (D&D3: Potion of invisibility). 
Spells: (1) Sleep, Spook, Phantasmal Force, (2) Invisibility 
 
Ýòà 25-ëåòíÿÿ äåâóøêà - àâàíòþðèñòêà äî ìîçãà êîñòåé. Çà ñâîþ íå 

òàêóþ óæ äîëãóþ æèçíü îíà óñïåëà äâà ðàçà ïîáûâàòü çàìóæåì è îäèí ðàç 
îâäîâåòü, ïåðåïðîáîâàëà ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ ïðîôåññèé - îò ìàðêèòàíòêè äî 
ïîìîùíèöû àïòåêàðÿ, è íå ñ÷èòàííîå êîëè÷åñòâî ðàç, ãì, âñòóïèòü â êîíôëèêò 
ñ çàêîíîì. Îíà îáëàäàåò óäèâèòåëüíîé ñïîñîáíîñòüþ âûïóòûâàòüñÿ èç ñàìûõ 
íåïðèÿòíûõ ñèòóàöèé è âûõîäèòü ñóõîé èç âîäû - â îñíîâíîì áëàãîäàðÿ ñâîåìó 
æåíñêîìó îáàÿíèþ. 

Ýòî ìèëîâèäíàÿ äåâóøêà ñî ñëåãêà âüþùèìèñÿ êàøòàíîâûìè âîëîñàìè è 
çàäîðíûìè çåëåíûìè ãëàçàìè. Îíà âûãëÿäèò íåñêîëüêî ìëàäøå ñâîèõ ëåò è 
îáû÷íî ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå ãîðàçäî áîëåå ñëàáîé è áåñïîìîùíîé, ÷åì 
åñòü íà ñàìîì äåëå. 
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Âàëèíà ïîäæèäàåò ïðèêëþ÷åíöåâ íà îáðàòíîé äîðîãå èç çàìêà. Åñëè îíè 
ïðîéäóò ìèìî åå êîñòåðêà - îíà çàáåãàåò âïåðåä è ïðîñòî âñòðå÷àåòñÿ ñ íèìè 
íà äîðîãå èëè ïîäõîäèò ê èõ ïîõîäíîìó êîñòðó, êîãäà îíè âñòàíóò íà íî÷åâêó. 

Ïðè âñòðå÷å ñ ïðèêëþ÷åíöàìè îíà, â çàâèñèìîñòè îò òîãî, ÷òî óìåñòíåå 
ñ òàêèìè ëþäüìè, áóäåò ëèáî èçîáðàæàòü íåñ÷àñòíóþ æåðòâó îáñòîÿòåëüñòâ è 
áèòü íà æàëîñòü, áëàãîðîäñòâî è ïðî÷èå âûñîêèå ÷óâñòâà, ëèáî èãðàòü "ñâîåãî 
ïàðíÿ" è ïî÷òè ñðàçó íà÷èíàòü ôëèðòîâàòü. Âîîáùå-òî îíà äåâóøêà ñîâñåì áåç 
êîìïëåêñîâ, íî ñåêñ - ýòî âñå-òàêè "òÿæåëàÿ àðòèëëåðèÿ" è áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ 
êàê ñðåäñòâî âîçäåéñòâèÿ òîëüêî â ñàìîì êðàéíåì ñëó÷àå. 

Ñ Âåäîíåíîì îíà çíàêîìà äàâíî è ó íèõ ñëîæèëèñü ïðî÷íûå äåëîâûå 
îòíîøåíèÿ. "Çàêëàäûâàòü" åãî îíà íå áóäåò ïðàêòè÷åñêè íè â êàêîì ñëó÷àå. 
Åñëè åé íå ïîâåçåò, è îíà ïîïàäåòñÿ – îíà ñíà÷àëà áóäåò çàïèðàòüñÿ, ïîòîì 
ðàñïëà÷åòñÿ è ðàññêàæåò æàëîñòëèâóþ èñòîðèþ ïðî òî, êàê çëîé è íåõîðîøèé 
ÍÅÊÒÎ åå îáìàíóë, çàâëåê, çàïóòàë à òåïåðü øàíòàæèðóåò è çàñòàâëÿåò 
ðàáîòàòü íà íåãî. Êîíêðåòíîå èñïîëíåíèå ìîæåò áûòü ëþáûì, íàïðèìåð: 
ÍÅÊÒÎ êîâàðíî åå ñîáëàçíèë, îíà ðàäè íåãî ïîøëà íà âñå, ïîòîì îíà ðîäèëà 
åìó ðåáåíêà, íî òóò âûÿñíèëîñü ÷òî ó íåãî åñòü äðóãàÿ, îíà õîòåëà îò íåãî óéòè, 
à îí çàáðàë ðåáåíêà, è âîò îíà âûíóæäåíà äåëàòü äëÿ íåãî âñÿêèå ãðÿçíûå äåëà, 
à îí óãðîæàåò, ÷òî åñëè ÷òî - ðåáåíêà îíà áîëüøå íå óâèäèò... è ò.ä. è ò.ï. 
Äåòàëè èñòîðèè ìîãóò âàðüèðîâàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò ñëóøàòåëåé - Âàëèíà 
î÷åíü õîðîøî óìååò ÷óâñòâîâàòü ëþäåé è âû÷èñëÿòü, ÷òî ïðîèçâåäåò íà íèõ 
áîëåå ñèëüíîå âïå÷àòëåíèå. Â ðàññêàçå ìîæåò ôèãóðèðîâàòü íàëîæåííîå íà 
íåå ïðîòèâ âîëè ìàãè÷åñêîå çàêëÿòèå, êîòîðîå çàñòàâëÿåò åå èñïîëíÿòü âîëþ 
“õîçÿèíà”, ïðîêëÿòèå, íàëîæåííîå ñóùåñòâîì èç èíîãî ìèðà è ìíîãîå, ìíîãîå 
äðóãîå. 

Îíà äåëàåò âñå âîçìîæíîå ÷òîáû  ðàçæàëîáèòü ïðèêëþ÷åíöåâ è 
óãîâîðèòü èõ îòïóñòèòü åå. Èìÿ òàèíñòâåííîãî ÍÅÊÒÀ îíà îòêàçûâàåòñÿ 
íàçûâàòü äî ïîñëåäíåãî, ìîòèâèðóÿ ýòî òåì, ÷òî åñëè îí óçíàåò, òî äëÿ íåå âñå 
áóäåò ñîâñåì ïëîõî. Òîëüêî ïîä î÷åíü ñèëüíûì íàæèìîì îíà ñîãëàøàåòñÿ åãî 
íàçâàòü, ñ óñëîâèåì, ÷òî ïðèêëþ÷åíöû ïîêëÿíóòñÿ íèêîãäà è íèêîìó íå 
ãîâîðèòü, ÷òî óçíàëè ýòî îò íåå. Åñëè òàêàÿ êëÿòâà äàíà - Âàëèíà øåïîòîì 
ïîèçíîñèò èìÿ "Àíñåëüì Âèéîí". 

 

Ãðàô Óëüðèõ Ãðèíäåéâ, Ìàñòåð ìàãèè, ïîñëåäíèé èç Ãðèíäåéâîâ. 

AD&D 2e: 
Human, Mage 14, LE, Str 12(17)  Dex 12  Con 14  Int 17  Wis 15  Cha 16 
HP 35, AC 3 (Spell Invisible mail), Move 12, THAC0 15, #At 1, Damage 1d8+4 (+3 long sword), 
spells. 
NWP: Read/Write (Int), Spellcraft (Int), Ancient History (Int), Astrology (Int), Ancient language 
(Int), Etiquette (Cha), Heraldry (Int), Riding (Wis). 
 
D&D 3e: 
Human Fighter 1 / Wizard13, HD 14 (1d10 +13d4+), 99 hp; Init +6; Spd 30 ft.; AC 8; Atk +14/+9 
melee (sword+3, +1 Weap.Focus, +3 Str), +7/+2 ranged; Dam. 1d8 + 6 (+3 sword, +3 Str); AL 
LE, SA: Spells; ST Fort +8 Ref +6, Will +11; Str 12(17), Dex 12, Con 14(19), Int 19, Wis 16, 
Cha 16. 
Skills and Feats: Knowledge (Arcana) + 18, Knowledge (Planes) +21, Spellcraft +15, 
Diplomacy +6, Concentration + 15, Knowledge (History) + 8, Knowledge (nobility) +8, 
Diplomacy +8, Sense Motive +8, Scry + 18. Mounted combat, Weapon Focus (longsword), 
Imp. Initiative, Scribe scroll, Craft Wand, Forge Rings, Empowered Spells, Extend Spell, 
Persistent spell, Combat casting. 
 
Íà ìîìåíò èñ÷åçíîâåíèÿ, à òî÷íåå ñêàçàòü, óõîäà, Óëüðèõó áûëî 32 ãîäà,  

è ñ òåõ ïîð åãî òåëî íå ïîñòàðåëî íè íà äåíü. Òå, êòî âèäåë "ìîëîäîãî ãðàôà" 
íåçàäîëãî äî èñ÷åçíîâåíèÿ, çàïîìíèëè åãî êàê âûñîêîãî, ñòðîéíîãî ìóæ÷èíó â 
ïîëíîì ðàñöâåòå ñèë, ñ äëèííûìè âüþùèìèñÿ ðóñûìè âîëîñàìè è  àêêóðàòíîé 
áîðîäêîé. Ñëåãêà óäëèíåííîå ëèöî ñ ïî÷òè áåçóêîðèçíåííî  ïðàâèëüíûìè 
÷åðòàìè ïðèòÿãèâàëî âçîðû ìíîãèõ ïðåêðàñíûõ äàì.  Îäåâàëñÿ  Óëüðèõ 
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ýëåãàíòíî, ñ ðîñêîøüþ, ïîäîáàþùåé åãî ïîëîæåíèþ, îäåÿíèå ìàãà íå íîñèë 
ïðàêòè÷åñêè íèêîãäà, ðàçâå ÷òî íà îôèöèàëüíûõ ìåðîïðèÿòèÿõ ãèëüäèè. Åãî 
ìàíåðû âñåãäà áûëè áåçóïðå÷íûìè, à ãîëîñ – ðîâíûì è ñïîêîéíûì  

Óëüðèõ áûë ìëàäøèì èç áðàòüåâ. Ñòàðøèé, Ýðèõ, äåëàë êóäà áîëüøèå 
óñïåõè â ìàãèè, ïîýòîìó Óëüðèõ âîñïèòûâàëñÿ ñêîðåå ðûöàðåì, à íå ìàãîì. Íî 
Ýðèõ ïîãèá âî âðåìÿ èñïûòàíèÿ, è íàñëåäíèêîì è ó÷åíèêîì Ýëäåðà ñòàë Óëüðèõ. 
Óëüðèõ òÿæåëî ïåðåæèâàë ñìåðòü áðàòà, îí ëþáèë Ýðèõà è âñåãäà âîñõèùàëñÿ 
èì. Óæå òîãäà îí âîçíåíàâèäåë â äóøå è ñâîåãî îòöà è ñâîåãî ïðåäêà, äà è 
ìíîãèå òðàäèöèè äðåâíåãî ðîäà Ãðèíäåéâîâ. 

Â 28 ëåò Óëüðèõ óíàñëåäîâàë òèòóë ãðàôà, â 30 ïîëó÷èë çâàíèå ìàñòåðà 
ìàãèè, ñòàâ îäíèì èç ñàìûõ ìîëîäûõ ìàñòåðîâ ìàãèè â ñòðàíå.  

Âñå ýòî âðåìÿ Óëüðèõ íàïðÿæåííî èñêàë ñïîñîáû âûðâàòüñÿ èç-ïîä 
âëàñòè Ýëäåðà. Øåñòü ñ ïîëîâèíîé ëåò íàçàä îí óøåë â èíûå ìèðû, èñêàòü 
îòâåòû íà âîïðîñû, êîòîðûå, êàê åìó êàçàëîñü, îí ïðàâèëüíî ñôîðìóëèðîâàë. 
Åìó áûëî 32. 

Âðÿä ëè Óëüðèõ êîãäà-íèáóäü ðàññêàæåò ãäå îí áûë, ñ êåì âñòðå÷àëñÿ, è 
ñêîëüêî âðåìåíè ïðîøëî äëÿ åãî äóøè çà òå ãîäû, ÷òî åãî òåëî ëåæàëî 
íåïîäâèæíî â ïîäâàëå ïèðàìèäû, õîòÿ, íåñîìíåííî, òàêîé  ðàññêàç 
çàèíòåðåñîâàë áû ìíîãèõ çíàþùèõ. Òåïåðü îí âåðíóëñÿ, ïîëíûé ðåøèìîñòüþ 
ïîêèíóòü ñâîåãî ïðåäêà, ïîêèíóòü ýòó çåìëþ, îñòàâèòü çàíÿòèÿ ìàãèåé è íà÷àòü 
íîâóþ æèçíü ñ ÷èñòîãî ëèñòà. Íà÷àòü ñâîþ ñîáñòâåííóþ æèçíü. 

Íå íóæíî ïðåäñòàâëÿòü Óëüðèõà êàê "ñòàíäàðòíîãî ìàãà" è óæ òåì áîëåå 
êàê  "ñòàíäàðòíîãî çëîãî ìàãà". Íåñìîòðÿ íà ñâîè óñïåõè â ìàãèè, Óëüðèõ â 
ïåðâóþ î÷åðåäü ðûöàðü, noble, ãðàô, ïîòîìîê äðåâíåãî è áëàãîðîäíîãî ðîäà. 
Îí èñêðåííå óâàæàåò ìíîãèå ðûöàðñêèå èäåàëû  è âî ìíîãîì ñîîòâåòñòâóåò 
èì. Íî ïðè ýòîì Óëüðèõ ñîâñåì íå ðîìàíòèê. Îí òðåçâî îöåíèâàåò 
îêðóæàþùóþ äåéñòâèòåëüíîñòü è íå ñêëîíåí èäåàëèçèðîâàòü äðóãèõ ëþäåé. Äà 
è ñåáÿ òîæå. Íàðÿäó ñ õðàáðîñòüþ, áëàãîðîäñòâîì, âåðíîñòüþ ñâîåìó ñëîâó è 
ïðî÷èìè äîñòîéíûìè êà÷åñòâàìè îí çàêîí÷åííûé ýãîèñò. Ðàäè äîñòèæåíèÿ 
ñâîèõ öåëåé Óëüðèõ ãîòîâ ïåðåøàãíóòü ÷åðåç ÷üþ óãîäíî æèçíü. Îí æåñòîê è 
áåñïîùàäåí ê âðàãàì, íèêîãäà íå ïðîùàåò îáèä è íå îñòàâëÿåò ìåñòè. Óëüðèõ 
õðàáð, êàê ïîäîáàåò âîèíó, íî íèêîãäà íå áûâàåò áåçðàññóäíûì, îí óìååò  
æäàòü è ñïîñîáåí òðåçâî îöåíèâàòü ñèòóàöèþ è ðàññ÷èòûâàòü ñèëû. Îí ñ÷èòàåò 
íèæå ñâîåãî äîñòîèíñòâà ñîâåðøàòü ïîäëîñòè è íàðóøàòü äàííûå îáåùàíèÿ è 
ïîýòîìó î÷åíü ðåäêî ñâÿçûâàåò ñåáÿ ñëîâàìè è êëÿòâàìè. 

Íà ìîìåíò âîçâðàùåíèÿ îñíîâíîå æåëàíèå Óëüðèõà – êàê ìîæíî 
áûñòðåå çàêîí÷èòü âñå ñâîè äåëà â Êîðîëåâñòâå è èñ÷åçíóòü îòñþäà. Çàäåðæàòü 
åãî ìîæåò òîëüêî Ýëäåð, ïîòðåáîâàâ, ÷òîáû Óëüðèõ ïîçàáîòèëñÿ î ñâîåì 
ïðååìíèêå. Åñëè æå ê ìîìåíòó âîçâðàùåíèÿ íîâûé ó÷åíèê íå áóäåò íàéäåí – 
Óëüðèõ ïîïðîùàåòñÿ ñ Ýëäåðîì, óáåðåò èç çàìêà âñå âîçìîæíûå ñëåäû 
ïðèìåíåíèÿ õîòü ñêîëüêî-íèáóäü ñîìíèòåëüíîé ìàãèè (â ïåðâóþ î÷åðåäü âñþ 
ïèðàìèäó öåëèêîì) è òèõî óåäåò â çàìîðñêèå êðàÿ. Âîçìîæíî, îí ñî÷òåò 
íóæíûì ïåðåä îòúåçäîì ðàçûñêàòü è íàêàçàòü äåðçêèõ ãðàáèòåëåé (åñëè îíè 
îñêâåðíèëè ìîãèëû èëè ïîõèòèëè ÷òî-òî èç ôàìèëüíûõ ñîêðîâèù) è âåðíóòü 
ñåáå Âñåâèäÿùèé Ãëàç (åñëè òîò íàõîäèòñÿ íå â ðóêàõ ãîñïîä èíêâèçèòîðîâ èëè 
ìàñòåðà Àðòóðà). Â ýòîì ñëó÷àå îôèöèàëüíî îí òàê è áóäåò ñ÷èòàòüñÿ 
ïðîïàâøèì áåç âåñòè, ãðàôñòâî ÷åðåç òðè ñ ïîëîâèíîé ãîäà ïåðåäàäóò íîâîìó 
âëàäåëüöó, è âñÿ èñòîðèÿ ïîñòåïåííî çàáóäåòñÿ èëè  èçìåíèòñÿ äî ïîëíîé 
íåóçíàâàåìîñòè â óñòàõ áðîäÿ÷èõ ìåíåñòðåëåé. 

 

Elder (Äýâèä Ãðèíäåéâ) 

AD&D 2e: 
LIch Mage 24, CE, Str 14  Dex 14  Con n/r  Int 22  Wis 19  Cha 20 
HP 40, AC 0, Move 12, THAC0 15, #At 1, Damage 1d10 (touch), spells. 
NWP: Read/Write (Int), Spellcraft (Int), Ancient History (Int), Astrology (Int), Ancient 
language (Int), Religion (Wis), Gem Culling (Dex), Herbalism (Wis), Engineering (Int). 
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D&D 3e: 
Human Lich Wizard 24, HD 24d12, 170hp; Init +6; Spd 30 ft.; AC 20, Atk +14/+9/+4 melee, 
Dam. Touch 1d8+5 Will save DC 28 half; AL LE, SA: Fear Aura, Spells; SQ: Undead, Turn 
Resistance, Damage Reduction 15/+1; ST Fort - Ref +10, Will +22; Str14, Dex 14, Con -, Int 
26, Wis 22, Cha 24. 
Skills and Feats: Alchemy 25, Apprise 15, Concentration 30, Craft (goldsmith) 25, Diplomacy 
12, Disguise 12, Knowledge (arcana) 35 Knowledge (planes) 25, Hide 9, Listen 14, Move 
Silently 9, Search 16, Sense Motive 26, Scry 35, Spellcraft 35, Spot 18; Improved Initiative, 
Scribe scrolls, Brew Potion, Forge Ring, Craft staff, Craft Wand, Craft Wondrous Item, Extend 
Spell, Quicken spell, Persistent spell, Twin Spell, Spell Penetration, Greater Spell Penetration, 
Improved Metamagic, Improved Spellcasting 
Spells: все, какие DM сочтет нужными. 
 
Ñ ìîìåíòà åãî ðîæäåíèÿ ïðîøëî áîëåå 500 ëåò, à ñ òîé íî÷è, êîãäà îí 

óìåð, ÷òîáû íèêîãäà íå óìèðàòü - 433. Êàêîâ åãî íàñòîÿùèé îáëèê – íå çíàåò 
íèêòî. Òå, êòî âñòðå÷àëñÿ ñ íèì, âñåãäà âèäåëè åãî êàê ÷åëîâåêà â ïîëíîì 
ðàñöâåòå ñèë, ñèÿþùåãî îñëåïèòåëüíîé, äî óæàñà ñîâåðøåííîé êðàñîòîé 
ôèçè÷åñêèõ ôîðì. Âîçìîæíî, îí äåéñòâèòåëüíî áûë òàêèì ïðè æèçíè è ñ 
ïîìîùüþ ìàãèè ñîõðàíèë ñâîé îáëèê è ïîñëå ñìåðòè. Ïî êðàéíåé ìåðå, 
÷åëîâåêó, êîòîðûé âèäåë Óðãèíà èëè Óëüðèõà, î÷åâèäíî ôàìèëüíîå ñõîäñòâî. 

Íè â êîåì ñëó÷àå íå íóæíî ïðåäñòàâëÿòü Ýëäåðà êàê ñòàíäàðòíîãî 
"Ñàìîãî Ãëàâíîãî Ãàäà" è ïðèïèñûâàòü åìó òÿãó ê òèïîâûì ïàêîñòÿì âðîäå 
çàõâàòèòü âëàñòü â êîðîëåâñòâå èëè óíè÷òîæèòü âîîáùå âñå ê ÷åðòîâîé 
ìàòåðè. Ó íåãî íåò è íå ìîæåò áûòü ìîòèâàöèé òèïà: "ñäåëàë ãàäîñòü - ñåðäöó 
ðàäîñòü". 

Ýëäåð æàæäåò âëàñòè. Íî íå ôåîäàëüíîé âëàñòè íàä êó÷êîé ëþäåé – ýòî 
ñëèøêîì ìåëêî äëÿ íåãî. Îí ñòðåìèòñÿ ê èñòèííîé âëàñòè, âëàñòè íàä ìèðîì, 
íàä Ñòèõèÿìè è Ïðè÷èíàìè. Åãî öåëü - ñàìîìó ñòàòü Ñèëîé, Power'îì, îäíèì èç 
òåõ, êòî íàïðàâëÿåò äâèæåíèå Ñóùåãî. 

Ýëäåð ïðåêðàñíî ïîíèìàåò, ÷òî è â ýòîì ìèðå, è çà åãî ïðåäåëàìè 
íàéäåòñÿ íåìàëî ëè÷íîñòåé è ñóùíîñòåé, ãîòîâûõ âîñïðåïÿòñòâîâàòü åìó â 
äîñòèæåíèè æåëàåìîãî. Ïîýòîìó, ïàìÿòóÿ î òîì, ÷òî "Îñòîðîæíîñòü - ëó÷øàÿ 
÷àñòü äîáëåñòè", îí ïîêà ÷òî ñòàðàåòñÿ íå íàïîìèíàòü ëèøíèé ðàç î ñâîåì 
ñóùåñòâîâàíèè êîìó íå íàäî. Âñå, ÷òî åìó íóæíî îò ìèðà, îí äîáûâàåò ðóêàìè 
ñâîèõ ïîòîìêîâ. 

Åìó ñâîéñòâåííû äàæå - íåò, íå ÷óâñòâà, íî ïîíèìàíèå ÷åëîâå÷åñêèõ 
÷óâñòâ. Îí ïîíèìàåò Óëüðèõà â åãî ñòðåìëåíèè îáðåñòè ñâîáîäó è ñòàòü ñîáîé. 
Óëüðèõ, ïîñëåäíèé èç åãî ïîòîìêîâ òàê ïîõîæ íà Ãðåõåìà, ïåðâåíöà è ëþáèìöà. 
Òàê æå êàê Ãðåõåì, îí ñêîðåå âîèí, ÷åì ìàã, è îí òàê æå ãîòîâ îòâåðíóòüñÿ îò 
ìàãèè, êîãäà ïðèøëî åãî âðåìÿ. Æàëü, îí ìîã áû áûòü ëó÷øèì èç ó÷åíèêîâ. Íî 
òàêîâà åãî ñóäüáà, è Ýëäåð ïîìîæåò ñâîåìó ñûíó – íåò, íå ñûíó, äàëåêîìó-
äàëåêîìó ïîòîìêó, íî âñå ðàâíî ñûíó – èñïîëíèòü ïðåäíàçíà÷åííîå. Âðåìåíà 
ïðèõîäÿò è êðóã çàìûêàåòñÿ. À îí, Ýëäåð, âûøåë èç ýòîãî êðóãà. Îí ñòîèò âíå. È 
ñêîðî ñòàíåò îäíèì èç òåõ, êòî ïîääåðæèâàåò âðàùåíèå è ñîçäàåò íîâûå 
ôèãóðû â Óçîðå Ñóäüáû. 

Ýëäåð çíàåò, ÷òî äíè ðîäà Ãðèíäåéâîâ èñòåêëè. Óëüðèõ - ïîñëåäíèé â 
ðîäó. È ïîýòîìó Ýëäåðó íóæåí íîâûé ó÷åíèê. ×åëîâåê, êîòîðûé áóäåò åãî 
ðóêàìè, ãëàçàìè, óøàìè, òîò, êòî áóäåò äåéñòâîâàòü äëÿ íåãî â ìèðå ëþäåé. Èç 
ãàäàíèé è ïðåäñêàçàíèé îí óçíàë, ÷òî òîò, êîìó ñóæäåíî ñòàòü åãî ó÷åíèêîì, 
äîëæåí îáúÿâèòüñÿ ñàì. È ñåé÷àñ Ýëäåð æäåò. 

Åñëè ïðèøåäøèé îêàæåòñÿ äîñòîèí - Ýëäåð ïðèìåò åãî â ó÷åíè÷åñòâî. 
Îò Óëüðèõà îí ïîòðåáóåò, ÷òîáû òîò ïåðåä óõîäîì "ëåãàëèçîâàë" ñâîåãî 
ïðååìíèêà â ãëàçàõ ëþäåé. È âñå ïðîäîëæèòñÿ ïî÷òè ïî-ñòàðîìó. Åùå 60-70 ëåò. 
Ïîñëå ÷åãî Ýëäåð ïîêèíåò ýòîò ìèð, ÷òîáû âñòàòü íàä íèì. 

 
 



 
 

 

 
 53 

Àðòóð Âèéîí, Ìàñòåð ïðîðèöàíèÿ 

AD&D 2e: 
Human, Mage (Diviner)16, LG, Str 9  Dex 11  Con 10  Int 19  Wis 18  Cha 14 
HP 41, AC 10, Move 12, THAC0 16, #At 1, Damage 1d6 (staff), spells. 
NWP: Read/Write (Int), Spellcraft (Int), Ancient History (Int), Astrology (Int), Ancient 
language (Int), Herbalism (Int) Arcanology (Int), Etiquette (Cha), Omen Reading (Wis). 
 
D&D 3e: 
Human Wiz 16, HD 16d4 (41 hp); Init +0; Spd 30 ft.; AC 14; Atk +8/+3 melee (staff), 
+8/+3 ranged; SA Spells; AL LG; ST Fort +5 Ref +5, Will +14; Str 10, Dex 11, Con 10, Int 
22, Wis 18, Cha 14. 
Skills and Feats: Alchemy + 20, Knowledge (Arcana) + 20, Spellcraft +20, Diplomacy +6, 
Concentration + 15, Knowledge (History) + 8, Knowledge (Religion) +6, Knowledge (Planes) 
+ 12, Sense Motive +8, Scry + 24. Scribe scroll, Brew Potions, Craft rod, Forge ring, Craft 
wondrous item, School specialization (Divination), Extend spell, Empower spell, Enlarge 
spell, Persistent spell, Spell Penetration. 
 
Õîòÿ ñ ìîìåíòà åãî ðîæäåíèÿ ïðîøëî áîëåå 250 ëåò, äëÿ Àðòóðà Âèéîíà 

âðåìÿ, ïðîâåäåííîå â ìàãè÷åñêîé ëîâóøêå, êàê áû íå ñóùåñòâîâàëî, è ñåé÷àñ 
åìó âñå òàê æå 63 ãîäà. 

Âûãëÿäèò îí òàê: ñðåäíåãî ðîñòà, ñóõîùàâûé, ñåäûå âîëîñû, íåáîëüøàÿ 
òùàòåëüíî ïîäñòðèæåííàÿ áîðîäêà, óâåðåííûå äâèæåíèÿ, ìîëîäûå ãëàçà. Îäåò 
ïî ìîäå 200-ëåòíåé äàâíîñòè. 

Ïîñëå âûçâîëåíèÿ èç êàìíÿ îí äîñòàòî÷íî áûñòðî îïðàâëÿåòñÿ îò øîêà 
è òóò æå âíèêàåò â ñèòóàöèþ. Îí ïðåäñòàâëÿåòñÿ, âûðàæàåò ãëóáîêóþ 
ïðèçíàòåëüíîñòü ñâîèì ñïàñèòåëÿì è îáåùàåò äîñòîéíî èõ îòáëàãîäàðèòü êàê 
òîëüêî åìó ïðåäñòàâèòñÿ äëÿ ýòîãî âîçìîæíîñòü. Èíòåðåñóåòñÿ ñîáûòèÿìè â 
ñòðàíå, ïðîèñøåäøèìè çà ïîñëåäíèå ïàðó âåêîâ, è ïðåæäå âñåãî – èñõîäîì 
âîéíû, êîòîðóþ îí êîãäà-òî  ïðåäñêàçàë. Îñâåäîìëÿåòñÿ î ïîëîæåíèè äåë â 
ìàãè÷åñêèõ ãèëüäèÿõ è â ïåðâóþ î÷åðåäü - â ãèëüäèè Ïðîðèöàòåëåé, êîòîðóþ îí 
â ñâîå âðåìÿ âîçãëàâëÿë. Óçíàâ, ïî ÷üåìó çàäàíèþ ïðèêëþ÷åíöû äîáûëè 
Âñåâèäÿùèé Ãëàç, ðåøàåò íåìåäëåííî îòïðàâèòñÿ ê ñâîåìó ïîòîìêó è 
ïîçíàêîìèòüñÿ ñ íèì. Îí äàæå íàõîäèò íåêèé þìîð â òàêîé ñèòóàöèè: "Ìíîãèå 
èíòåðåñîâàëèñü èñòîðèåé ñâîèõ ñåìåé íà ñòîëåòèÿ íàçàä, à ó ìåíÿ åñòü 
âîçìîæíîñòü ïîèíòåðåñîâàòüñÿ åé íà äâà ñòîëåòèÿ âïåðåä." 

Âñåâèäÿùèé Ãëàç ìàñòåð Àðòóð çàáèðàåò ñ ñîáîé. Ïðèêëþ÷åíöû ìîãóò 
ïîñëåäîâàòü çà íèì è ñòàòü ñâèäåòåëÿìè ñöåíû âñòðå÷è ïðåäêà è ïîòîìêà. 
Ìàñòåð Àðòóð óêàçûâàåò Àíñåëüìó, ÷òî òîìó ñëåäóåò çàïëàòèòü ïðèêëþ÷åíöàì 
ïðè÷èòàþùååñÿ èì âîçíàãðàæäåíèå – âåäü îíè âûïîëíèëè óñëîâèÿ è äîáûëè 
Âñåâèäÿùèé ãëàç. 

Íà ñëåäóþùèé äåíü îí îòïðàâëÿåòñÿ â ñòîëèöó (òåëåïîðòîì, 
åñòåñòâåííî), äîáèâàåòñÿ ïðèçíàíèÿ åãî æèâûì è âîññòàíîâëåíèÿ â ãèëüäèè 
(ãäå åìó ñðàçó ïðåäëàãàþò ïî÷åòíûé ïîñò çàìåñòèòåëÿ ãëàâû ãèëüäèè). Â åãî 
ëèöå ïðèêëþ÷åíöû ïðèîáðåòàþò âëèÿòåëüíîãî ïîêðîâèòåëÿ íà âñþ îñòàâøóþñÿ 
æèçíü. 

Ìàñòåð Àðòóð íå ñîáèðàåòñÿ íèêîìó ìñòèòü çà ñîáûòèÿ äâóõñîòëåòíåé 
äàâíîñòè è ñ Óëüðèõîì (åñëè òîò îáúÿâèëñÿ) ó íåãî áóäóò âïîëíå íîðìàëüíûå, 
õîòÿ íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû òåïëûå, îòíîøåíèÿ. 
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¬‡рË‡ÌÚ˚ р‡Á‚ˇÁÍË. 
îñëå íåñêîëüêèõ ïîïûòîê ïåðå÷èñëèòü âñå âîçìîæíûå ðàçâÿçêè 
ìîäóëÿ, àâòîðû ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî ëó÷øèé ñïîñîá èçëîæåíèÿ 
ðàçâÿçêè ñîáûòèé - ìàòðè÷íûé. Ìû ïåðå÷èñëÿåì íåñêîëüêî 

ôàêòîðîâ, î êîòîðûõ íàäî ïîìíèòü, ïðèâîäèì íåñêîëüêî âàðèàíòîâ âîçìîæíîé 
ðàçâÿçêè, è ïðåäîñòàâëÿåì êàæäîìó DM'ó âîçìîæíîñòü ñàìîìó ðåøèòü, êàê 
èìåííî ïîéäóò ñîáûòèÿ â òîì óíèêàëüíîì ïðîõîæäåíèè ìîäóëÿ, êîòîðîå îí 
âåäåò*.  

1. Ìåñòü Óëüðèõà è ñóäüáà Âñåâèäÿùåãî Ãëàçà. 
Ãîñïîäà ïðèêëþ÷åíöû çà âðåìÿ ñâîåãî âèçèòà â çàìîê óìóäðèëèñü 

ñäåëàòü ÷òî-ëèáî òàêîå, ÷òî âûçâàëî ó Óëüðèõà Ãðèíäåéâà ãíåâ è æåëàíèå 
ïîêàðàòü ïðåñòóïíèêîâ.  Íàïðèìåð: îñêâåðíåíèå è ðàçãðàáëåíèå ìîãèëû 
Ãðýõåìà èëè ïîõèùåíèå ãðàôñêîé êîðîíû Ãðèíäåéâîâ. Áîëåå ìåëêèå êðàæè 
Óëüðèõà íå âîëíóþò - ñåé÷àñ åìó íå äî òîãî. 

Ñ ïîìîùüþ ìàãèè Óëüðèõ óçíàåò, ãäå è ó êîãî íàõîäÿòñÿ ïîõèùåííûå 
ïðåäìåòû. Ïîñëå ÷åãî òåëåïîðòèðóåòñÿ ê âîðó è óáèâàåò åãî (åñëè ýòî íå 
ó÷åíèê Ýëäåðà). Finita la comedia. 

Êîðîíó ãðàôñòâà Ãðèíäåéâ ñîâåðøåííî íåâîçìîæíî ïðîäàòü íà çåìëÿõ 
Êîðîëåâñòâà. Äàæå òå þâåëèðû, êîòîðûå îáû÷íî íå áðåçãóþò ñêóïêîé 
êðàäåííîãî íå áóäóò ñâÿçûâàòüñÿ ñ òàêîé âåùüþ. ×åñòíûå æå þâåëèðû ïðè 
ïîïûòêå ïðîäàòü èì ãðàôñêóþ êîðîíó áûñòðî ïðîèíôîðìèðóþò ñòðàæó. 

×òî æå äî Âñåâèäÿùåãî ãëàçà, òî åñëè îí íàõîäèòñÿ â ðóêàõ 
ïðèêëþ÷åíöåâ, è ñðåäè íèõ íåò ó÷åíèêà Ýëäåðà, òî èõ æèçíü ìîæåò áûòü î÷åíü 
íåäîëãîé. Âïðî÷åì, åñëè ïðèêëþ÷åíöû áóäóò ïîëçàòü ïåðåä íèì íà êîëåíÿõ, 
Óëüðèõ ìîæåò è ïîùàäèòü èõ. Îñîáåííî åñëè îí ïî òåì èëè èíûì ïðè÷èíàì 
ìîæåò áûòü óâåðåí, ÷òî îíè íèêîãäà íèêîìó íè÷åãî ëèøíåãî íå ñêàæóò. 

Àíñåëüìó Âèéîíó òîæå íå ñóæäåíî äîëãî íàñëàæäàòüñÿ Âñåâèäÿùèì 
Ãëàçîì: â îäèí âå÷åð ê íåìó ïðèéäåò Óëüðèõ, ïîñëå ÷åãî Àíñåëüì îáúÿâèò î 
ïðîäàæå ñâîåãî ïîìåñòüÿ è ñâîåì îòúåçäå. Òî æå ñàìîå îòíîñèòñÿ è ê Âàðìåíó 
Âåäîíåíó: ïðàâäà, ïîñëå áåñåäû ñ Óëüðèõîì îí íå áóäåò óäèðàòü èç Õåéëà è òàê 
è îñòàíåòñÿ ãîðîäñêèì ìàãîì, íî îí ïðîëåæèò â ëèõîðàäêå íåñêîëüêî äíåé è 
âñþ îñòàâøóþñÿ æèçíü áóäåò ñòðàäàòü íåðâíûì òèêîì. Âïðî÷åì, DM ìîæåò 
ïîìåíÿòü ýòî òàê, êàê ñ÷èòàåò íóæíûì, èç ñîîáðàæåíèé ëîãè÷íîñòè ìèðà èëè 
êðàñîòû ìîäóëÿ. 

Íî åñëè Óëüðèõ óçíàåò, ÷òî Âñåâèäÿùèé Ãëàç íàõîäèòñÿ â èíêâèçèöèè èëè 
æå ó Àðòóðà Âèéîíà, òî îí îñòàâèò âñå êàê åñòü. 

2. Ó÷åíèê Ýëäåðà 
Åùå ïðè ïåðâîì ðàçãîâîðå (ïîñëå ïðèíÿòèÿ ó÷åíè÷åñòâà) Ýëäåð äàåò 

ñâîåìó ó÷åíèêó íåñêîëüêî ïîëåçíûõ ñîâåòîâ. Â ÷àñòíîñòè, ÷òî ñïóòíèêè, ñ 
êîòîðûìè òîò ïðèøåë â çàìîê Ãðèíäåéâ â áóäóùåì ìîãóò ñîçäàòü íåìàëûå 
ïðîáëåìû. À òàê æå, ÷òî îäèí èç ëó÷øèõ ñïîñîáîâ ðåøåíèÿ ïðîáëåì - 
ïðîôèëàêòèêà èõ âîçíèêíîâåíèÿ. Ýëäåð íè â êîåì ñëó÷àå íå íàñòàèâàåò íà 
íåìåäëåííîé êðîâàâîé ðàñïðàâå. Íî... 

Óëüðèõ, âûïîëíÿÿ ïîñëåäíåå (äëÿ íåãî) ïîâåëåíèå Ýëäåðà, íàõîäèò íîâîãî 
ó÷åíèêà è âûçûâàåò åãî íà áåñåäó ñ ãëàçó íà ãëàç. Âî âðåìÿ ýòîé áåñåäû îí 
îáãîâàðèâàåò äåòàëè "ïðåâðàùåíèÿ" ýòîãî ÷åëîâåêà â ñëåäóþùåãî âëàäûêó 
ãðàôñòâà è ïîâòîðÿåò ïðåäóïðåæäåíèå îòíîñèòåëüíî ñïóòíèêîâ ìàãà - îíè 
ñëèøêîì ìíîãî çíàþò. Èõ íå ñëåäóåò âûïóñêàòü èç âèäó. Íóæíî ëèáî ñäåëàòü èõ 

                                                 
* В дополнение к этому, в  Приложении 4 приводится оценка событий, которые могли произойти в 
модуле с точки зрения права Королевства 
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äîâàðåííûìè ëþäüìè è äåðæàòü ïðè ñåáå, ëèáî çàñòàâèòü çàìîë÷àòü íàâñåãäà, 
ïî âîçìîæíîñòè òèõî è íåçàìåòíî. 

Äàëüíåéøåå ðàçâèòèå ñîáûòèé ñêîðåå âñåãî âûãëÿäèò òàê: Óëüðèõ 
îôèöèàëüíî âîçâðàùàåòñÿ, íàñêîðî ïðèâîäèò  â ïîðÿäîê äåëà ãðàôñòâà, çàòåì 
îáúÿâëÿåò íîâîãî  ó÷åíèêà Ýëäåðà ñâîèì íåçàêîííîðîæäåííûé áðàòîì èëè 
ñûíîì (â çàâèñèìîñòè îò âîçðàñòà ïîñëåäíåãî), è äîáèâàåòñÿ, ÷òîáû êîðîëü 
ïðèçíàë åãî çàêîííûì íàñëåäíèêîì. Âñêîðå ïîñëå ýòîãî Óëüðèõ "óìèðàåò", è, 
ïîñëå òîðæåñòâåííûõ ïîõîðîí, ïîêèäàåò çåìëþ Êîðîëåâñòâà íàâñåãäà.  

Ñóäüáó Âñåâèäÿùåãî Ãëàçà è êîðîíû ãðàôñòâà Óëüðèõ â ýòîì ñëó÷àå 
îñòàâëÿåò íà óñìîòðåíèå íîâîãî ó÷åíèêà. Îñêâåðíåíèÿ ìîãèë â óñûïàëüíèöå 
Ãðèíäåéâîâ Óëüðèõ íå ïðîñòèò íè â êàêîì ñëó÷àå, è â î÷åíü æåñòêîé ôîðìå 
ïîòðåáóåò îò ó÷åíèêà Ýëäåðà ñîäåéñòâèÿ â íàêàçàíèè âèíîâíûõ. 

3. Äàð Êðîâè. 
Ìîäóëü, ñòðîãî ãîâîðÿ, íå ìîæåò ñ÷èòàòüñÿ çàêîí÷åííûì, ïîêà ÷åëîâåê 

ñ Äàðîì Êðîâè Ýëäåðà ëèáî íå ñîãëàñèòñÿ ñòàòü åãî ó÷åíèêîì, ëèáî íå 
èçáàâèòñÿ îò ýòîãî äàðà.  

Èçáàâèòüñÿ îò Äàðà Êðîâè ìîæíî òðåìÿ ñïîñîáàìè: Ðèòóàë Î÷èùåíèÿ îò 
Ñêâåðíû, ñàìûå ìîùíûå çàêëèíàíèÿ, òàêèå êàê Limited Wish, Wish èëè Miracle è 
ïîëíîå óíè÷òîæåíèå òåëà. Ñìåðòü íå ÿâëÿåòñÿ âûõîäîì. Ó ÷åëîâåêà ñ Äàðîì 
Êðîâè åñòü îêîëî òðåõ íåäåëü íà ðàçìûøëåíèå, äàëåå òî, ÷òî ïðîèñõîäèò ñ íèì, 
ñòàíîâèòñÿ íåîáðàòèìûì, îí óìèðàåò è ñòàíîâèòñÿ íåæèòüþ ïîä âëàñòüþ 
Ýëäåðà. (Âïðî÷åì, DM ìîæåò èçìåíèòü ýòî ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ.) 

Ðèòóàë, îñâîáîæäàþùèé îò Äàðà Êðîâè, ìîãóò ïðîèçâåñòè æðåöû 
Ëîðèäîíà, Ïîâóðíà, è, âîçìîæíî, Ìèðèàíà. Âïðî÷åì, íèêòî íå ãàðàíòèðóåò, ÷òî 
ðèòóàë çàêîí÷èòñÿ áëàãîïîëó÷íî - êèäàåòñÿ System Shock, è â ñëó÷àå ïðîâàëà 
÷åëîâåê óìèðàåò. Êðîìå òîãî, íå âñå ýòè æðåöû ñðàçó ñîãëàñÿòñÿ ïðîâåñòè ýòîò 
ðèòóàë - æðåöû Ïîâóðíà ïðèçíàþò ëèøü îäèí ñïîñîá îáõîæäåíèÿ ñ ëþáûìè 
ïðîÿâëåíèÿìè íå-æèçíè: íåìåäëåííîå è ïîëíîå óíè÷òîæåíèå. 

Limited Wish, Wish èëè Miracle ñíèìàåò Äàð Êðîâè áåç ðèñêà ñìåðòè, íî â 
Êîðîëåâñòâå âðÿä ëè åñòü õîòÿ áû 10 ÷åëîâåê âëàäåþùèõ ýòèìè çàêëèíàíèåì è 
íèêòî èç íèõ íå áóäåò ïðîèçíîñèòü èõ ïðîñòî òàê ïî ïðîñüáå ïåðâîãî 
âñòðå÷íîãî.  

Åñëè ÷åëîâåê ñ Äàðîì Êðîâè íå ïðèíÿë ó÷åíè÷åñòâà, òî Óëüðèõ, 
ïðîêëèíàÿ åùå îäíó çàäåðæêó â âûïîëíåíèè ñâîèõ ïëàíîâ, ïîÿâëÿåòñÿ â ãîðîäå 
èíêîãíèòî è âñòðå÷àåòñÿ ñ êàíäèäàòîì â ó÷åíèêè, âûáðàâ óäîáíîå ìåñòî è 
âðåìÿ è èñïîëüçóÿ Medallion of ESP. Óëüðèõ ìîæåò ïîñîâåòîâàòü åìó èäòè ê 
Ýëäåðó, èëè íàîáîðîò, ðàññêàçàòü ñïîñîá áûñòðîãî è áåçáîëåçíåííîãî 
ñàìîóíè÷òîæåíèÿ. Åñëè êàíäèäàò â ó÷åíèêè ðåøèë ïðèíÿòü ïîìîùü æðåöîâ 
Ëîðèäîíà, íî íå ïîñïåøèë ïðèâåñòè ýòî ðåøåíèå â æèçíü, òî Óëüðèõ ñêîðåå 
âñåãî ñî÷òåò íóæíûì óáèòü åãî, âî èçáåæàíèå äàëüíåéøèõ ïðîáëåì äëÿ ñåáÿ è 
äëÿ Ýëäåðà. 

4. Âîçìîæíûå äåéñòâèÿ Àíñåëüìà Âèéîíà. 
Ãëàâíàÿ öåëü Àíñåëüìà Âèéîíà - ïîëó÷èòü Âñåâèäÿùèé Ãëàç. Ðàäè ýòîé 

öåëè îí ìîæåò ïîòðàòèòü ïî÷òè ëþáîå êîëè÷åñòâî äåíåã. Åãî íåëüçÿ çàïóãàòü 
äàæå îãëàñêîé âñåãî (ïîñëå òîãî, êàê ëàðåö ïîïàäåò ê íåìó â ðóêè, ðàçóìååòñÿ!). 
Õîòÿ, êîíå÷íî, îí ïîñòàðàåòñÿ ñîõðàíèòü âñå â ñåêðåòå. Äëÿ ýòîãî îí òîæå 
ãîòîâ ïîæåðòâîâàòü íåêîòîðîé ñóììîé äåíåã. Ïðè ýòîì Àíñåëüì Âèéîí íå 
çíàåò î òîì, ÷òî Óëüðèõ âåðíóëñÿ è íå äîïóñêàåò äëÿ ñåáÿ òàêîé âîçìîæíîñòè - 
íåïðîñòèòåëüíûé ïðîñ÷åò! 

Èòàê, åñëè ïðèêëþ÷åíöû ïîÿâÿòñÿ ó Àíñåëüìà Âèéîíà ñ ãîëóáûì ëàðöîì, 
òî Àíñåëüì ïîîáåùàåò íåìåäëåííî âûïëàòèòü çàðàáîòàííîå âîçíàãðàæäåíèå è 
ïðèãëàñèò èõ ê ñåáå äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïîäðîáíîãî îò÷åòà îáî âñåì ïðîèçîøåäøåì. 

Îí âíèìàòåëüíî âûñëóøèâàåò ðàññêàç î ïîñåùåíèè çàìêà, èíòåðåñóåòñÿ 
âñåìè ïîäðîáíîñòÿìè îòíîñèòåëüíî âñòðå÷åííûõ òàì ìàãè÷åñêèõ ýôôåêòîâ, 
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ïðåäìåòîâ è ñóùåñòâ, à ðàâíî è äåéñòâèé ïðèêëþ÷åíöåâ. Ñàì îí îòêàçûâàåòñÿ 
äàâàòü êàêèå-ëèáî îáúÿñíåíèÿ, îòäåëûâàÿñü îáùèìè ôðàçàìè òèïà "Äà, î÷åíü 
èíòåðåñíî. Ê ñîæàëåíèþ, òîëüêî ïî ðàññêàçàì, íå èìåÿ âîçìîæíîñòè äàæå 
îñìîòðåòü ýòîò ïðåäìåò è óæ òåì áîëåå ïðîèçâåñòè íàä íèì íåêîòîðûå 
ýêñïåðèìåíòû è èçûñêàíèÿ, ÿ çàòðóäíÿþñü ñêàçàòü ÷òî-íèáóäü îïðåäåëåííîå î 
åãî ïðèðîäå è ñâîéñòâàõ." 

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû äåéñòâîâàëè áîëåå-ìåíåå ïî ïëàíàì Àíñåëüìà, òî îí 
íåìåäåëåííî âûïëàòèò èì íàãðàäó, âåæëèâî ïîáëàãîäàðèò èõ è â êîíöå 
ðàçãîâîðà íàìåêíåò, ÷òî õîðîøî áû èì óåõàòü îòñþäà êóäà-íèáóäü ïîäàëüøå - 
ìàëî ëè ãäå åùå ïðèêëþ÷åíèÿ æäóò òàêèõ çàìå÷àòåëüíûõ ðåáÿò... Ïîñëå ÷åãî, 
ðàçóìååòñÿ, ïðèãëàñèò èõ îòîáåäàòü ó ñåáÿ, è áîëåå ãîâîðèòü î äåëàõ íå 
ïîæåëàåò. 

Åñëè æå âî âðåìÿ âèçèòà ê Âèéîíó âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî ïðèêëþ÷åíöû 
ïîçàèìñòâîâàëè èç çàìêà íå òîëüêî ëàðåö, íî è ìíîãî äðóãèõ öåííûõ ïðåäìåòîâ 
- Àíñåëüì ñòàíîâèòñÿ â ïîçó, çàÿâëÿÿ, ÷òî îí íå æåëàåò èìåòü íè÷åãî îáùåãî ñ 
âîðàìè ñ áîëüøîé äîðîãè.  Îí ðàçðàæàåòñÿ ïàòåòè÷åñêîé ðå÷üþ î òîì, ÷òî îí-
òî äóìàë, ÷òî èìååò äåëî ñ ïîðÿäî÷íûìè ëþäüìè, à îíè îêàçàëèñü... Îí íå 
ïîòåðïèò, ÷òîáû òàêàÿ ìðàçü ïðèêðûâàëà ñâîè ãðÿçíûå äåëèøêè åãî ÷åñòíûì 
èìåíåì... È äàëåå â òîì æå äóõå. Íî åñëè ïðèêëþ÷åíöû âåäóò ñåáÿ ðàçóìíî, òî 
îí áûñòðî ñìÿã÷àåòñÿ. Îí ïðåäëàãàåò èì íàïèñàòü ÷èñòîñåðäå÷íîå ïðèçíàíèå â 
ñâîèõ ãðåõàõ, îáåùàÿ, åñòåñòâåííî, ñîõðàíèòü åãî â òàéíå è âîñïîëüçîâàòüñÿ 
èì òîëüêî â ñëó÷àå êàèõ-òî ïðîáëåì ñî ñòîðîíû ïðèêëþ÷åíöåâ. Åñëè îíè ïèøóò 
òàêîå ïðèçíàíèå, Âèéîí êàê íè â ÷åì íè áûâàëî, ðàñïëà÷èâàåòñÿ ñ íèìè è ìèëî 
ïðîùàåòñÿ. Îäíàêî, åñëè ïðèêëþ÷åíöû ïûòàþòñÿ âîçðàæàòü, òî Âèéîí áûñòðî 
ïåðåõîäèò ê óãðîçàì. Îí ãîâîðèò, ÷òî êàê ÷åñòíûé ÷åëîâåê, ïðåäàííûé Åãî 
Âåëè÷åñòâó êîðîëþ, íå ìîæåò òåðïåòü âîðîâ, è äîëæåí íåìåäëåííî ñäàòü èõ â 
ãîðîäñêóþ ñòðàæó íà ïðåäìåò ïîâåøåíèÿ çà âîðîâñòâî. 

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû ïûòàþòñÿ çàòåÿòü äðàêó - îí ñ ïîìîùüþ Dimention 
Door îêàçûâàåòñÿ â áåçîïàñíîì ìåñòå, çàòåì çîâåò ñëóã è ïðèêàçûâàåò 
ñõâàòèòü ðàçáîéíèêîâ. Ñàì îí ñ áåçîïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ óïîòðåáëÿåò 
"íåõèòîñíèìàþùèå" çàêëèíàíèÿ òèïà Web, Hold Person, Hipnotic Pattern, Stony 
Grasp. Áîåâûå çàêëèíàíèÿ, òàêèå êàê Lighting îí áóäåò óïîòðåáëÿòü òîëüêî â 
ñàìîì êðàéíåì ñëó÷àå, åñëè âîçíèêíåò íåïîñðåäñòâåííàÿ óãðîçà åãî æèçíè. 

Åñëè ãðóïïà ñóìååò ñìîòàòüñÿ - èõ ñ÷àñòüå. Åñëè íåò - èõ ñâÿçûâàþò, 
îòáèðàþò îðóæèå è ìàãè÷åñêèå ïðåäìåòû (âêëþ÷àÿ êíèãè çàêëèíàíèé è 
ñâÿùåííûå ñèìâîëû) è çàïèðàþò â ïîäâàëå ïîä ïðèñìîòðîì äâîèõ êàðàóëüíûõ. 
Äàëåå äåéñòâèÿ Âèéîíà çàâèñÿò îò Background'à ãðóïïû è îò òîãî, ÷òî îíè 
ðàññêàçàëè åìó î ïîñåùåíèè çàìêà. Ó Âèéîíà åñòü íåñêîëüêî âàðèàíòîâ: 

Íèêîìó íå èçâåñòíûõ áðîäÿã îí ïîïðîñòó òèõî ïðèêîí÷èò. Ïðè ýòîì 
âñåì ñâîèì ñëóãàì îí ïîêàæåò èëëþçèþ òîãî, êàê èõ ïèíêàìè ãîíÿò èç 
ïîìåñòüÿ, à îíè óõîäÿò, ñûïëÿ ïðîêëÿòüÿìè. 

Ñ ëþäåé, ÷üå èñ÷åçíîâåíèå âûçîâåò âîïðîñû (íàïðèìåð, ñ áëàãîðîäíûõ), 
îí ïðîäîëæàåò òðåáîâàòü ðàñïèñêè ñ ïðèçíàíèåì â êðàæå, óãðîæàÿ ïðè ýòîì 
ñäà÷åé â ñóä, íåìåäëåííîé ñìåðòüþ, ìåäëåííîé ñìåðòüþ, è âîîáùå âñåì, ÷òî 
òîëüêî â ãîëîâó ïðèäåò. Ïðè ýòîì Àíñåëüì îáåùàåò, ÷òî íèêîãäà íå ïóñòèò ýòó 
ðàñïèñêó â õîä, åñëè îíè ñàìè íå ïîäàäóò åìó ïîâîäà, è äàæå ÷òî çàïëàòèò 
íåñêîëüêî áîëüøå, ÷åì ïðåäëàãàë ðàíüøå. 

Åñëè ó Àíñåëüìà íå îñòàåòñÿ äðóãîãî âûõîäà, îí ÷åñòíî ïåðåäàåò äåëî â 
ñóä, ïðåäúÿâëÿåò ñâîè äîêóìåíòû íà Âñåâèäÿùèé Ãëàç, ïëàòèò øòðàô çà 
ñàìîóïðàâñòâî, è ïðåäúÿâëÿåò ïðèêëþ÷åíöàì îáâèíåíèå â âîðîâñòâå. Äàëåå îí 
ïëàíèðóåò ïîòðåáîâàòü, ÷òîáû äåëî î åãî ïðàâå ñîáñòâåííîñòè íà Âñåâèäÿùèé 
Ãëàç áûëî ïåðåäàíî ñóäó Âåëèêîãî Ñîâåòà ìàãîâ, è ïî çàêîíó åìó íåëüçÿ â ýòîì 
îòêàçàòü. À óæ êîãäà äåëî ïåðåäàäóò â Ñîâåò, òî Âèéîí îòëè÷íî çíàåò, íà êàêèå 
ðû÷àãè òàì ìîæíî íàæèìàòü, êîìó êëàíÿòüñÿ è ñêîëüêî íåñòè. Â ýòîì ñëó÷àå 
Âèéîí ñòàðàåòñÿ, ÷òîáû Ãðèíäåéâîâ îáâèíèëè èíêâèçèòîðû. Ê ñîæàëåíèþ, âñå 
ýòè äàëåêî èäóùèå ïëàíû Àíñåëüìà Âèéîíà ñêîðåå âñåãî áóäóò ñîðâàíû 
ïîÿâëåíèåì Óëüðèõà. 
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Åñëè ïðèêëþ÷åíöû èäóò ê Âèéîíó ñ ñîîáùåíèåì, ÷òî èõ îáîêðàëà 
Âàëèíà, Àíñåëüì ãîâîðèò, ÷òî ó íèõ åùå åñòü øàíñ çàðàáîòàòü îáåùàííóþ 
íàãðàäó, åñëè îíè áûñòðî íàéäóò ýòó àâàíòþðèñòêó è âåðíóò ïîõèùåííûé ëàðåö. 
Ñàì Âèéîí îáðàùàåòñÿ ê ìàãè÷åñêèì ñïîñîáàì ïîëó÷åíèÿ èíôîðìàöèè, è ÷åðåç 
ñóòêè âûÿñíÿåò, ÷òî èñêîìûé ëàðåö íàõîäèòñÿ â ãîðîäå. Îí íåìåäëåííî 
ïåðåäàåò ýòó èíôîðìàöèþ ïðèêëþ÷åíöàì. Çäåñü ñ íåãî äàæå íåñêîëüêî ñëåòàåò 
îáû÷íàÿ àðèñòîêðàòè÷åñêàÿ íåâîçìóòèìîñòü. Îí ðåàëüíî âçâîëíîâàí, ðàçîçëåí 
è ïî÷òè øèïèò íà ïðèêëþ÷åíöåâ: «Èùèòå áûñòðåå, áîëâàíû!». Ëàðöà îíè ñêîðåå 
âñåãî íå íàéäóò – Óëüðèõ çàáåðåò åãî ðàíüøå (åñëè, êîíå÷íî, ìàñòåð íå ðåøèò 
ïî äðóãîìó) íî ïðè íåêîé óäà÷å ïðèêëþ÷åíöû ìîãóò âûéòè íà Âåäîíåíà. Åñëè 
çíàòü, ãäå ñïðàøèâàòü, ó êîãî ñïðàøèâàòü, ÷òî ñïðàøèâàòü è ñêîëüêî çà ýòî 
ïëàòèòü – â ãîðîäå íàéäóòñÿ ëþäè, çíàþùèå êòî òàêàÿ Âàëèíà, è íà êîãî îíà 
çäåñü ðàáîòàåò. 

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû êóïèëèñü íà ðàññêàç Âàëèíû î òîì, ÷òî åå ïîäîñëàë 
Àíñåëüì Âèéîí – òî ìû äàæå è íå çíàåì, ÷òî âàì ïîñîâåòîâàòü, óâàæàåìûé 
ìàñòåð. Ïðèäóìàéòå ñàìè, ÷òî äîëæíî áûòü ñ òàêèìè áàêëàíàìè. 

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû ïðèõîäÿò â Õåéë è íå ïîÿâëÿþòñÿ ó Âèéîíà â òå÷åíèå 
ñóòîê, òî ê íèì ïðèõîäèò â ãîñòè ïðåäñòàâèòåëü Âèéîíà, âåæëèâî 
ïðåäëàãàþùèé ïîòîðîïèòüñÿ ñ âèçèòîì ê Âèéîíó. Ýòî ïðåäëîæåíèå - èç òåõ, îò 
êîòîðûõ ëó÷øå íå îòêàçûâàòüñÿ. Â ñëó÷àå, åñëè èãðîêè ïîïðîáóþò îñòàâàÿñü â 
ãîðîäå íå èäòè ê Âèéîíó, òî èõ ïî îáâèíåíèþ â êðàæå àðåñòîâûâàþò ëþäè ôîí 
Õîëüïà. Äàëüøå Âèéîí ïëàíèðóåò ïîëó÷èòü ëàðåö ïî îôèöèàëüíûì êàíàëàì, 
äîêàçàâ ñâîå ïðàâî íà ýòîò ïðåäìåò â ñóäå. Åñëè ïðèêëþ÷åíöû ïîïûòàþòñÿ 
ñìûòüñÿ ñ ëàðöîì, Âèéîí áóäåò ðàçûñêèâàòü èõ ñ ïîìîùüþ ìàãèè è ïîøëåò ïî 
èõ ñëåäàì ïîãîíþ. Íî ñêîðåå âñåãî îíè íå óñïåþò – ãðóïïó ðàíüøå íàéäåò 
Óëüðèõ.. 

5. Äåéñòâèÿ  Âàðìåíà Âåäîíåíà. 
Âåäîíåí òîæå æåëàåò ïîëó÷èòü Âñåâèäÿùèé Ãëàç, íî åãî ïîëîæåíèå åùå 

áîëåå ùåêîòëèâîå, ïîñêîëüêó îí-òî íå èìååò íèêàêèõ ïðàâ íà ýòó âåùü, è 
ëþáîé ñóä ìîæåò ïîïðîñòó ïîâåñèòü åãî, êàê îáû÷íîãî âîðà-äîìóøíèêà. 

Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, Âåäîíåí íå ìîæåò ñäåëàòü ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî. 
Åñëè Ãëàç ïîïàäåò â åãî ðóêè, òî îí ïîïûòàåòñÿ åãî ìåäëåííî è ïëàíîìåðíî 
èçó÷àòü, íî ýòèì ïëàíàì âðÿä ëè ñóæäåíî ñáûòüñÿ. Êðîìå âñåãî, Âåäîíåí – òðóñ.  
Îäíè òîëüêî ñëóõè î íåæèòè, î ïîÿâëåíèè Ñåðûõ (ñëóæèòåëåé Ïîâóðíà) è ò.ï. 
ìîãóò âûçâàòü ó íåãî ïàðîêñèçìû ñòðàõà. Ó ìàñòåðà åñòü èíòåðåñíàÿ 
âîçìîæíîñòü ñûãðàòü ïðåâðàùåíèå ïî÷òåííîãî ãîðîäñêîãî ìàãà â ìåëêóþ 
äðîæàùóþ òâàðü. 

6. Âàðèàíòû äåéñòâèé Êðîíâèëëà, Àðòóðà Âèéîíà, âëàñòåé è 
èíêâèçèöèè 

Ñîâåðøåííî î÷åâèäíî, ÷òî Êðîíâèëë íå áóäåò âìåøèâàòüñÿ íè âî ÷òî 
ïðîèñõîäÿùåå ïî ñâîåé èíèöèàòèâå. Ïðè ýòîì òîëüêî îí ìîæåò îñâîáîäèòü 
Àðòóðà Âèéîíà (íå ñ÷èòàÿ î÷åíü ìàëîâåðîÿòíûõ ñëó÷àéíîñòåé). 

Èòàê, åñëè ãðóïïà ïîÿâëÿåòñÿ ó Êðîíâèëëà, äîãîâîðèâøèñü ëè ñ íèì 
çàðàíåå, èëè ïðîñòî ïðîñÿ î ïîìîùè â òÿæåëîé ñèòóàöèè, òî ñòàðûé ìàã íå 
îòêàçûâàåò èì. Îí ÷èòàåò íàä ëàðöîì Detect magic, è, âîçìîæíî, Detect Evil, 
ïîñëå ÷åãî ïðîñèò îñòàâèòü åìó ëàðåö íà ñóòêè äëÿ èññëåäîâàíèÿ. Êðîíâèëë 
ìîæåò äàæå ñîãëàñèòüñÿ, ÷òîáû êòî-íèáóäü èç ïðèêëþ÷åíöåâ îñòàëñÿ ó íåãî â 
ãîñòÿõ, îñîáåííî åñëè ýòî áóäåò ìàã, ÷åñòíî èùóùèé çíàíèé. 

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû ñîãëàøàþòñÿ, òî ÷åðåç ñóòêè îíè ïîëó÷àþò òàêîé 
ðåçóëüòàò: Êðîíâèëëó óäàåòñÿ îòêðûòü ëàðåö, îí èçâëåêàåò îòòóäà Âñåâèäÿùèé 
Ãëàç è äâà êàìíÿ, óçíàåò ñâîéñòâà Âñåâèäÿùåãî Ãëàçà, è íà ãëàçàõ ó 
ïðèêëþ÷åíöåâ îñâîáîæäàåò ìàñòåðà Àðòóðà. Äåéñòâèÿ ìàñòåðà Àðòóðà ñìîòðè 
â åãî îïèñàíèè â ãëàâå NPC. Îòìåòèì, ÷òî â åãî ëèöå ïðèêëþ÷åíöû íàõîäÿò 
âëèÿòåëüíîãî ïîêðîâèòåëÿ íà âñþ æèçíü, Àðòóð îáåñïå÷èâàåò îòñóòñòâèå ó 
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ïðèêëþ÷åíöåâ íåïðèÿòíîñòåé ñ Àíñåëüìîì è ìèíèìóì íåïðèÿòíîñòåé ñ 
èíêâèçèöèåé. (Ìàñòåð Àðòóð íå ñîâåòóåò îáðàùàòüñÿ â èíêâèçèöèþ: â åãî 
âðåìåíà, ïåðåä Ñåâåðíîé Âîéíîé, èíêâèçèöèÿ áûëà õóæå, ÷åì òåïåðü, îíè 
áîëåå çàáîòèëèñü î íàêàçàíèè âèíîâíûõ, ÷åì î âîññòàíîâëåíèè 
ñïðàâåäëèâîñòè.) 

Èíêâèçèöèÿ âìåøèâàåòñÿ â ýòî äåëî äàëåêî íå ñðàçó. Êîãäà â ãîðîä 
ïðèäóò âåñòè î ïîæàðå â çàìêå Ãðèíäåéâ, è Âèíñåíò ïîéìåò, ÷òî ïðèêëþ÷åíöû 
áûëè èìåííî òàì ïðèìåðíî â ýòî âðåìÿ, îí áåçóñëîâíî ïðèãëàñèò èõ ê ñåáå äëÿ 
ðàçãîâîðà. Âðÿä ëè ýòî ñëó÷èòüñÿ ðàíüøå, ÷åì ÷åðåç 3-4 äíÿ ïîñëå òîãî, êàê îíè 
âåðíóòñÿ â Õåéë. Åñëè ñëîâà ïðèêëþ÷åíöåâ ïîêàæóòñÿ åìó õîòü â ìàëîé ìåðå 
ïîäîçðèòåëüíûìè, îí ïîñòàðàåòñÿ èõ ïðîâåðèòü, â òîì ÷èñëå ñ ïîìîùüþ ñèë 
Ãîñïîäèíà Ïðàâäû. Äàëåå îí áóäåò äåéñòâîâàòü ïî îáñòîÿòåëüñòâàì - âîðîâ îí 
òîæå íå ëþáèò.  

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû èäóò â õðàì Ëîðèäîíà èëè â èíêâèçèöèþ è 
âûêëàäûâàþò âñå íà÷èñòîòó, òî âî-ïåðâûõ èì çàäàþò ìíîãî íåïðèÿòíûõ 
âîïðîñîâ. Âîçìîæíî, èõ íà íåêîòîðîå âðåìÿ çàäåðæèâàþò. Áåçóñëîâíî, Áåðãîð 
ïðåäëàãàåò âñÿêóþ ïîìîùü òîìó, êòî îïàñàåòñÿ ïðåñëåäîâàíèÿ Ýëäåðà èëè åãî 
ïðèñïåøíèêîâ. Â öåëîì, îòíîøåíèå Áåðãîðà çàâèñèò îò ÷åñòíîñòè è ìóæåñòâà 
ïðèêëþ÷åíöåâ. Åñëè ñðåäè ïðèêëþ÷åíöåâ åñòü ó÷åíèê Ýëäåðà, îòêàçûâàþùèéñÿ 
îò ó÷åíè÷åñòâà, òî Áåðãîð ïðåäëàãàåò ïðîâåñòè ðèòóàë, èçáàâëÿþùèé îò «Äàðà 
Êðîâè», ÷åñòíî ïðåäóïðåæäàÿ î ïîñëåäñòâèÿõ. Ìàã, êîòîðûé ìóæåñòâåííî èäåò 
íà ðèñê ñìåðòè, ÷òîáû èçáàâèòüñÿ îò õóäøåé ó÷àñòè, âûçûâàåò ó Áåðãîðà 
óâàæåíèå, à òðóñ – íåñêðûâàåìîå ïðåçðåíèå.  

Èíêâèçèöèîííîå ðàññëåäîâàíèå ïðîòèâ Ãðèíäåéâîâ ìîæåò íà÷àòüñÿ 
òîëüêî íà îñíîâàíèè ïîêàçàíèé ïðèêëþ÷åíöåâ. Íî åñëè íèêàêèõ äðóãèõ 
äîêàçàòåëüñòâ íå îáíàðóæèòñÿ (à Óëüðèõ ïîçàáîòèòñÿ, ÷òîáû ýòî òàê è áûëî) – 
äåëî áóäåò âñêîðå ïðèîñòàíîâëåíî. Åäèíñòâåííîå èñêëþ÷åíèå – íàëè÷èå áîëåå-
ìåíåå äîñòîâåðíîé èíôîðìàöèè îá Ýëäåðå. Â ýòîì ñëó÷àå äåëî, ðàçóìååòñÿ, 
áóäåò ïðîäîëæåíî è ê íåìó ïîäêëþ÷àòüñÿ ñëóãàìè Ãîñïîäèíà Ïîêîÿ. À ýòè ëþäè 
íèêîãäà íå îòñòóïàþòñÿ îò íàìå÷åííîé öåëè è íå îñòàâëÿþò â ïîêîå òåõ, êîãî 
ñ÷èòàþò äîñòîéíûìè êàðû.  

 

7. Ìå÷ Ãàóðèá. 
Èç âñåõ äåéñòâóþùèõ ëèö ìîäóëÿ Ãàóðèá Ãíèëîçóá áîëüøå âñåãî ïîõîæ 

íà "ãëàâíîãî çëîäåÿ". Äåìîíó, çàêëþ÷åííîìó â ìå÷ äîñòàâëÿåò óäîâîëüñòâèå 
ñîçåðöàòü ÷åëîâå÷åñêèå ñòðàäàíèÿ, ïðåäàâàòü, íàñûëàòü ÷óìó è ïðîêàçó íà 
ãîðîäà è çåìëè ëþäåé. Îäíàêî ïðîñòî óíè÷òîæèòü íåñêîëüêî ÷åëîâå÷êîâ äëÿ 
íåãî ÿâíî íåäîñòàòî÷íî. Ïîýòîìó îí äî ïîðû ñêðûâàåò ñâîþ ñóùíîñòü. 
Âçàèìîäåéñòâèå ìå÷à è åãî «õîçÿèíà» ÿâíî âûõîäèò çà ðàìêè ìîäóëÿ, íà ýòîì 
ìîæíî ïîñòðîèòü öåëûé êàìïåéí, íåêîòîðûå èäåè ïî ýòîìó ïîâîäó èçëîæåíû â 
ïðèëîæåíèè.  

8. Ìå÷ Çàùèòíèê Ïðàâäû 
Ñóäüáà è î÷èùåíèå ìå÷à "Çàùèòíèê Ïðàâäû" - ýòî ñþæåò äëÿ ñëåäóþùåãî 

ìîäóëÿ èëè äàæå êàìïåéíà. Ãîâîðÿò, ÷òî äûõàíèå Âåëèêîãî Çîëîòîãî Äðàêîíà, 
æèâóùåãî â Äðàêîíüèõ Ãîðàõ íà êðàþ ñâåòà, ìîæåò ñìûòü âñþ ñêâåðíó ñ ìå÷à. 
Ãîâîðÿò, ÷òî åñëè ñïóñòèòüñÿ ê äâåðãàì â ñàìóþ ãëóáèíó èõ çàïîâåäíûõ ïåùåð, 
òî òàì, â Äðåâíåé Êóçíèöå, â êîòîðîé ãîðèò îãîíü çåìíûõ íåäð, ýòîò ìå÷ 
ìîæåò áûòü ïåðåêîâàí. (Ïðàâäà, î÷åíü ñîìíèòåëüíî, ÷òîáû äâåðãè ïóñòèëè 
òóäà ÷óæàêîâ, èëè ÷òîáû ýòà ïåðåêîâêà îêàçàëàñü óäà÷íîé áåç æðåöà 
Ëîðèäîíà). Ãîâîðÿò òàêæå, ÷òî ìàãè-öàðè Çåí-Ðàáàëÿ ìîãóò ñèëîé ñâîåé ìàãèè 
ðàçðóøèòü ñîâåðøåííî ëþáóþ äðóãóþ ÷åëîâå÷åñêóþ ìàãèþ, ïîëíîñòüþ èëè 
÷àñòè÷íî, íå ïîâðåäèâ ñàì âîëøåáíûé ïðåäìåò. (Âïðî÷åì, çíàÿ èõ ñàìîìíåíèå, 
è òî, êàê îíè öåíÿò ñâîþ ìàãèþ, ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ñêîëü âûñîêóþ öåíó îíè 
çàïðîñÿò - è äâåðãè è äðàêîí â ñðàâíåíèè ñ íèìè - ïðîñòî öûïëÿòà). 
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À ÷òî åñòü íà ñàìîì äåëå — ðåøàòüìàñòåðó. Áåçóñëîâíî îäíî - åñëè 
èãðîêè íå çàõîòÿò áðàòü íà ñåáÿ òàêîå çàäàíèå - òî öåðêîâü Ëîðèäîíà ñàìà 
íàéäåò ñïîñîá ñïðàâèòüñÿ. Ñëóæèòåëè öåðêâè áóäóò áëàãîäàðíû çà âîçâðàùåíèÿ 
ìå÷à äàæå â òîì âèäå, â êîòîðîì îí åñòü. Óìåðåííî áëàãîäàðíû. 

9 Óøëûå ïðèêëþ÷åíöû.  
. Åñëè âàøè «ãåðîè» ñëåãêà ïîãðàáèëè çàìîê, íå ïîëåçëè âãëóáü, íå âçÿëè 

íè÷åãî ñóùåñòâåííîãî è ñìûëèñü, òî, êàê íè ñòðàííî ýòî ìîæåò âûãëÿäåòü, ýòî 
ìîæíî ñ÷èòàòü îäíèì èç âàðèàíòîâ óñïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ ìîäóëÿ (åñëè öåëü 
ïðèêëþ÷åíöåâ – òîëüêî äåíüãè). Ïðèêëþ÷åíöû ìîãóò óíåñòè èç çàìêà ñòîëüêî 
âñåãî, ÷òî èõ áåçáåäíàÿ æèçíü áóäåò îáåñïå÷åíà, ïðè÷åì èõ êðàæà âïîëíå 
ìîæåò áûòü ñïèñàíà íà ïîæàð. Àíñåëüì Âèéîí íå áóäåò ëè÷íî ïðåñëåäîâàòü èõ, 
÷òîáû âåðíóòü âûïëà÷åííûé àâàíñ, õîòÿ êîíå÷íî, ïîñòàðàåòñÿ ìàêñèìàëüíî 
èñïîðòèòü ïðèêëþ÷åíöàì ðåïóòàöèþ, ïîëüçóÿñü ñâîèìè îáøèðíûìè ñâÿçÿìè 
êàê â ìàãè÷åñêèõ ãèëüäèÿõ, òàê è â ñâåòñêèõ êðóãàõ. Ðàñïèñêè ïðèêëþ÷åíöåâ â 
ïîëó÷åíèè àâàíñà áóäóò ïåðåäàíû â òîðãîâûé äîì «Âèéîí è ñûíîâüÿ», êîòîðûé 
ïî âñåì ñâîèì êàíàëàì ïîñòàðàåòñÿ ýòè ðàñïèñêè ïðåäúÿâèòü ê îïëàòå. 
Âïðî÷åì, ïðè ãðàìîòíîé îðãàíèçàöèè âîðîâñòâà èç çàìêà, óïëàòà ýòîé ñóììû 
íå äîëæíà ñèëüíî îòðàçèòüñÿ íà ìàòåðèàëüíîì ñîñòîÿíèè ïðèêëþ÷åíöåâ. Happy 
end. À ãåðîèêà… ýòî òàê íåñîâðåìåííî… 
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œрËÎÓÊÂÌËˇ 

Îïèñàíèå âîëøåáíûõ ïðåäìåòîâ. 
 

Õðóñòàëüíûé ïîñîõ "Âëàäûêà âåòðîâ" 
Ïðèíàäëåæèò ìàñòåðó Ñåáàñòüÿíó Êðîíâèëëó, Êîìàíäíûå ñëîâà çíàþò 

Ñåáàñòüÿí è Ðåéíîëüä 

Âíåøíèé âèä: 
Ïîñîõ ñäåëàí èç òùàòåëüíî îòøëèôîâàííîãî ïðîçðà÷íîãî õðóñòàëÿ, 

íàâåðøèå óêðàøåíî ñâåòëî-ãîëóáûì ñàïôèðîì ñëîæíîé îãðàíêè. 

Îáëàäàåò ñëåäóþùèìè ñâîéñòâàìè: 

Çàìåäëåííîå ïàäåíèå è ëåâèòàöèÿ (òîëüêî íà âëàäåëüöà) - ïîñòîÿííî; 

Gust of Wind - 1 çàðÿä; 

Wind Wall - 1 çàðÿä; 

Wind Walk - 3 çàðÿäà, âîçìîæíî 1 ðàç â äåíü; 

âûçîâ âîçäóøíîãî ñëóãè - 4 çàðÿäà, âîçìîæåí 1 ðàç â íåäåëþ; 
Íà äàííûé ìîìåíò ïîñîõ ñîäåðæèò 22 çàðÿäà, âîçìîæíà ïåðåçàðÿäêà. 
Â ïîñëåäíèå ãîäû Ñåáàñòüÿí ïðàêòè÷åñêè íèêîãäà íå ðàññòàåòñÿ ñ ýòèì 

ïîñîõîì, ïîòîìó ÷òî áåç ïîìîùè ëåâèòàöèè åìó òðóäíî ïîäíèìàòüñÿ ïî 
ëåñòíèöàì ñâîåé áàøíè, íî âñå ïðî÷èå ñâîéñòâà ïîñîõà îí èñïîëüçóåò êðàéíå 
ðåäêî. 

 

Ãîáåëåí ñ ïåùåðîé äðàêîíà. 
Âèñèò íà ñòåíå êàáèíåòà Óëüðèõà Ãðèíäåéâà â çàìêå. 

Âíåøíèé âèä:  
Øåëêîâûé ãîáåëåí ðàçìåðîì îêîëî 1,6 õ 2 ì.  Èçîáðàæàåò ñóðîâûé 

ãîðíûé ïåéçàæ, â öåíòðå êîòîðîãî - îãðîìíàÿ ìðà÷íàÿ ïåùåðà. Âûñòóïàþùèå 
îñòðûå êðàÿ êàìíåé ïðèäàþò åé ñõîäñòâî ñ ãèãàíòñêîé îñêàëåííîé ïàñòüþ.  
Èçäàëè ê ïåùåðå ñêà÷åò ðûöàðü â áåëîñíåæíîì ðàçâåâàþùåìñÿ ïëàùå. Ðûöàðü 
ãîðäî òðóáèò â ðîã, ðóêà åãî ñæèìàåò áîåâîå êîïüå, äîñïåõè áëåùóò íà ñîëíöå, 
íî ïî ñðàâíåíèþ ñ îãðîìíûì îòâåðñòûì çåâîì ïåùåðû îí êàæåòñÿ ñîâñåì 
êðîõîòíûì, íè÷òîæíûì è áåñïîìîùíûì. Íåñìîòðÿ íà ÿðêîñòü è ñâåæåñòü 
êðàñîê, íà çàâîðàæèâàþùóþ êðàñîòó, êàðòèíà ïðîèçâîäèò î÷åíü ìðà÷íîå, 
íàïðÿæåííîå, òðåâîæíîå âïå÷àòëåíèå. 

Ñâîéñòâà: 
Èçîáðàæåííàÿ íà ãîáåëåíå ïåùåðà ÿâëÿåòñÿ äûðîé â íèêóäà (Portable 

Hole). 

 

Ïèñüìî 
Ëåæèò íà ñòîëå â êàáèíåòå Óëüðèõà Ãðíäåéâà.  

Ñâîéñòâà:  
Íàäïèñü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íåñêîëüêî óëó÷øåííûé âàðèàíò Illusionary 

Script’à. Ëþáîé ïåðñîíàæ, ïîïûòàâøèéñÿ ïðî÷åñòü ïèñüìî, äîëæåí êèíóòü 
ñïàñáðîñîê ñ –2 / Will save DC 18, â ñëó÷àå ïðîâàëà ñïàñáðîñêà ïîëó÷àåò 
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âíóøåíèå (Suggestion) íåìåäëåííî óíè÷òîæèòü ïèñüìî. Â ñëó÷àå óäà÷íîãî 
ñïàñáðîñêà ïåðñîíàæ âèäèò ïðîñòî íåïîíÿòíûå êàðàêóëè. Ïðî÷èòàòü òåêñò 
ìîæíî òîëüêî ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Read Magic. Â ïèñüìå ñêàçàíî ñëåäóþùåå:  

 

 
Уважаемый коллега! 

 
 

Мне трудно предположить, что цель, приведшая Вас в мои покои в 
отсутствие хозяина, была достойной. Тем не менее, даже если это так 
– вам лучше сейчас покинуть мой дом во избежание неприятных 
недоразумений. Вы можете оставить здесь письмо с изложением вашего 
дела ко мне.  Если вы заинтересованы в личной встрече – на очередном 
собрании Гильдии Восточного Рубежа у меня найдется время 
побеседовать с вами.  
 

Искренне ваш, 
Мастер Ульрих. 

 
 

Êàìåííûé ïîïóãàé. 
Ïîïóãàé ñèäèò íà æåðäî÷êå â öåíòðàëüíîì çàëå çàìêà Ãðèíäåéâ. Íà 

ïåðâûé âçãëÿä îí ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íàñòîÿùèì - òàê èñêóñíî îí ñäåëàí. ßðêèå 
ðàçíîöâåòíûå ïåðüÿ ñ âåëè÷àéøèì òùàíèåì âûðåçàíû èç áèðþçû, ÿøìû, àãàòà 
è äðóãèõ ñàìîöâåòîâ. Ãëàçà ïòèöû - îòøëèôîâàííûå àëìàçû. Íåñìîòðÿ íà 
íåáîëüøîé ðàçìåð (îêîëî ïîëóìåòðà â âûñîòó) ñòàòóýòêà î÷åíü òÿæåëàÿ. 

Ñâîéñòâà: 
Åñëè íàçâàòü ïîïóãàÿ ïî èìåíè è çàäàòü åìó âîïðîñ - îí ðàññêàæåò î 

òîì, ÷òî âèäåë. Ïîïóãàé ìîæåò äàòü ñêîëü óãîäíî ïîäðîáíîå îïèñàíèå – âïëîòü 
äî ðàñïîëîæåíèÿ ðîäèíîê èëè ÷èñëà ïóãîâèö íà îäåæäå – ëþáîãî ñóùåñòâà, 
êîòîðîå êîãäà-ëèáî ïîÿâëÿëîñü ïåðåä åãî ãëàçàìè. Îí ñïîñîáåí îïèñàòü 
ñîáûòèÿ ëþáîãî äíÿ, îòâåòèòü íà ëþáûå ðàçóìíî ïîñòàâëåííûå âîïðîñû 
îòíîñèòåëüíî âèäåííîãî. Åñòåñòâåííî, ÷òî îí íå ñïîñîáåí ïðîíèêíóòü â ñóòü 
ïðîèñõîäÿùåãî è íå ìîæåò èíòåðïðåòèðîâàòü ñîáûòèÿ. Îí çíàåò ëèøü òî, ÷òî 
âèäåë. Íàïðèìåð, ïîïóãàé ìîæåò ðàññêàçàòü, ÷òî ÷åëîâåê, îäåòûé òàê-òî è òàê-
òî ñòîÿë â òàêîì-òî ìåñòå è ñîâåðøàë ðóêàìè òàêèå-òî æåñòû, íî îí íå 
ñïîñîáåí ñîîáùèòü, áûëî ëè ýòî ñîòâîðåíèåì çàêëèíàíèÿ èëè íåò. 

Ïîïóãàé õîðîøî âèäèò ñêâîçü íîðìàëüíóþ è ìàãè÷åñêóþ òüìó, îí âèäèò 
íåâèäèìûõ è ýôèðíûõ ñóùåñòâ, íî åãî âçãëÿä íå ñïîñîáåí ïðîíèêàòü ñêâîçü 
ïðåãðàäû è åñòåñòâåííûå ôàêòîðû, áëîêèðóþùèå âèäèìîñòü (íàïðèìåð ãóñòîé 
äûì èëè îáëàêî ïûëè) ìåøàþò åìó âèäåòü. 

Êàìåííîå òåëî ïîïóãàÿ èìååò hardness 20, 55 õèòîâ, ïîëó÷àåò òîëüêî 
ïîëîâèííûå ïîâðåæäåíèÿ îò êîëþùåãî è ðåæóùåãî îðóæèÿ. Ïðè ïîïûòêå 
ïðèáëèçèòüñÿ ê íåìó, íå íàçûâàÿ åãî èìåíè, ïîïóãàé âçëåòàåò è, òÿæåëî 
âçìàõèâàÿ êàìåííûìè êðûëüÿìè, ïåðåëåòàåò íà áàëêè ïîòîëêà. 

 

Êíèãà íåçäåøíèõ ïåñåí. 
Ëåæèò íà ñïåöèàëüíîì ïþïèòðå â áèáëèîòåêå çàìêà. Êîæàíàÿ îáëîæêà 

ïîêðûòà òîí÷àéøèì çîëîòûì êðóæåâîì è óêðàøåíà ìåëêèìè èçóìðóäàìè. 

Ñâîéñòâà:  
Ïðè îòêðûòèè â âîçäóõå íà÷èíàåò çâó÷àòü äèâíàÿ ìóçûêà è õðóñòàëüíî-

÷èñòûå ãîëîñà çàïåâàþò ïåñíþ. Ýòà ìóçûêà íàñòîëüêî ïðåêðàñíà, ÷òî 
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çàñòàâëÿåò ñëóøàþùèõ çàáûòü îáî âñåì íà ñâåòå.  Åñëè ïåñíÿ çâó÷èò äîëüøå 1 
ìèíóòû — ýôôåêò entrall íà âñåõ ñëóøàþùèõ [AD&D2: ñïàñáðîñîê îò  ïàðàëè÷à 
c-4 / D&D3e: Will Save DC 20] èëè ÷åëîâåê áóäåò ñòîÿòü  è çàâîðîæåíî ñëóøàòü 
äî êîíöà ïåñíè, íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íè íà ÷òî âîêðóã. Ñðåäíÿÿ 
ïðîäîëæèòåëüíîñòü îäíîé ïåñíè – 20-50 ìèí [(1d4+1) x 10 ìèí]. 

Íîæ Wolfsbane 
Íàõîäèòñÿ â îðóæåéíîé çàìêà. 
Ýòî òÿæåëûé êèíæàë, åãî êëèíîê èçãîòîâëåí èç ÷èñòîãî ñåðåáðà, 

íàâåðøèå ðóêîÿòè âûïîëíåíî â âèäå ñòèëèçîâàííîé ãîëîâû âîëêà. 

Ñâîéñòâà:  
+2, óòðîåííûå ïîâðåæäåíèÿ ïðîòèâ âîëêîâ-îáîðîòíåé, 50% øàíñ 

ðàññåèâàíèÿ ëþáîé ìàãèè, íàëîæåííîé æðåöîì Ãîõàóðà (áîãà âîëêîâ).  
 

Êîëüöî ãàðãîéëà. 
Ìàññèâíîå çîëîòîå êîëüöî ñ âïðàâëåííûì êóñêîì íåîáðàáîòàííîãî 

÷åðíîãî ìðàìîðà. Íà âíóòðåííåé ïîâåðõíîñòè êîëüöà – íàäïèñü ðóíàìè. 
Ïåðñîíàæ, óìåþùèé ÷èòàòü ðóíû [проверка умения Рунического письма с –2 / 
Knowledge(arcana) DC 18],  ìîæåò ïðî÷åñòü: «Çîëîòûå îêîâû æèâîãî êàìíÿ».  

Ñâîéñòâà:  
Êîëüöî îáåñïå÷èâàåò êîíòðîëü íàä ãàðãîéëàìè, îõðàíÿþùèìè âõîä â 

çàìîê. Ïåðñîíàæ, íàäåâøèé êîëüöî, ïîëó÷àåò íåïîñðåäñòâåííîå çíàíèå î òîì, 
ãäå â äàííûé ìîìåíò íàõîäèòñÿ êàæäûé èç òðåõ ãàðãîéëîâ (åñëè îíè æèâû, 
êîíå÷íî). Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèêàçûâàòü ãàðãîéëà, âëàäåëåö êîëüöà äîëæåí 
íàçâàòü åãî ïî èìåíè. Èìÿ ãàðãîéëà íàïèñàíî íà òîíêîì çîëîòîì îáðó÷å, 
îïîÿñûâàþùåì ó îñíîâàíèÿ ðîã. Ïðàâäà, âðÿä ëè ãàðãîéëû ïîçâîëÿò ïðîñòî òàê 
ðàññìàòðèâàòü èõ ðîãà…  

Â äàííûé ìîìåíò ãàðãîéëû «îäè÷àëè», âûøëè èç-ïîä êîíòðîëÿ. Îíè 
áîëüøå íå ïîä÷èíÿþòñÿ ñòàðûì ïðèêàçàì, îòäàííûì èì ìíîãî ëåò íàçàä, à 
íîâûõ çà ïîñëåäíèå 6 ñ ïîëîâèíîé ëåò íå ïîñòóïàëî.  

 

Øëåì ãåðîÿ. 
Ñòàëüíîé øëåì, ñ çàáðàëîì, ïîëíîñòüþ çàêðûâàþùèì ëèöî. Óêðàøåí 

ãðàâèðîâêîé ñ  èçîáðàæåíèåì ðûêàþùåãî ëüâà. Íàõîäèòñÿ â ìîãèëå Ãðýõåìà 
Ãðèíäåéâà. 

Ñâîéñòâà: 
Øëåì +1, çàùèùàåò âëàäåëüöà îò ëþáîãî ñâåðõúåñòåñòâåííîãî ñòðàõà 

(AD&D – âêëþ÷àÿ ñòðàõ, íàâîäèìûé äðàêîíàìè). 

 

Ìå÷ Ïîõèùàþùèé Ñèëó 
Íàõîäèòñÿ â óñûïàëüíèöå, âëîæåí â ðóêè ìåðòâîãî Ãðýõåìà Ãðèíäåéâà. 

Òÿæåëûé ïîëóòîðíûé ìå÷ ñòàðèííîé ðàáîòû, ðóêîÿòü è íîæíû óêðàøåíû 
ñåðåáðîì, âäîëü êëèíêà èäåò ìàãè÷åñêèé óçîð, â êîòîðîì ìàã ìîæåò áåç òðóäà 
ðàçãëÿäåòü íåñêîëüêî ðàç ïîâòîðÿþùóþñÿ ðóíó ñî çíà÷åíèåì "îòíÿòü, âçÿòü". 

Ñâîéñòâà: 
Ïîëóòîðíûé ìå÷ +3, åñëè íàíåñåí óäàð, ïðîòèâíèê êèäàåò ñïàñáðîñîê îò 

ìàãèè ñìåðòè / Fort. Save DC 17 èëè âðåìåííî òåðÿåò 1 ïóíêò Ñèëû. 
Ïîõèùåííàÿ Ñèëà ïåðåäàåòñÿ âëàäåëüöó ìå÷à íà 10 rounds (AD&D: max 23 Str, 
D&D: max 26 Str). ×óâñòâî íååñòåñòâåííîé ñèëû ÿâëÿåòñÿ î÷åíü ïðèòÿãàòåëü-
íûì, ïüÿíÿùèì. Ðàç èñïûòàâ åãî, ÷åëîâåê áóäåò ñòðåìèòüñÿ ïåðåæèòü åãî 
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âíîâü è âíîâü. Â ïðåäåëå - ëþáîé öåíîé. (Wis check ïðè êàæäîì èñêóøåíèè 
áðîñèòñÿ â áîé.) 

 

×åðíûé ïîñîõ 
Ñòîèò, ïðèñëîíåííûé ê ñïèíêå ñòóëà, â ëàáîðàòîðèè. Ïîñîõ ñäåëàí èç 

÷åðíîãî äåðåâà, åãî ïîâåðõíîñòü îòïîëèðîâàíà äî çåðêàëüíîé ãëàäêîñòè. 
Íàâåðøèå óêðàøåíî õèòðîóìíûì óçîðîì, â êîòîðûé âïëåòåíû ìàãè÷åñêèå 
ðóíû. 

Ñâîéñòâà: 
Vampiric Touch (25 hp) - 1 çàðÿä; 

Energy Drain - 2 çàðÿäà; 

Finger of Death - 2 çàðÿäà; 
Êðîìå òîãî, ïîñîõ îáåñïå÷èâàåò âëàäåëüöó âîçìîæíîñòü ïîä÷èíÿòü íåæèòü 
(control undead) êàê êëèðèê 12 óðîâíÿ. 

Êîìàíäíûå ñëîâà çíàþò Ýëäåð è Óëüðèõ. Ìîæíî âûÿñíèòü çàêëèíàíèåì 
Legend Lore. 

 

Êîëüöî ìàãèè [Ring of wizardry] (cursed): 
Èçÿùíîå çîëîòîå êîëüöî ñ êðóïíûì ñàïôèðîì. Íàõîäèòñÿ íà 

ñïåöèàëüíîì ñòîëèêå â ëàáîðàòîðèè. 

Ñâîéñòâà:  
Ýòî êîëüöî óäâàèâàåò êîëè÷åñòâî çàêëèíàíèé 2-ãî, è 4-ãî óðîâíÿ, 

êîòîðûå ìîæåò ñîòâîðèòü ìàã, íî ïðè ïðîèçíåñåíèè êàæäîãî çàêëèíàíèÿ ìàã 
òåðÿåò ïî 2 õèòà çà êðóã çàêëèíàíèÿ. 

 

Ìå÷ Çàùèòíèê Ïðàâäû. 
Íàõîäèòñÿ â çàïàÿííîì ñâèíöîâîì ÿùèêå â ëàáîðàòîðèè.  

Ñâîéñòâà: 
Ñâÿùåííûé ìå÷, â ðóêàõ îáû÷íîãî ÷åëîâåêà íå ïðîÿâëÿåò ïîëíîñòüþ 

ñâîèõ  ñâîéñòâ, äåéñòâóÿ êàê ïðîñòî äëèííûé ìå÷ +2. Â ðóêàõ ïàëàäèíà +4, +8 ê 
ïîâðåæäåíèÿì ïî äåìîíàì è íåæèòè, äàåò íîñèòåëþ 40% óñòîé÷èâîñòü ê ìàãèè 
/ spell resistance 20, ïðîåöèðóåò êðóã çàùèòû ðàäèóñîì 10ft. (3 ìåòðà), â ýòîì 
êðóãå âñå ñîþçíèêè ïàëàäèíà èìåþò +4 íà ñïàñáðîñêè è ïîëó÷àþò çàùèòó îò 
energy  drain, ageing, life drain è soul drain àòàê.  

 

Ìå÷ Ãàóðèá Ãíèëîçóá (lesser baatezu) 
Íàõîäèòñÿ âíóòðè ïåíòàãðàììû è çàùèòíîãî êðóãà â êîìíàòå 

ïðèçûâàíèÿ.  
Ìå÷ âûãëÿäèò ãðÿçíûì, ðæàâûì, êëèíîê ìåñòàìè çàçóáðåí, ïîêðûò ÷åì-

òî âðîäå çàñîõøåé ïî÷åðíåâøåé êðîâè è ïÿòíàìè ïëåñåíè. Íî ýòî âïå÷àòëåíèå 
îáìàí÷èâî – ìå÷ íà ñàìîì äåëå íàñòîëüêî âåëèêîëåïíî îòòî÷åí, ÷òî ñïîñîáåí 
ðàçðóáèòü ïàäàþùèé øåëêîâûé ïëàòîê. Ãàðäà è ðóêîÿòü óêðàøåíû ñòðàííûì 
óçîðîì èç ðåçêèõ ëîìàíûõ ëèíèé è îñòðûõ óãëîâ. Âäîëü êëèíêà, ñ òðóäîì 
âèäèìàÿ ÷åðåç ãðÿçü, èäåò íàäïèñü íà íåèçâåñòíîì íèêîìó ÿçûêå [“Ïîðàæó 
âðàãîâ òâîèõ ÿçâîé è ìîðîì”]  

Ñâîéñòâà: 
Äâóðó÷íûé ìå÷ +3, ýãî 23. Ðàíû, íàíåñåííûå èì æèâûì ñóùåñòâàì, íå 

çàæèâàþò ñàìè ñîáîé, ãíîÿòñÿ è êðîâîòî÷àò è, ïðè äëèòåëüíîì îòñóòñòâèè 
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ìàãè÷åñêîãî ëå÷åíèÿ, ïðåâðàùàþòñÿ â íåçàæèâàþùèå ÿçâû. D&D3 – vile 
damage. 

Putrify water – àâòîìàòè÷åñêè. Ïðè ëþáîì êîíòàêòå êëèíêà ñ âîäîé 
âîäà ñòàíîâèòñÿ òóõëîé; 

Contagion – 3 ðàçà â äåíü; (St. vs rod / Fort save DC 20) 

Mummy Rot – 1 ðàç â äåíü.(St. vs rod –3 / Fort save DC 22) 
Ñàì Ãàóðèá èìååò 25% óñòîé÷èâîñòü ê ìàãèè / spell resistance 15 

(ñóùåñòâåííî ïðè ïîïûòêå dispell’à), èììóíåí ê èëëþçèÿì, íå ïîâðåæäàåòñÿ íè 
îáû÷íûì, íè ìàãè÷åñêèì îãíåì è êèñëîòîé.  

Îòûãðûø: 
Ïðè ïåðâîì êîíòàêòå Ãàóðèá âñåìè ïðàâäàìè è íåïðàâäàìè ïûòàåòñÿ 

âòåðåòüñÿ â äîâåðèå âçÿâøåìó åãî â ðóêè ÷åëîâåêó è äîáèòüñÿ òîãî, ÷òîáû åãî 
âûòàùèëè èç ïåíòàãðàììû. Îí îáåùàåò ñâîåìó íîâîìó õîçÿèíó âåðíóþ ñëóæáó, 
ïîáåäû, ñëàâó, áîãàòñòâî – êîðî÷å âñå, î ÷åì ýòîò ÷åëîâåê ìå÷òàåò. Åñëè 
“õîçÿèí” áîèòñÿ äåìîíîâ – Ãàóðèá óêëîí÷èâî íàçûâàåò ñåáÿ “ìîãóùåñòâåííûì 
äóõîì”. Â îòâåò íà âîïðîñû î ñîçäàòåëå, î ïðîøëîì õîçÿèíå, î òîì, êàê 
îêàçàëñÿ çäåñü – ñî÷èíÿåò êàêóþ-òî èñòîðèþ, ìàêñèìàëüíî ïîäñòðàèâàÿñü ïîä 
îæèäàíèÿ õîçÿèíà.  

Â ïðîöåññå ïîõîæäåíèé âíóòðè ïèðàìèäû Ãàóðèá ðåàëüíî çàáîòèòñÿ î 
ñîõðàíåíèè æèçíè ñâîåãî “õîçÿèíà”. Îí ïðåäîñòåðåãàåò åãî îò îïàñíîñòåé, 
äàåò ðàçóìíûå ñîâåòû (íàïðèìåð, ìîæåò ïîäñêàçàòü, ÷òî ðûöàðü-ñòðàæ â 
òåìíîì êîðèäîðå – íå âïîëíå íàñòîÿùèé). Ãàóðèá ïîáàèâàåòñÿ ìåñòíûõ ìàãîâ 
(âåäü ýòî êòî-òî èç íèõ òàê íåõîðîøî îáîøåëñÿ ñ åãî ïðåäûäóùèì õîçÿèíîì), è 
ñòðåìèòüñÿ ïîñêîðåå óáðàòüñÿ îòñþäà.  

Ïîñëå âûõîäà èç çàìêà Ãàóðèá íà÷èíàåò ïîòèõîíüêó “íàòÿãèâàòü âîææè” 
è íàïðàâëÿòü ñâîåãî õîçÿèíà ïî æåëàåìîìó ïóòè. Ìîæíî êîíå÷íî ïðîñòî â 
íåêèé ìîìåíò ïåðåâåñòè ïåðñîíàæà â NPC è óïðàâëÿòü èì îò èìåíè Ãàóðèáà, 
íî, ïî ìíåíèþ àâòîðîâ ìîäóëÿ, ãîðàçäî èíòåðåñíåå îòûãðàòü âçàèìîîòíîøåíèÿ 
ìå÷à è õîçÿèíà. Âñå “ðóêîâîäÿùèå óêàçàíèÿ” Ãàóðèáà äàþòñÿ êàê áû íåâçíà÷àé, 
îí èñïîäâîëü ïðîâîäèò ñâîþ ëèíèþ, ïðèêðûâàÿñü çàáîòîé î áëàãå õîçÿèíà è 
ïðî÷èìè áëàãîâèäíûìè ïðåäëîãàìè. Â èäåàëå ïåðñîíàæ (è èãðîê) ìàêñèìàëüíî 
ïîçäíî äîëæåí ïîíÿòü, ÷òî æå íà ñàìîì äåëå ïðîèñõîäèò è ðàñêóñèòü èñòèííóþ 
ïðèðîäó ìå÷à.  
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Ìîíñòðû. 
 

Crawling Claw 

 
AD&D 2e 

Intelligence: Non- (0) 
Alignment: Neutral 
Armor Class: 7 
Movement: 9 
Hit Dice: 1 (5 hp) 
Thac(0):  20 
No. Of Attacks: 1 
Damage/Attack: 1-4 (armored foes),  

1-6 (unarmored foes) 
Special Attacks: Strangulation  
Special Defenses: See below 
Magic Resistance: Nil 
Size:  T (human hand) 
Morale:  Fearless (19-20) 
XP Value:  35 
 

D&D 3e 
Type and Size: Diminutive construct 
Hit Dice: 1d12 (8 hp) 
Initiative: +0  
Speed: 20 ft. (leap 15 ft) 
AC: 18 (+4 size, +4 natural) 
Attacks: 1 slam/claw +5 melee 
Damage: Slam 1d4+1, claw 1d6+1 
Face/Reach: 1 ft. by 1 ft./0 ft. 
Special Attacks: Strangulation 
Special Qualities: See below  
Saves: Fort -, Ref +0, Will +2 
Abilities: Str 12, Dex 10, Con -, Int 0, 

Wis 10, Cha 1 
Skills: +8 Jump, +8 Hide 
Challenge Rating: 1/3 
Alignment: Neutral 
 

 
Ýòè ñóùåñòâà ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ññîõøèåñÿ êîãòèñòûå ðóêè – ïðîñòî 

ðóêè, îòñå÷åííûå ÷óòü âûøå çàïÿñòüÿ. Îíè ïåðåäâèãàþòñÿ, áåãàÿ íà ïàëüöàõ, 
êàê îãðîìíûå îòâðàòèòåëüíûå íàñåêîìûå, è ñïîñîáíû ê ïðûæêàì äî 15ft â 
äëèíó è äî 7ft â âûñîòó. Ïðè ðàññìîòðåíèè îñòàíêîâ, ìîæíî ïîíÿòü, ÷òî êîãäà-
òî ýòè ðóêè ïðèíàäëåæàëè ãîáëèíîèäàì ñðåäíåãî ðàçìåðà.  

Áîé. Ðóêè íåîæèäàííî âûïðûãèâàþò èç òåìíîòû è àòàêóþò ïðèøåëüöåâ. 
Ïðîòèâíèêàì â ìåòàëëè÷åñêèõ äîñïåõàõ ðóêè íàíîñÿò óäàðû (1d4 hp 
ïîâðåæäåíèé, òèï B). Â ïðîòèâíèêîâ áåç äîñïåõîâ èëè â êîæàíûõ/ñòåãàííûõ 
äîñïåõàõ ðóêè âöåïëÿþòñÿ è ðâóò ïëîòü ñâîèìè êîãòÿìè (1d6 hp ïîâðåæäåíèé, 
òèï S). Íà íàòóðàëüíîì 20 íà AR ðóêà âöåïëÿåòñÿ â ãîðëî è íà÷èíàåò äóøèòü 
(2d4 hp êàæäûé ðàóíä íà àâòîìàòå). Âöåïèâøóþñÿ â ãîðëî ðóêó ïîñòðàäàâøèé 
ìîæåò àòàêîâàòü îðóæèåì ìàëåíüêîãî ðàçìåðà ñ –4 íà AR.  

Îñîáûå ñâîéñòâà: ßâëÿÿñü ïî ñóòè flash construct’àìè, ýòè ñóùåñòâà 
èìåþò âñå ñîîòâåòñòâóþùèå èììóííîñòè [Immune to poison, sleep, paralysis, stunning, 
disease, death effects add mind-influencing effects, are not subject to critical hits, subdual damage, 
ability damage, ability drain, or energy drain.]. Àòàêè õîëîäîì [Cold-based spells] äåëàþò ðóêè 
õðóïêèìè, òàê ÷òî âñå ïîñëåäóþùèå ïîâðåæäåíèÿ ïî íèì âîçðàñòàþò íà 1 hp 
per die. Ðåæóùåå îðóæèå íàíîñèò èì òîëüêî ïîëîâèííûå ïîâðåæäåíèÿ è ëþáîå 
ìàãè÷åñêîå îðóæèå íàíîñèò ïîâðåæäåíèÿ áåç ó÷åòà âñÿêèõ áîíóñîâ çà ìàãèþ 
(õîòÿ áîíóñû ê áðîñêó àòàêè ñîõðàíÿþòñÿ). 
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Crypt Thing 

 
AD&D 2e 

Intelligence: Very (11-12) 
Alignment: Neutral 
Armor Class: 3 
Movement: 12 
Hit Dice: 6 (32 hp) 
Thac(0):  15 
No. Of Attacks: 1 
Damage/Attack: 1-8  
Special Attacks: Teleportation  
Special Defenses: See below 
Magic Resistance: Nil 
Size:  M (6' tall) 
Morale:  Fanatic (17-18) 
XP Value:  975 
 

D&D 3e 
Type and Size: Medium-size undead 
Hit Dice: 6d12 (38 hp) 
Initiative: +0  
Speed: 30 ft. 
AC: 20 (+10 natural) 
Attacks: 2 claw +5 melee 
Damage: Claws 1d8+2/1d8+2 
Face/Reach: 5 ft. by 5 ft./5 ft. 
Special Attacks: Teleportation; Con damage 
Special Qualities: Damage reduction 20/+1; 

Undead, turning immunity.  
Saves: Fort -, Ref +2, Will +6 
Abilities: Str 14, Dex 10, Con -, 

Int 12, Wis 12, Cha 12 
Skills:  
Challenge Rating: 4 
Alignment: Neutral 
 

 
Ñòðàæè ìîãèë – î÷åíü ðåäêèé âèä íåæèòè, èçâåñòíûé òîëüêî çíàòîêàì 

äðåâíåé ìàãèè [AD&D: check Undead Lore или Arcanology  / D&D 3e: Knowlege(arcana) DC 25]. 
Åäèíñòâåííîé öåëüþ ñóùåñòâîâàíèÿ ñòðàæà ìîãèë ÿâëÿåòñÿ îõðàíà 
çàõîðîíåíèÿ îò ëþáûõ ïîïûòîê âòîðæåíèÿ. Äåòàëè ðèòóàëà ñîçäàíèÿ òàêîé 
íåæèòè äàâíî óòåðÿíû, îäíàêî èçâåñòíî, ÷òî íåîáõîäèìûì óñëîâèåì åãî 
ïðîâåäåíèÿ ÿâëÿåòñÿ äîáðîâîëüíîå ñîãëàñèå æèâîãî ÷åëîâåêà ñòàòü 
íåóïîêîåííûì è âå÷íî ñòîÿòü íà ñòðàæå. Îáû÷íî ýòó ðîëü ïðèíèìàåò íà ñåáÿ 
îäèí èç ðîäà, îòêàçûâàþùèéñÿ îò âå÷íîãî ïîêîÿ, ÷òîáû ñòåðå÷ü ìîãèëû ñâîèõ 
ïðåäêîâ è ïîòîìêîâ èëè âåðíûé ñëóãà, ïðîäîëæàþùèé ñëóæáó ñâîåìó ãîñïîäèíó 
è â ïîñìåðòèè. 

Ñòðàæ ìîãèë âûãëÿäèò êàê ñêåëåò, îáëà÷åííûé â òåìíûå, íèñïàäàþùèå 
îäåæäû. Åäèíñòâåííîå áðîñàþùååñÿ â ãëàçà îòëè÷èå îò ïðîñòîãî 
àíèìèðîâàííîãî ñêåëåòà – òåìíûé îãîíü, ãîðÿùèé â ãëóáèíå ïóñòûõ ãëàçíèö.  

Ïðè âòîðæåíèè â ãðîáíèöó, Ñòðàæ àêòèâèðóåò ñâîþ ñïîñîáíîñòü 
òåëåïîðòèðîâàòü íåçâàííûõ ãîñòåé êóäà ïîäàëüøå. Åñëè íå âûêèíóò ñïàñáðîñîê 
[AD&D: save vs Spell / D&D 3e: Will save DC 20], ïðèøåëåö èñ÷åçàåò, è ïîÿâëÿåòñÿ 
ñîâñåì â äðóãîì ìåñòå (ñì. òàáëèöó â òåêñòå ìîäóëÿ). Ïîñëå ýòîãî Ñòðàæ 
àòàêóåò îñòàâøèõñÿ. Åãî êîñòÿíûå ðóêè ðàçðûâàþò ïëîòü ïðîòèâíèêîâ [D&D 3e: и 
каждая успешная атака наносит 2 пункта Con damage если не кинут Fort. Save vs. DC 16].   

Ñòðàæ ìîãèë îáëàäàåò âñåìè èìóííîñòèÿìè íåæèòè [AD&D2e:Immune to 
sleep, charm, hold, death magic, poisons, and cold-based spells. / D&D3: Immune to poison, sleep, 
paralysis, stunning, disease, death effects and mind-influencing effects. Undead are not subject to 
critical hits, subdual damage, ability damage, ability drain, or energy drain.] Ïîêà ñòðàæ 
íàõîäèòñÿ íà îõðàíÿåìîé èì òåððèòîðèè, îí íå ìîæåò áûòü èçãíàí èëè 
çàêîíòðîëåí æðåöîì. Ñòðàæ ìîãèë ïîëó÷àåò ïîâðåæäåíèÿ îò ñâÿòîé âîäû è 
ñîïðèêîñíîâåíèÿ ñî ñâÿùåííûìè ñèìâîëàìè, íåìàãè÷åñêîå îðóæèå 
[ïðàêòè÷åñêè] íå âðåäèò åìó.  
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Death Knight 

 
AD&D 2e 

Intelligence: Genius (17-18) 
Alignment: LE 
Armor Class: 0 (6) 
Movement: 12 
Hit Dice: 9 (10-sided dice) 52 hp 
Thac(0):  11 
No. Of Attacks: 1 with +3 bonus 
Damage/Attack: 2-12 +6  
Special Attacks: See below  
Special Defenses: See below 
Magic Resistance: 75% (see below) 
Size:  M (6'- 7’ tall) 
Morale:  Fanatic (17-18) 
XP Value:  6,000 
 

D&D 3e 
Type and Size: Medium-size undead 
Hit Dice: 10d12 (65 hp) 
Initiative: +1  
Speed: 20 ft. 
AC: 29 (16) (+10 natural, +8 full 

plate, +1 Dex)  
Attacks: +18/+13  
Damage: 2d6+12, Greatsword +3  
Face/Reach: 5 ft. by 5 ft./5 ft. 
Special Attacks: Spells 
Special Qualities: Damage reduction 10/+3; 

Undead; Spell resistance, 
Spell turning, Fear aura 

Saves: Fort -, Ref +4, Will +9 
Abilities: Str 20, Dex 12, Con -, 

Int 12, Wis 14, Cha 16 
Skills: Intimidation +16, 

Concentration +15  
Feats: Power attack, Cleave, Great 

cleave, Weapon Focus, Weap. 
Specialization (Greatsword), Imp. 
initiative, Imp. critical, Expertise, 
Imp. Trip, Knockdown. 

Challenge Rating: 10 (3) 
Alignment: LE (Neutral) 
 

 
Ñîãëàñíî ëåãåíäàì Ðûöàðü Ñìåðòè – óæàñíûé êîøìàð, îäíî èç ñàìûõ 

ñòðàøíûõ è îòâðàòèòåëüíûõ ïîðîæäåíèé òüìû. Äàííûé êîíêðåòíûé ìîíñòð 
ÿâëÿåòñÿ âñåãî ëèøü ïëîäîì ìàãè÷åñêîãî ìàñòåðñòâà, èñêóñíî ñîòêàííûì èç 
òåíåé ïðèçðà÷íûì îáðàçîì [AD&D: Demishadow monster / D&D 3e: Shadow conjuration]. 
Åñëè ïðîêèíóò disbelief, åãî AC ñòàíîâèòñÿ âñåãî 6 / 16, åãî õèòû è  ïîâðåæäåíèÿ, 
íàíîñèìûå åãî îðóæèåì è çàêëèíàíèÿìè, óìåíüøàþòñÿ â 3 ðàçà. Â òàêîì âèäå 
åãî íå òàê óæ ñëîæíî ïîáåäèòü. Êîíå÷íî, åñëè ïðèêëþ÷åíöû âîâðåìÿ íå 
ðàçóâåðèëèñü â åãî ðåàëüíîñòè, ýòî ìîæåò ñòîèòü èì æèçíè.  

Ðûöàðü ñìåðòè âûãëÿäèò êàê âûñîêèé (îêîëî 2 ìåòðîâ) ÷åëîâåê â 
àáñîëþòíî ÷åðíûõ ïîëíûõ äîñïåõàõ ñ îïóùåííûì çàáðàëîì. Â ðóêàõ åãî – 
îãðîìíûé äâóðó÷íûé ìå÷.  

Ðûöàðü Ñìåðòè íà÷èíàåò áîé, êèäàÿ â ñâîèõ ïðîòèâíèêîâ îãíåííûé øàð 
(10d6). Çàòåì îí ïîäíèìàåò ìå÷ è áðîñàåòñÿ íà ïðîòèâíèêîâ. Îí íå ïðåñëåäóåò 
óáåãàþùèõ âðàãîâ è íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ íå ïîêèäàåò ïîäçåìíîãî 
ýòàæà ïèðàìèäû.  

Åñëè ïðèêëþ÷åíöû óøëè è âåðíóëèñü ïîçæå – âñå ïîâòîðÿåòñÿ òî÷ü-â 
òî÷ü òàê æå, êàê è â ïåðâûé ðàç.  

Ðûöàðü ñìåðòè îáëàäàåò âñåìè èìóííîñòÿìè íåæèòè [AD&D2e:Immune to 
sleep, charm, hold, death magic, poisons, and cold-based spells. / D&D3: Immune to poison, sleep, 
paralysis, stunning, disease, death effects and mind-influencing effects, are not subject to critical hits, 
subdual damage, ability damage, ability drain, or energy drain.] åãî îêðóæàåò àóðà ñòðàõà (DC 
20), åãî íåëüçÿ îáìàíóòü èëëþçèÿìè. Ïðèçðà÷íûé Ðûöàðü Ñìåðòè íå ìîæåò 
áûòü èçãíàí èëè çàêîíòðîëåí æðåöîì, ñâÿòàÿ âîäà è ñâÿùåííûå ñèìâîëû íå 
íàíîñÿò åìó ïîâðåæäåíèé. Ðûöàðü ñìåðòè èìååò magic resistance 75% / spell resistance 
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25, è â 10% ñëó÷àåâ çàêëèíàíèå, îò êîòîðîãî áûë ïðîêèíóò magic resistance 
îòðàæàåòñÿ îáðàòíî â ñîòâîðèâøåãî.  

 

Aerial Servant  

 
AD&D 2e 

Intelligence: Low (5) 
Alignment: Neutral 
Armor Class: 2 
Movement: Fl 24 (A) 
Hit Dice: 16 
Thac(0):  5 
No. Of Attacks: 1 
Damage/Attack: 8-32 (8d4) 
Special Attacks: See below 
Special Defenses: +1 or better weapon to 

hit 
Magic Resistance: Nil 
Size:  L (9' tall) 
Morale:  Elite (14) 
XP Value:  9,000 
 

D&D 3e 
Type and Size: Large elemental (Air) 
Hit Dice: 16d8+64 (142 hp) 
Initiative: +9 (+5 Dex, +4 Imp. Initiative) 
Speed: 45 ft., fly 75 ft. (perfect) 
AC: 22 (-1 size, +5 Dex, +8 natural) 
Attacks: Slam +19/+14/+9 melee 
Damage: Slam 2d8+5 или strangle 4d8+5 
Face/Reach: 5 ft. by 5 ft./10 ft. 
Special Qualities: Elemental, damage reduction 10/+1 
Saves: Fort +9, Ref +17, Will +5  
Abilities: Str 25, Dex 20, Con 18, Int 6, 

Wis 11, Cha 7 
Skills:  Listen +16, Spot +16 
Feats: Dodge, Flyby Attack, Improved 

Initiative, Mobility, Improved 
Grab 

Challenge Rating: 8 
Alignment: Neutral 
 

Âîçäóøíûé ñëóãà – ýòî ìîãóùåñòâåííûé äóõ èç ñòèõèéíîãî ïëàíà âîçäóõà. 
Îáû÷íî, âûçîâ ýëåìåíòàëüíîãî ñîçäàíèÿ òàêîé ñèëû ñîïðÿæåí ñî 
çíà÷èòåëüíûì  ðèñêîì äëÿ âûçûâàþùåãî, ïîòîìó ÷òî äóõè ñòèõèé íåïîêîðíû è 
ïðè ïåðâîé æå âîçìîæíîñòè âûõîäÿò èç ïîä êîíòðîëÿ ÷àðîäåÿ è íàïàäàþò íà 
íåãî. Íåâåäîìûé äðåâíèé ñîçäàòåëü «Âëàäûêè Âåòðîâ» âëîæèë â ïîñîõ îñîáóþ 
ìàãèþ, çàñòàâëÿþùóþ âîçäóøíîãî ñëóãó áåñïðåêîñëîâíî âûïîëíÿòü êîìàíäû 
âëàäåëüöà ïîñîõà è âñåìè ñèëàìè çàùèùàòü åãî æèçíü. Âîçìîæíî, îí áûë 
îäíèì èç òåõ çàãàäî÷íûõ âîëøåáíèêîâ èç þæíûõ çåìåëü, êîòîðûå, ïî ñëóõàì, 
çàêëþ÷èëè äîãîâîð ñ äæèíàìè. 

Âîçäóøíûé ñëóãà íåâèäèì, åãî ïåðåäâèæåíèå ñîïðîâîæäàåòñÿ ëåãêèì 
øîðîõîì è ÿâñòâåííî îùóòèìûìè ïîðûâàìè âåòðà. Â áîþ îí àòàêóåò óäàðàìè 
êàê áû ñæàòîãî âîçäóõà èëè çàõâàòûâàåò ïðîòèâíèêà è ñæèìàåò è äóøèò åãî, 
íàíîñÿ çíà÷èòåëüíûå ïîâðåæäåíèÿ. Âûðâàòüñÿ èç åãî çàõâàòà ìîæíî íà bend 
bars roll / Str check DC 21. 

Êàê è äðóãèå ñòèõèéíûå ñóùåñòâà, âîçäóøíûé ñëóãà èììóíåí ê 
ýôôåêòàì óñûïëåíèÿ, ïàðàëè÷à è îãëóøåíèÿ [Immune to poison, sleep, paralysis, and 
stunning. Not subject to critical hits ] 
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Gargoyle 

 
AD&D 2e 

Intelligence: Low (5-7) 
Alignment: Chaotic evil 
Armor Class: 4 
Movement: 9, Fl 15 (C) 
Hit Dice: 4+4 
Thac(0):  15 
No. Of Attacks: 4 (когти/когти/рог/хвост) 
Damage/Attack: 1-3/1-3/1-6/1-4 
Special Attacks: Nil 
Special Defenses: +1 or better weapon to 

hit 
Magic Resistance: Nil 
Size:  M (6' tall) 
Morale:  Steady (11) 
XP Value:  420 

D&D 3e 
Type and Size: Medium-Size Magical Beast 

(Earth) 
Hit Dice: 4d10+16 (38 hp) 
Initiative: +2 (Dex) 
Speed: 45 ft., fly 75 ft. (average) 
AC: 16 (+2 Dex, +4 natural) 
Attacks: 2 claws +6 melee, bite +4 

melee, gore +4 melee 
Damage: Claw 1d4, bite 1d6, gore 1d6 
Face/Reach: 5 ft. by 5 ft./5 ft. 
Special Qualities: Damage reduction 15/+1; 

Freeze 
Saves: Fort +8, Ref +6, Will +1 
Abilities: Str 11, Dex 14, Con 18, Int 6, 

Wis 11, Cha 7 
Skills: Hide +9*, Listen +4, Spot +4 
Feats: Multiattack, Weapon Finesse 

(claw, bite, gore) 
Challenge Rating: 3 
Alignment: CE 
 

 
Ãàðãîéëû – âîëøåáíûå ñóùåñòâà èç êàìíÿ. Îíè ñèäÿò íà ïîñòàìåíòàõ 

îêîëî ïàðàäíîé äâåðè è íà ïåðâûé âçãëÿä íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ îò äðóãèõ 
ñòîÿùèõ çäåñü æå ñòàòóé. Ïî èäåå, îíè äîëæíû ïîä÷èíÿòüñÿ ïðèêàçàì 
âëàäåëüöà êîëüöà (Ñì. âîëøåáíûå ïðåäìåòû). Ïîñëåäíèé îòäàííûé ïðèêàç 
ïîâåëåâàë èì ñèäåòü íåïîäâèæíî, ïðèòâîðÿÿñü ñòàòóÿìè è àòàêîâàòü òîëüêî 
ïûòàþùèõñÿ âîéòè â çàìîê áåç ïðèãëàøåíèÿ íåçíàêîìöåâ. Íî ïîñêîëüêó 
êîëüöî óæå î÷åíü äàâíî íèêòî íå íàäåâàë, ñâÿçûâàþùàÿ ãàðãîéëîâ ìàãèÿ 
îñëàáëà, è îíè îáðåëè îòíîñèòåëüíóþ ñàìîñòîÿòåëüíîñòü. Ñåé÷àñ îíè ìîãóò ïî 
ñâîåé âîëå ïîêèäàòü ñâîè «ïîñòû», âûëåòàòü çà ïðåäåëû çàìêà è ïð. Â ïðèíöèïå, 
ïðè ñëó÷àå (ò.å. â ñëó÷àå ïîÿâëåíèÿ íåïðîøåíûõ íåçíàêîìöåâ) îíè áóäóò 
ïûòàòüñÿ âûïîëíÿòü õîçÿéñêèé ïðèêàç, íî íå áóäóò ñëèøêîì óñåðäñòâîâàòü â 
ñëåäîâàíèè èíñòðóêöèÿì, ïðåäïî÷èòàÿ äåéñòâîâàòü ïî ñâîåìó ðàçóìåíèþ.  

Áîé. Ãàðãîéëû ïîïûòàþòñÿ çàñòàòü íåçâàíûõ ãîñòåé âðàñïëîõ è 
àòàêîâàòü íåîæèäàííî â ìîìåíò, êîäà ïåðâûé èç ïðèøåäøèõ ïðèòðîíåòñÿ ê 
äâåðè. Îíè ñîñðåäîòà÷èâàþò àòàêè íà òîì ïðîòèâíèêå, êîòîðûé êàæåòñÿ èì 
íàèáîëåå îïàñíûì. Ñòîÿ íà çåìëå, îíè àòàêóþò âðàãîâ ëàïàìè, ïàñòüþ è ðîãîì. 
Ïèêèðóÿ íà ïðîòèâíèêà ñ âûñîòû – òîëüêî ëàïàìè. Åùå îäíà âîçìîæíàÿ 
òàêòèêà: ñõâàòèòü ïðîòèâíèêà, ïîäíÿòü åãî â âîçäóõ, à çàòåì óðîíèòü ñ 
èçðÿäíîé âûñîòû.  

Òåëà ãàðãîéëîâ ñäåëàíû èç êàìíÿ, ïîýòîìó, êîãäà îíè íåïîäâèæíû, èõ 
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî îòëè÷èòü îò êàìåííûõ ñêóëüïòóð è çàìåòèòü, ÷òî îíè 
íà ñàìîì äåëå æèâûå.  
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Stone Golem 

 
AD&D 2e 

Intelligence: Non- (0) 
Alignment: Neutral 
Armor Class: 3 
Movement: 12 
Hit Dice: 14 (60 hp) 
Thac(0):  7 
No. Of Attacks: 1 
Damage/Attack: 3-24 (3d8) 
Special Attacks: Slow 
Special Defenses: See below 
Magic Resistance: Nil 
Size:  L (91/2' tall) 
Morale:  Fearless (20) 
XP Value:  8,000 
 

D&D 3e 
Type and Size: Large Construct 
Hit Dice: 14d10 (77 hp) 
Initiative: -1 (Dex) 
Speed: 30 ft. (can’t run) 
AC: 26 (-1 size, -1 Dex, +18 

natural) 
Attacks: 2 slams +18 melee 
Damage: Slam 2d10+9 
Face/Reach: 5 ft. by 5 ft./10 ft. 
Special Attacks: Slow  
Special Qualities: Construct, magic immunity, 

damage reduction 30/+2 
Saves: Fort -, Ref +3, Will +4 
Abilities: Str 29, Dex 9, Con -, Int -, 

Wis 11, Cha 1 
Challenge Rating: 11 
Alignment: Neutral 
 

 
Êàìåííûé ãîëåì – ëåãåíäà ìàãè÷åñêîãî èñêóññòâà, ñâèäåòåëüñòâî ìîùè è 

óìåíèÿ ñîçäàòåëÿ, ïðåäìåò ãîðäîñòè è äåìîíñòðàöèÿ ñèëû. Âûãëÿäèò îí êàê 
ãðóáî âûñå÷åííàÿ èç ìîíîëèòíîãî áëîêà ãðàíèòà ñòàòóÿ ÷åëîâåêà ïî÷òè 4 
ìåòðîâ ðîñòîì. Âåñ ýòîãî ñóùåñòâà – áîëåå ïîëóòîðà òîíí. 

Ýòîò ãîëåì ñëåäóåò ïîñëåäíåé èíñòðóêöèè ñâîåãî õîçÿèíà: «õîäè è 
îõðàíÿé». Ãîëåì õîäèò êðóãàìè ïî êîëüöåâîìó êîðèäîðó è ïîïûòàåòñÿ óáèòü 
ëþáîå çàìå÷åííîå èì ñóùåñòâî, êðîìå õîçÿèíà.  

Áîé. Êàìåííûé ãîëåì èììóíåí êî âñåì çàêëèíàíèÿì, ìàãè÷åñêèì 
ýôôåêòàì è âîëøåáíûì ñïîñîáíîñòÿì çà èñêëþ÷åíèåì ñëåäóþùèõ: Çàêëèíàíèå  
Transmute rock to mud çàìåäëÿåò åãî äâèæåíèÿ (äåéñòâóåò êàê Slow, áåç 
ñïàñáðîñêà, äåéñòâóåò 2d6 ðàóíäîâ). Transmute mud to rock èñöåëÿåò âñå 
èìåþùèåñÿ ó ãîëåìà ïîâðåæäåíèÿ. Çàêëèíàíèå Stone to flesh äåëàåò åãî â 
òå÷åíèå ñëåäóþùåãî ðàóíäà âîñïðèèì÷èâûì ê ëþáûì àòàêàì, âêëþ÷àÿ íå 
çà÷àðîâàííîå îðóæèå è íàíîñÿùèå ïîâðåæäåíèÿ çàêëèíàíèÿ.  

Êàê è âñå êîíñòðóêòû, êàìåííûé ãîëåì íåâîñïðèèì÷èâ ê ÿäó, 
çàêëèíàíèÿì ñíà, ïàðàëè÷ó, îãëóøåíèþ, áîëåçíÿì, íåêðîìàíòè÷åñêèì è 
âîçäåéñòâóþùèì íà ðàçóì ýôôåêòàì. [Immune to poison, sleep, paralysis, stunning, 
disease, death effects add mind-influencing effects, are not subject to critical hits, subdual damage, 
ability damage, ability drain, or energy drain.]  

Êàæäûé âòîðîé ðàóíä áîÿ íà âñåõ îïïîíåíòîâ â ðàäèóñå 10 ôóòîâ îò 
ãîëåìà âîçäåéñòâóåò ýôôåêò çàêëèíàíèÿ Slow, [AD&D: save vs Spell / D&D 3e: Will save 
DC 15], ïðîäîëæèòåëüíîñòü ýôôåêòà 7 ðàóíäîâ.  

Ãîëåìó ìîæíî íàíåñòè ïîâðåæäåíèÿ òîëüêî çà÷àðîâàííûì îðóæèåì +2 
èëè ëó÷øå. 
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Stone Guardian 

 
AD&D 2e 

Intelligence: Non- (0) 
Alignment: Neutral 
Armor Class: 2 
Movement: 9 
Hit Dice: 4+4 (24 hp) 
Thac(0):  15 
No. Of Attacks: 2 
Damage/Attack: 2-9/2-9 (1d8+1) 
Special Attacks: Nill 
Special Defenses: See below 
Magic Resistance: Nil 
Size:  M (7' tall) 
Morale:  Fearless (20) 
XP Value:  420 
 

D&D 3e 
Type and Size: Medium-size Construct 
Hit Dice: 6d10 (36 hp) 
Initiative: +0  
Speed: 30 ft.  
AC: 28 (+18 natural) 
Attacks: 2 slams +9 melee 
Damage: Slam 1d8+6 
Face/Reach: 5 ft. by 5 ft./10 ft. 
Special Qualities: Construct, magic immunity, 

Energy resistant, Spell 
vulnerability 

Saves: Fort -, Ref +3, Will +3 
Abilities: Str 20, Dex 9, Con -, Int -, 

Wis 11, Cha 1 
Challenge Rating: 6 
Alignment: Neutral 
 

Êàìåííûé ñòðàæ – áîëåå èçÿùíàÿ è ïðîñòàÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçíîâèäíîñòü 
êàìåííûõ ãîëåìîâ. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî â îòëè÷èå îò íàñòîÿùåãî êàìåííîãî 
ãîëåìà, êàìåííûé ñòðàæ ãîðàçäî ñëàáåå. 

Îí âûãëÿäèò êàê âûðåçàííàÿ èç êàìíÿ ñòàòóÿ ÷åëîâåêà è ñ íîã äî ãîëîâû 
ïîêðûò ðóíàìè è ìàãè÷åñêèìè ïèñüìåíàìè.  

Áîé. Â áîþ êàìåííûé ñòðàæ àòàêóåò êóëàêàìè, íàíîñÿ ñîêðóøèòåëüíûå 
äðîáÿùèå ïîâðåæäåíèÿ. Îí íèêîãäà íå ïðåêðàùàåò àòàê è íå ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà 
äðóãîãî îïïîíåíòà, ïîêà òîò, ñ êåì îí íà÷àë ñðàæàòüñÿ íå óïàäåò ìåðòâûì. 
Êàìåííûé ñòðàæ ïîëó÷àåò òîëüêî 1/4 ïîâðåæäåíèé îò ðåæóùåãî îðóæèÿ è 1/2  
ïîâðåæäåíèé îò êîëþùåãî îðóæèÿ, îãíÿ, õîëîäà èëè ýëåêòðè÷åñòâà. 
Çàêëèíàíèÿ Stone to flesh, Transmute rock to mud, Stone shape, èëè Dig íåìåäëåííî 
óíè÷òîæàþò êàìåííîãî ñòðàæà (áåç ñïàñáðîñêà). 

 

Revenant  

 
AD&D 2e 

Intelligence: See below 
Alignment: NE 
Armor Class: 10 
Movement: 12 
Hit Dice: 15 
Thac(0):  13 (base) 
No. Of Attacks: 1 
Damage/Attack: 2-16 (2d8) 
Special Attacks: Paralyzation 
Special Defenses: See below 
Magic Resistance: See below  
Size:  M (5’-6') 
Morale:  See below  
XP Value:  3000 
 

D&D 3e 
Type and Size: Medium-size undead 
Hit Dice: 15d12+24 (95 hp) 
Initiative: +0  
Speed: 30 ft. 
AC: 10  
Attacks: 1 weapon +10 melee 
Damage: Greataxe 1d12+4, crit x3 
Face/Reach: 5 ft. by 5 ft./5 ft. 
Special Qualities: Undead, Dam. Reduction 

10/+1; See below  
Saves: Fort -, Ref +5, Will +10 
Abilities: Str 18, Dex 10, Con -, Int 18, 

Wis 14, Cha 10 
Challenge Rating: 8 
Alignment: NE 
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Ðåâåíàíò – ýòî äóõ ÷åëîâåêà, ïîãèáøåãî íàñèëüñòâåííîé ñìåðòüþ è 
âîññòàâøèé èç ìîãèëû ÷òîáû îòîìñòèòü ñâîåìó óáèéöå. Îí âûãëÿäèò òàêèì æå, 
êàê â ìîìåíò ñìåðòè, âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, ñêîëüêî âðåìåíè ïðîøëî ñ òåõ 
ïîð. Áîëüøå òîãî, íåêîòîðûå ìóäðåöû óòâåðæäàþò, ÷òî â ñëó÷àå óíè÷òîæåíèÿ 
òåëà â ìîìåíò ñìåðòè, ìñòèòåëüíûé äóõ ìîæåò âñåëèòüñÿ â ëþáîå òåëî íåäàâíî 
óìåðøåãî ñóùåñòâà è èçìåíèòü ýòî òåëî, ïðèäàâ åìó ñâîé îáëèê. 

Åäèíñòâåííàÿ öåëü ñóùåñòâîâàíèÿ ðåâåíàíòà – îòîìñòèòü ñâîåìó 
óáèéöå. Ðåâåíàíò îáû÷íî íå íàïàäàåò íà ïîñòîðîííèõ ëþäåé áåç ïðîâîêàöèè ñ 
èõ ñòîðîíû, è îòêàçûâàåòñÿ îáùàòüñÿ ñ êåì áû òî íè áûëî, êðîìå ñèòóàöèé, 
êîãäà åìó íàäî ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ î ñâîåì óáèéöå. 

Ðåâåíàíò ñîõðàíÿåò ðàçóì è âñå ñïîñîáíîñòè, áûâøèå ó íåãî ïðè æèçíè, 
íî äóøà åãî íåîáðàòèìî èçìåíÿåòñÿ ñëó÷èâøèìñÿ ñ íèì òðàãè÷åñêèì 
ïðåâðàùåíèåì è âñå ïðåæíèå ïðèâÿçàííîñòè, ïðèíöèïû, ÷óâñòâà è ñòðåìëåíèÿ 
òåïåðü íå âîëíóþò åãî. Îí èäåò ê ñâîåé öåëè è ãîòîâ óíè÷òîæèòü ëþáîå 
ïðåïÿòñòâèå, âñòàâøåå ó íåãî íà ïóòè. 

Áîé. Â ðóêîïàøíîì áîþ ðåâåíàíò àòàêóåò, âöåïëÿÿñü ðóêàìè â ãîðëî 
âðàãà è äóøèò åãî. Â ïîñìåðòèè ðåâåíàíò, áûâøèé ïðè æèçíè ìàãîì èëè 
êîëäóíîì ñîõðàíÿåò ñïîñîáíîñòü òâîðèòü çàêëèíàíèÿ è, åñòåñòâåííî, 
èñïîëüçóåò ñâîè ìàãè÷åñêèå âîçìîæíîñòè ñ ìàêñèìàëüíîé ýôôåêòèâíîñòüþ.  

Ïðîòèâ ñâîåãî óáèéöû ðåâåíàíò ìîæåò èñïîëüîâàòü îñîáóþ àòàêó: åãî 
âçãëÿä çàñòàâëÿåò ïðîòèâíèêà çàìåðåòü â íåïîäâèæíîñòè íà 2d4 ðàóíäà åñëè íå 
âûêèíóò ñïàñáðîñîê îò çàêëèíàíèÿ / will save DC 20. 

Ðåâåíàíò ðåãåíåðèò 3 õèòà êàæäûé ðàóíä çà èñêëþ÷åíèåì ïîâðåæäåíèé, 
íàíåñåííûõ îãíåì. Âñå ïîâðåæäåíèÿ êðîìå îãíåííûõ ñ÷èòàþòñÿ âðåìåííûìè 
(subdual) è íå ïðèâîäÿò ê ñìåðòè ðåâåíàíòà. Îòðóáëåííûå ÷àñòè åãî òåëà ìîãóò 
äâèãàòüñÿ îòäåëüíî îò íåãî, óïðàâëÿåìûå åãî âîëåé è ìîãóò ïðèðàñòè íà ìåñòî 
â ëþáîé ìîìåíò ïî åãî æåëàíèþ. Êðîìå âñåõ îáû÷íûõ èììóííîñòåé íåæèòè, 
ðåâåíàíò íå ïîëó÷àåò ïîâðåæäåíèé îò êèñëîòû è ãàçîâ, åãî íåëüçÿ èçãíàòü èëè 
çàêîíòðîëèòü, åìó íå âðåäèò ñâÿòàÿ âîäà è ñâÿùåííûå ñèìâîëû. ×òîáû 
óíè÷òîæèòü ðåâåíàíòà, åãî òåëî äîëæíî áûòü ïîëíîñòüþ ñîææåíî è ïðàõ 
ðàçâåÿí. 

Òîò ðåâåíàíò, êîòîðîãî ïðèêëþ÷åíöû ìîãóò âñòðåòèòü â ïîêîÿõ Óëüðèõà 
Ãðèíäåéâà ïðè æèçíè áûë ìàãîì 15 óðîâíÿ, ó íåãî ñîõðàíèëèñü íàãîòîâå òå 
çàêëèíàíèÿ, êîòîðûå áûëè çàó÷åíû íà ìîìåíò ñìåðòè.  
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Spider 

 
AD&D 2e 

Intelligence: Animal (1) 
Alignment: Neutral 
Armor Class: 7 
Movement: 9 Wb 15 
Hit Dice: 2+2(11 hp) 
Thac(0):  20 
No. Of Attacks: 1 
Damage/Attack: 1-4  
Special Attacks: Poison  
Special Defenses: Nil 
Magic Resistance: Nil 
Size:  S (3' diameter) 
Morale:  Average (8) 
XP Value:  175 

D&D 3e 
Type and Size: Medium-Size Vermin 
Hit Dice: 2d8+2 (11 hp) 
Initiative: +3 (Dex) 
Speed: (40 ft., climb 20 ft.) 
AC: 14 (+3 Dex, +1 natural) 
Attacks: Bite +4 melee 
Damage: Bite 1d6 and poison 
Face/Reach: 5 ft. by 5 ft./5 ft. 
Special Attacks: Poison, web 
Special Qualities: Vermin 
Saves: Fort +4, Ref +3, Will +0 
Abilities: Str 11, Dex 17, Con 12; Int -, 

Wis 10, Cha 2 
Skills: Climb +12, Hide +10, Jump 

+0*, Spot +7* 
Feats: Weapon Finesse (bite) 
Challenge Rating: 1 
Alignment: Always neutral 
 

Ãèãàíòñêèå ïàóêè – äîâîëüíî ðàñïðîñòðàíåííûé âèä ëåñíîé ôàóíû. 
Îáû÷íî îíè íå íàïàäàþò íà ëþäåé, åñëè ëþäè íå ñèëüíî íàðûâàþòñÿ à 
íàïàäåíèå.  

Âûãëÿäÿò ýòè òâàðè êàê îáû÷íûé ïàóê-êðåñòîâèê, óâåëè÷åííûé â 
íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ðàç. Òóëîâèùå åãî èìååò îêîëî 30-40 ñì. â äèàìåòðå, à 
ðàçìàõ ëàïîê – áîëåå ìåòðà. Èõ îãðîìíûå ñåòè íàñòîëüêî ïðî÷íû, ÷òî ìîãóò 
óäåðæàòü ÷åëîâåêà. (AD&D: Чтобы вырваться из сети, нужно затратить столько раундов, 
насколько Сила персонажа меньше 19 / D&D 3e: Escape DC 20, Break DC 26, hp6). 
Çàïóòàâøèéñÿ â ñåòè ïåðñîíàæ òåðÿåò âñå áîíóñû ê AC îò ëîâêîñòè è ïîëó÷àåò 
åùå äîïîëíèòåëüíî –4 íà AC è ñïàñáðîñêè ïî ðåôëåêñàì.  

Óêóñ ïàóêà ÿäîâèò (AD&D2: Type A, onset 15 min. 15 hp / none; D&D 3e: Save DC 15, 
1d4 Str damage) 
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Yugoloth, Guardian 

 
AD&D 2e 

Intelligence: Very (11-12) 
Alignment: NE 
Armor Class: 1 
Movement: 12 
Hit Dice: 6 (25 hp) 
Thac(0):  15 
No. Of Attacks: 3 
Damage/Attack: 1-6/1-10/1-10 
Special Attacks: See below  
Special Defenses: Spell immunity, only 

+1 or better magical 
weapons to harm.  

Magic Resistance: Nill 
Size:  M (5') 
Morale:  Elite (14) 
XP Value:  2000 
 

D&D 3e 
Type and Size: Medium-size outsider 
Hit Dice: 6d8+18 (54 hp) 
Initiative: +7 (+3 Dex, +4 Imp. initiative) 
Speed: 30 ft. 
AC: 20 (+8 natural, +2 Dex,) 
Attacks: Claws+8 melee, tail +5 melee 
Damage: Claws 1d8+4/1d8+4,  

tail 1d4+2 
Face/Reach: 5 ft. by 5 ft./5 ft. 
Special Attacks: Fire breath 
Special Qualities: Dam. reduction 15/+1; spell 

immunity, cold immunity 
Saves: Fort +8, Ref +8, Will +7 
Abilities: Str 18, Dex 16, Con 16, Int 14, 

Wis 14, Cha 12 
Skills: +12 Hide, +11 Listen,  

+11 Spot, +11 Bluff  
Feats: Imp. initiative, combat reflexes, 

power attack 
Challenge Rating: 6 
Alignment: NE 

 
 
 

Ñòîðîæåâîé þãîëîò – ñîçäàíèå ïðåèñïîäíåé, âûçâàííîå ìàãè÷åñêèì 
ðèòóàëîì â ýòîò ìèð, ÷òîáû ñòîðîæèòü êàêîå-ëèáî ìåñòî èëè âåùü. Â òå÷åíèå 
ñðîêà ñëóæáû þãîëîò íè íà ñåêóíäó íå ïîêèäàåò îõðàíÿåìûé îáúåêò è 
çàùèùàåò åãî ñ ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîé ýôôåêòèâíîñòüþ îò ëþáûõ 
ïîñÿãàòåëüñòâ.  

Ýòî ñóùåñòâî ñ âèäó ïîõîæå íà îãðîìíóþ áåçîáðàçíóþ æàáó ñ ðîãàìè íà 
ãîëîâå è êîæèñòûìè êðûëüÿìè çà ñïèíîé. Øèðîêàÿ ïàñòü ïîëíà îñòðûõ, êàê 
ïèëà çóáîâ. Þãîëîò âåëèêîëåïíî âèäèò â òåìíîòå [darkvision 60 feet]. 

Ñòîðîæåâîé þãîëîò èììóíåí ê ðÿäó ìàãè÷åñêèõ ýôôåêòîâ [charm, hold, 
sleep, polymorph, and fear] è ê àòàêàì ýëåêòðè÷åñòâîì. Åãî íåëüçÿ ïîðàçèòü 
íåçà÷àðîâàííûì îðóæèåì. 3 ðàçà â äåíü ñòîðîæåâîé þãîëîò ìîæåò 
èñïîëüçîâàòü àòàêó äûõàíèåì: 30-ôóòîâûé êîíóñ îãíÿ, íàíîñèò 5d6 õèòîâ 
ïîâðåæäåíèé, ñïàñáðîñîê íà ïîëîâèíó (DC 17) 

Áîé. Óñëûøàâ ïðèáëèæåíèå íåïðîøåíûõ ãîñòåé, þãîëîò çàíèìàåò 
ïîçèöèþ äëÿ íåîæèäàííîé àòàêè (çàâèñàåò íà ïîòîëêå, ïîëóñêðûòûé 
ïåðåêðûòèåì ñâîäà, èëè ïðÿ÷åòñÿ çà îäíèì èç ñóíäóêîâ). Îí ñòàðàåòñÿ ñ 
ìàêñèìàëüíîé ýôôåêòèâíîñòüþ èñïîëüçîâàòü ñâîå îãíåííîå äûõàíèå, ïî 
âîçìîæíîñòè àòàêóåò â ïåðâóþ î÷åðåäü ìàãîâ èëè êëèðèêîâ.  
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Ñòðàæè (Þ-Þ çîìáè) 

 

AD&D 2e 
Intelligence: Low (5-7) 
Alignment: NE 
Armor Class: 2 (plate mail armor) 
Movement: 12 
Hit Dice: 3+12 (28 hp) 
Thac(0):  15 
No. Of Attacks: 1 
Damage/Attack: 3-12 (1d10+2) 
Special Attacks: See below  
Special Defenses: Spell immunity, only 

+1 or better magical 
weapons to harm.  

Magic Resistance: See below  
Size:  M (6') 
Morale:  Fearless (19-20) 
XP Value:  975 
 

D&D 3e 
Type and Size: Medium-size undead 
Hit Dice: 6d12 (32 hp) 
Initiative: +2  
Speed: 30 ft. 
AC: 21 (+5 Breastplate, +2 Dex, 

+4 natural) 
Attacks: 1 weapon +10 melee 
Damage: Greataxe 1d12+4, crit x3 
Face/Reach: 5 ft. by 5 ft./5 ft. 
Special Qualities: Undead, Dam. Reduction 

10/+1; See below  
Saves: Fort -, Ref +3, Will +4 
Abilities: Str 18, Dex 16, Con -, Int 8, 

Wis 14, Cha 10 
Skills: +12 Climb, +4 Listen, +4 Spot 
Feats: Power Attack, Cleave, Great 

Cleave. 
Challenge Rating: 4 
Alignment: NE 

 
 

Ñòðàæè, ñòîÿùèå ó ïîäçåìíûõ âîðîò ïèðàìèäû êîãäà-òî áûëè ìîãó÷èìè 
âîèíàìè, à òåïåðü ñòàëè ïîñëóøíûìè ðàáàìè ñâîåãî ïîáåäèòåëÿ. Çàáûâ â 
ðåçóëüòàòå ñòðàøíîãî ðèòóàëà, êòî îíè, ïîòåðÿâ ñâîþ âîëþ,  îíè ñîõðàíèëè 
áîëüøóþ ÷àñòü ñâîèõ áîåâûõ íàâûêîâ.  

Êîæà èõ ñóõàÿ è ñìîðùåííàÿ, íà ëèöàõ íàâå÷íî çàñòûëî âûðàæåíèå 
íåíàâèñòè è îò÷àÿíèÿ, ãëàçà ãîðÿò òåìíûì îãíåì, âñåëÿþùèì ñòðàõ âî âðàãîâ. 

Áîé. Ñòðàæè àòàêóþò âòîðãøèõñÿ, èñïîëüçóÿ ïðîñòåéøèå òàêòèêè áîÿ. Â 
ïåðâóþ î÷åðåäü îíè ïîñòàðàþòñÿ àòàêîâàòü ìàãîâ è êëèðèêîâ (åñëè èõ ìîæíî 
ðàñïîçíàòü ïî âíåøíåìó âèäó), ïîòîì âäâîåì íàáðàñûâàþòñÿ íà ñàìîãî ñèëüíîãî 
èç âîèíîâ, ïî âîçìîæíîñòè îêðóæàÿ åãî. 

Îñîáûå ñâîéñòâà. Êàê è ëþáàÿ íåæèòü, ñòðàæè èììóííû êî ìíîãèì âèäàì 
âîçäåéñòâèé. [AD&D2e:Immune to sleep, charm, hold, death magic, poisons, and cold-based spells. 
D&D3: Immune to poison, sleep, paralysis, stunning, disease, death effects add mind-influencing effects. 
Undead are not subject to critical hits, subdual damage, ability damage, ability drain, or energy drain.]. 
Ñòðàæè íå ìîãóò áûòü èçãíàíû èëè çàêîíòðîëåíû æðåöîì [turn/command immunity]. 
Îíè ïîëó÷àþò ñòàíäàðòíûå ïîâðåæäåíèÿ îò ñâÿòîé âîäû. Êðîìå òîãî, äëÿ òîãî, 
÷òîáû íàíåñòè èì ïîâðåæäåíèÿ íóæíî çà÷àðîâàííîå îðóæèå è, âíå çàâèñèìîñòè 
îò ìàãèè, òóïîå è êîëþùåå îðóæèå íàíîñèò ëèøü ïîëîâèííûå ïîâðåæäåíèÿ. Òàê 
æå ñòðàæè èììóííû ê ïñèîíè÷åñêèì ýôôåêòàì, èëëþçèÿì, ìàãè÷åñêèì ñòðåëàì è 
ïîâðåæäåíèÿì ýëåêòðè÷åñòâîì. Îãîíü íàíîñèò èì ïîëîâèííûå ïîâðåæäåíèÿ. 
[Immune to mind affecting spells and psionics, illusions, and to electricity and magic missiles. Fire causes 
only half damage.] 
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Î çàêîíàõ êîðîëåâñòâà ïðèìåíèòåëüíî ê ñîáûòèÿì ìîäóëÿ. 
 
Правосудие Королевства четко различает благородных и всех прочих. 

Благородный человек имеет право на суд равных, он не может быть подвергнут 
телесному наказанию и каторжным работам. Впрочем, потеря репутации - это 
одна из самых худших вещей, которая может случиться с благородным. Маги 
также имеют право на суд равных, то есть на суд гильдии магов (или даже 
Великого Совета Магов). Правда, гильдия может исключить любого из своих членов, 
и передать его общему суду. 

Главным городским судьей Хейла является его мэр Стайн, еще двое судей - 
советники магистрата. Наиболее сложные дела они судят втроем коллегиально. 

Ансельм Вийон перед правосудием почти чист. У него действительно есть 
бумаги, подтверждающие его право на Всевидящий Глаз, и он действительно 
имеет право на рассмотрения его тяжбы с Гриндейвами в Совете - все по закону. 
За самоуправство ему полагается заплатить довольно большой штраф, но это 
для него не проблема. 

Если приключенцы что-либо украли из замка Гриндейв, то их дела 
значительно хуже. Благородный за кражу со взломом из графского замка, должен 
будет уплатить в 4 раза больше украденного, и подобное разбирательство 
ложится пятном позора не только на самого вора, но и на весь его род. До внесения 
штрафа он должен пребывать в тюрьме, если не сможет найти за себя семерых 
достойных поручителей. Неблагородный будет отправлен на галеры или на 
рудники лет на 10.  Судьями по этому делу будут Стайн и двое советников, но 
предварительное следствие будет вести фон Хольп. И излишней добротой к 
подследственным он не страдает. Пытки в судах Королевства запрещены, но все 
остальные радости жизни, как-то сырые камеры-одиночки, еда один раз в день, и 
то хлеб с водой, им обеспечены. Допрашивать подследственных будет Ведонен с 
ESP/Detect thoughts. Если кто-нибудь благородный будет требовать суда равных, 
то Бергор тщательно поинтересуется, действительно ли он хочет, чтобы все 
благородные люди в Королевстве узнали о том, что он вор непосредственно от 
королевского глашатая. Если да, то его в цепях доставляют в столицу - далее на 
усмотрение мастера. Если нет, то фон Хольп собирает еще шестерых рыцарей из 
вассалов Гриндейва и они подтверждают решение суда магистрата. Если маг 
потребует суда гильдии, то гильдия, скорее всего, примет решение об его 
исключении. Гильдия может либо передать его затем общему суду, либо решить, 
что исключение из магов - достаточно тяжкое наказание, и ограничиться только 
этим. 

Вердикты инквизиции в отношении Ульриха Гриндейва (если бы он попал в 
руки инквизиции) были бы таковы: если выяснено, что он держал у себя в замке 
нежить, то его приговорят к изгнанию. Если же будет доказано, что он учился 
магии у лича, то он будет осужден на смерть. Единственная уступка, которую 
инквизиция сделает королю, щадя честь рода Гриндейвов, это проведение процесса 
без излишней огласки. Ульриху эти законы отлично известны - это еще одна из 
причин, по которой он больше не будет появляться на землях Королевства. 
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Êàðòà ìåñòíîñòè 
 

 

Çàìîê è îêðåñòíîñòè 
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Çàìîê 

 

Ïèðàìèäà 

 


